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Sie sparen 


Mit T-DSL und Xbox Live'“ erleben Gamefreaks jetzt die ultimative 
Spielerfahrung: Online-Gaming mit Spielpartnern weltweit, schnel- 
leres Gameplay, fixere Downloads und Mitspieler-Chats in Echtzeit. 
Durch das Leistungsmerkmal Fast Path für T-DSL** lässt sich das 
Breitband-Spielvergnügen noch steigern. 


Jetzt zugreifen! Im supergünstigen T-DSL Xbox Gamer Pack steckt 
alles für den Start in die neue Spieledimension: 


* T-DSL LAN Modem inkl. T-DSL Anschluss - fürs Highspeed- 
Surfen und -Spielen - sowie Rechnung Online, damit die Rech- 
nungsdaten direkt auf den Computer kommen. 


Xbox - die Spielekonsole von Microsoft inklusive Festplatte - 
mit super Audio- und Grafik-Hardware. 


» Xbox Live'" Starter Kit mit Starter-CD für das Update der 
Xbox, Abonnement-Code für die ersten 12 Monate spielen mit 
Xbox Live” **", Headset mit Mikrofon für die Kommunikation 
mit Mitspielern und drei livefähigen Demo-Spielen „MotoGP"*, 
„Whacked" und „MechAssault". 


Jetzt einsteigen und losspielen! 
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Die Glanznummern des Monats 


Samstag | 03. Mai 2003 
PC Games liefert mit der Ausgabe 06/03 als erstes PC- 
Spielemagazin eine spezielle Erwachsenen-Version an sei- 
ne Abonnenten aus - mit ungeschnittenen Videos und 
Extra-Demos, auch und gerade aus dem Shooter-Lager. 
Wir freuen uns, dass dieses Angebot auf so große Reso- 


LERET: 


vor Ort, um für unsere Leser alle Premieren der weltweit 
wichtigsten Spiele-Messe einzufangen. Neueste Screen- 
shots, prickelnde Fakten und die traditionellen Genre-Hit- 
listen finden Sie im E3-Report ab Seite 28, dazu spektaku- 
läre Videos plus Messe-Atmosphäre auf CD und DVD. 


nanz stößt. Kleiner Haken: Wenngleich der Abo-Service Montag | 19. Mai 2003 


Zusatzschichten fährt, um der Flut an Änderungsanträ- 
gen Herr zu werden, muss trotzdem mancher Leser auf 
die nächste Ausgabe vertröstet werden. Wir hoffen auf Ihr 
Verständnis. 


Dienstag | 06. Mai 2003 
Sie haben Lust auf ein liebevoll gemachtes Aufbau-Strate- 
giespiel? Inklusive Forschung und spannenden Gefech- 
ten? Am besten im Fantasy-Gewand? Dann könnte Ihnen 
Die Völker 2 gefallen. Die Vollversion gibt’s diesmal als 
Zugabe auf CD und DVD. 


Freitag | 09. Mai 2003 
Der Blizzard-Vertrieb Vivendi Universal hat mal wieder 
eine buchstäblich glänzende Idee: Exklusiv bei PC Games 


Die Verlagsleitung gibt grünes Licht: Premiere für die 
Dual-DVD - das bedeutet die doppelte Menge an Giga- 
byte für mehr Demos und mehr Videos! Recht so, denn 
aufgrund der Flut an E3-Film-Souvenirs hätten wir an- 
dernfalls viele der ausführlichen Spiele-Vorführungen 
durch die Entwickler empfindlich beschneiden müssen. 
Jetzt kommen Sie in den Genuss wirklich aller Highlights 
- inklusive 20 Minuten Half-Life 2. Apropos „beschnei- 
den”: Während wir aus Jugendschutzgründen in etlichen 
Videos an brutalen Stellen ausblenden müssen (was wir 
zeigen dürfen, zeigen wir), bekommen Abonnenten der 
Ab-18-Version wirklich alles zu sehen. Können Sie auch 
haben: Auf Seite 100 sowie im Internet (http://ab18.pcga- 
mes.de) erhalten Sie alle Infos. 


gibt's einen Metallic-Sticker zu Frozen Throne, dem mit Montag | 26. Mai 2003 


Spannung erwarteten Warcraft 3-Add-on. Kleben Sie 
wohl! 


Mittwoch | 14. Mai 2003 
Half-Life 2, Die Sims 2, Doom 3, FIFA 2004, Vampire 2 - 
Spiele-Perlen und prominente Entwickler, wohin man 
blickt: Auf der E3 zeigt die Industrie vielen tausend Fach- 
besuchern, auf welche Highlights wir uns in den kommen- 
den Monaten freuen dürfen. PC Games ist mit vier Redak- 
teuren plus Kamerateam eine Woche lang in Los Angeles 


CHRISTIAN MÜLLER ... JÜRGEN MELZER ... 


Oft gewünscht, endlich wieder da: eine besonders preis- 
günstige PC Games für all jene, die auf Datenträger mit 
Top-Demos und exklusiven Videos verzichten möchten. 
Die so genannte „Magazin“-Variante gibt's ab dieser Aus- 
gabe überall im Handel. 


Viel Vergnügen mit Dual-DVD, Vollversion, dem großen 
E3-Report und vielen spannenden Tests wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 


RALF KUTZER ... 


... Dirk Gooding, Harald Wagner und Heinrich Lenhardt ... und sein wackeres DVD-Team bereiten sich auf eine ... strahlt bei der Druckfreigabe des PC-Games-DVD-Cov- 
gehören zur PC-Games-E3-Abordnung, die auf der welt- lange Nacht vor: Um die E3-Videos rechtzeitig fertig ers mit seiner schönsten Silber-Miene. Die Tage vor der 
größten Spielemesse in LA. für Sie nach den heißesten stellen zu können, produzieren Cutter, Sprecher, Program- Kaschierung des Umschlags mit Silberfolie verbrachte der 
Spiele-Neuheiten fahndet. Lesen Sie den Messe-Report, mierer, Redakteure fast rund um die Uhr. Zum Glück steht Produktionsleiter fast ununterbrochen mit Druckerei- und 


die Genre-Hitlisten und Geheimtipps ab Seite 28! ein gemütliches Sofa im DVD-Studio. 


PC Games Juli 2003 
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sen, musste die FX 5900 Ultra in unserem Praxis- 
test gegen eine Radeon 9800 Pro antreten. 


Die 64 Bit-Premiere..........nesunssssseronsnenoeonenenenne 170 
Im Herbst veröffentlicht AMD den ersten 64 Bit- 
Prozessor für Desktop-PCs. PC Games hat den 
Prozessor intensiv mit aktuellen Spielen getestet 
- das Ergebnis finden Sie auf Seite 170. 


Entfesselte Grafik-Power ....u.useeeeesneeeneneeennn 172 
GTA Vice City ruckelt? Colin McRae Rally 3 wird 
im wahrsten Sinne des Wortes zur Dia-Show? Wir 
verraten Ihnen, wie Sie aktuellen Spielen ohne 
den Kauf einer neuen Grafikkarte Beine machen. 


Colin McRae Rally 3 
Schlittern wie die Profis: Der dritte Teil der 
erfolgreichen Rallye-Serie will noch einmal 
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Gute PC-Hardware muss nicht teuer sein. Die 
Preis für alle Komponenten von Grafikkarten 
bis zum Prozessor fallen stetig. PC Games gibt 

Ihnen hilfreiche Spartipps beim Hardware- Kauf. 
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bAlle Systempreise inkl. MwSt 
gratıs Versand bis 10.06.03 
bei Online Bestellung, 
danach zzgl. 75€ Versand 


Lexmark X5150 
All-In-One-Designcenter 
Drucken, Scannen. Kopieren 
und PC-gesteuertes Faxen 
nur 167 € statt 179 € 

zzqt 12,80€ Versand 


Logitech Extreme Digital 
3-D-Joystick 

Steben programmierbare 
Tasten, Schubrealer, Dreh 
grıft. Rundblickschalter 


nur 34€" zzal. 12.80€ Versand 


a 


Logitech Cordless Desktop 
Optical 

nur BEE tan IE* 

zzgl. 12,80€ Versand 


UEN GEIEUN 


Komplett PC 
inklusive 
17° Monitor, 
Drucker und 
Scanner 


Dell” Dimension” 2350 Komplett PC 


« Intel" Pentium" 4 Prozessor 2.26 GHz 

« 256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz 

« 60 GB’ Festplatte, 7.200 UpM 

« Dell” E772p 17° Monitor 

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« Intel® Extreme Grafik mit bis zu 48 MB 

* Integrierte Soundlösung, Kopfhöreranschluss 

« Combo Laufwerk mit 16x DVD und 48/24/48x CD-RW 

+ Windows" XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD”. 
Works 7.0 (0EM}’, Antıvirensoftware 

+ | Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* Lexmark X75 All-In-One Drucker und Scanner 


949 €* 


Upgrades 


Aufpreis für Dell” M992 19° Monitor nur 105€“ 
» mıt 120 GB’ Festplatte 7.200 UpM: +» 70€* 

* mit Office XP SB (DEM)! +198 €* 

» mit DVD-Brenner inkl. Software: + 151€ 


* Aufpreis für 240A GHz nur 58 €* 
* Aufpreis für 2.60 GHz nur 116 €* 


Systempreis ınkl. 17° Monitor, 
Drucker und Scanner 

bıs 10.06 gratis Versand 

bei Online Beste"ung! 


Finanzierung schon ab 31,21€ mtl./Laufzeit 36 Monate" 
E-Value: 1020-D0303 
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Dell” Dimension” 4600 PC „Chicago” NEU! 


« Intel” Pentium” 4 Prozessor 2.80 GHz 

« 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 120 GB” Serial-ATA Festplatte, 7200 UpM 

* Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

" 128 MB ATi Radeon” 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

° Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte 

16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner 

« Dell Tastatur, Microsoft* Intelli Maus, 8x USB 2.0 

* Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'*. 
Works 7.0 (DEM), Antıvirensoftware 

» Altec Lansing ADA745 4.1 Lautsprechersystem 

* | Jahr Abhol-Reparatur-Service 


6) Systempreis ohne Monitor, 
1 199 € bs 10.06. gratıs Versand 
[u bei Anlıne Bestellung!” 


Upgrades 


Dell” EITIFP 17° TFT Display nur 556. €* 

« mıt 200 GB" Festplatte, 7.200 UpM + 116€‘ 

* mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 35€" 
« mit DVD-Brenner inkl. Software: + 116€“ 


Aufpreis für 3.06 GHz nur 232 €* 
Finanzierung schon ab 39,43 € mtl. /Laufzeit 36 Monate” 
E-Value: 1020-04003 


Dell” Dimension” 8300 PC „Barcelona“ 


« Intel* Pentium” 4 Prozessor 2 60 GHz, 800 MH? PSB 

+ 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

« 120 GB"* Serial-ATA Festplante, 7.200 UpM 

« Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL readv 

» 128 MB ATi Radeon” 9800 - 8x AGP Grafik. DVI TV Out 

* Integrierte Soundlösung, Kopfhöreranschluss 

+ 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner 

* Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"", 
Works 7.0 I0EM!”. Antıvirensoftware 

« Deil Tastatur, optische Maus. Bx USB 2.0 

« harman/kardon* 395 Aktivboxen, Subwoofer 

* | Jahr Abliol-Reparatur-Servick 


1.199 €* 


Upgrades 


Deli” 1800FP 18° TFT Display nur 695 €* 

* mit zusätzlicher 120 GB°* Festplatte (RAID 0/1) + 209€“ 
« mit ATı Radeon” 9800 Pro Grafik: + 174 €° 

« mit DVD-Brenner inkl. Software: + 140€" 


* Aufpreis für 2.80 GHz nur 116 €* 
° Aufpreis für 30 GHz 1800 MHz PSB) nur 232€" 


Finanzierung schon ab 39,43€ mti./Laufzeit 36 Monate" 
E-Valuıe: 1020-08002 


Systempreis ohne Monitor 
bis 10.06. gratis Versand 
bei Online Bestellung! 


“Alle Systempreise inkl. MwSt.; gratis Versand bis 10.06.03 bei Online Bestellung, danach zzgl. 75€ Versand. 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig bis 24.6.2003. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell 
Computer GmbH. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Hier sehen Sie nur eınige Beispiele zahlreicher PC- und Notebookkonfigurationen. Rufen Sie an für Ihre individuelle Wunschkonfiguratior 
Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Deil”, das Dell” Logo, Axım”, Dimension” und Inspiron“ sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation 
Microsoft ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel® und Pentium" sind eingetragene Warenzeichen der 
Intel Corporation und ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. XScale” ist Warenzeichen der Intel Corporation. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. "Bis zum 10.06.03 
gilt folgendes Angebot: kostenloser Versand für alle Deil” Dimension” Systeme und Dell” Inspiron” Notebooks, nur solange Vorrat reicht, bis max. 5 Systemen pro Kunde. “Die Bezeichnung GB bedeutet bei 
Festplatten } Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber 
CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2}Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopsergeschützt. 
Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik 
werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers aus- 
führlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen}. 3)Die Software Norton Anti Virus 2003 {DEM} kann unbegrenzt kostenlos genutzt werden 
Ein kostenloses Update der Virenmuster ist nur innerhalb der ersten 90 Tage möglich. 4)Monitor- und Upgradepreise sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 5}Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 


Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank, Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzi 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen 


Empfehlung des Monats: 
Dei” Dimension” 4600 PC „Sydney” MEIN! 


Gewinnen 
Sie jetzt den neuen 
Dimension  d600 


Einsendeschluss 30.6.2003 
Teilnahme: www.dell.de 


Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.66 GHz 


256 MB Dual Channel DDR-SDRAM 


120 6B* Festplatte, 7.200 UpM 


16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner 


harman/kardon® HK 395 Stereo-Lautsprecher 


« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready » 64 MB Nvidie Geforce4 
MX 420 Grafik, TV Out Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte « Dell 

5 Tastatur, Microsoft” Intelli Maus, 8x USB 2.0 e Windows? XP Home Edition 
(OEM) auf Recovery CD"?, Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware ® 1 Jahr 
Abhol-Reparatur-Service 


949€ 


Dell” EIS1FPp 15° TFT Display nur 347 €" 

« mit 200 GB‘ Festplatte, 7.200 UpM: + 139 €* 

« mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 35 €* 
« mit ATi Radeon” 9800 Grafik: + 151€* 


° Aufpreis für 280 GHz nur 116€" 
« Aufpreis für 3.06 GHz nur 38€" 


Finanzierung schon ab 31,21€ mtl./ 
Laufzeit 36 Monate”, E-Value: 1020-D4001 


Abbildungen können vom Angebat abweichen. Angebot ohne Monitor. 


Systemipreis ohne Monitor, 
bis 10.06. gratis Versand 
bei Online Bestellung!" 
Da kommt Freude auf. 

Mit dem neuen Dimension 4600 „Sydney“ haben Sie die richtige Spielwiese gefunden, 
um rechenintensive Games und neueste 3D-Anwendungen in nahezu Echtzeit genießen 
zu können. Diese atemberaubende Performance wird durch einen leistungsstarken 
Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz, 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM (erwei- 
terbar auf 2048 MB) und Nvidia Geforce4 MX 420 Grafik erreicht. Das 16x DVD/ 
48x CD-RW Combo-laufwerk und die harman/kardon® Stereo-Lautsprecher runden 


das Bild ab. Erleben Sie fiktive Welten, die Ihnen die Mundwinkel nach oben treiben. 


GRATIS 
VERSAND! 


Sie sparen 75€ bei Online 
Bestellung eines Dell 
Systems bis 10. Juni 2003°. 
Weitere Angebote unter 
www.dell.de 
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4 austauschbare Designs 
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Dell” Dimension” 8300 PC „New York“ 


« Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.80C GHz, 800 MHz PSB 

» 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

« 2x 120 GB" Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« 128 MB ATi Radeon” 9800 Pro Gratik, DVI, TV Out 

® Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

» DVD+R/+RW Brenner (4 /2,4x), Autorensoftware 

® Windows® XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD', 
Works 7.0 (0EM)”, Antivirensoftware 

* Multimedıia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

e Altec Lansing ADA745 4.1 Lautsprechersystem 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


6 Systempreis ohne Monitor, 
1 90 3 ] bis 10.06. gratis Versand 
L) beı Online Bestellung!” 
Upgrades 


Dell” 2000FP 20° TFT Display nur 1.275 €* 

* mit Dell” 1180 Wireless LAN USB Adapter: + 58€" 
* mit Dell” 1184 Wireless LAN Router: + 174. €* 

« mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104€" 
® mit 16x DVD und 4x DVD+R/+RW Laufwerk: + 70€" 


Finanzierung schon ab 55,87€ mtl /Laufzeit 36 Monate“ 
E-Value: 1020-D8003 


Dell” Inspiron“ 5100 „Newton“ Notebook 


« Intel® Pentium” 4 Prozessor 2.66 GHz 

256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz 

* 40 GB" Festplatte 

« 15° XGA TFT Display (1024 x 768) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

« 32 MB ATı Mobility” Radeon” 7500 Grafik 

« Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW 

« 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

« Lithium lonen Akku mit 94 Wh, Quick-Charge 

« Windows” XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD", 
Works 7.0 (OEM)", Norton Anti Virus 2003 (OEM)? 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


1449 €* 


Upgrades 


« mit 15° SXGA+ TFT Display (1400 x 1050): + 58 €" 
* mit Office XP SB (DEMI". + 198€" 
* mit Dell” TrueMobile” 1184 Wireless LAN DSL Router: + 140 €* 


« Aufpreis für 2.00 GHz nur 116€* 
Finanzierung schon ab 47,65€ mil /Laufzeit 36 Monate* 
E-Value: 1020-15503 


Systempreis ınkl. MwSt., 
bis 10.06. gratis Versand 
bei Online Bestellung!* 


Dell” Inspiron” 8500 „Newton“ Notebook 


« Intel” Pentium” 4 Notebookprozessor 2.20 GHz-M 

« 256 MB Sıngle Channel DDR-SDRAM, 266 MHz 

« 40 GB" Festplatte 

* 5.4" UhtraSharp” WSXGA+ TFT Display (1690 x 1050) 

« Modem und 10/100 Netzwerk, DSL ready 

* 64 MB Nvidia Geforce4 4200 Go Grafik 

« Combo Laufwerk mıt 8x DVD und 24/10/24x CD-RW 

« 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

® Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 

« Windows” XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"", 
Works 7.0 (DEM)", Norton Anti Virus 2003 (DEM}F 

* Dell” 1183 Wireless LAN Mini-PCI Karte 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


6) Systempreis inkl. MwSt 

1 849 £ bis 10.06. gratis Versand 

® bei Online Bestellung!” 
Upgrades 


« mit 60 GB** Festplatte: + 58€" 
* mit 15.4° UltraSharp” WUXGA TFT Display (1920 x 1200): + 70€" 


« mit Windows® XP Professional und Office XP SB (OEMF': + 267 €* 


° Aufpreis für 2.40 GHz nur 174€“ 
* Aufpreis für 2.50 GHz nur 464 €“ 


Finanzierung schon ab 60,80€ mtl./Laufzeit 36 Monate* 
E-Value: 1020-19503 


Dell” empfiehlt Microsoft” Windows” XP Professional für Unternehmen 


E-Value-Code: 


Schneller am Ziel dank 
E-Value”. Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


Privatkunden 


seschänstinen 0800/53359 8022 
0800/5 33558037 
wwv..dell.de 


Pocket-PC von Dell 


Axim” X5 Handheld (PDA) - 
pertekt mobil arbeiten mit 
der idealen Ergänzung zu 
Ihrem Notebook! 


* Intel® XScale” Prozessor 
bis 400 MHz 

» Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 48 MB Intel® 
Strataflash” ROM 

«35° 0VGA TFT Display 
(240 x 320) 

e Microsoft® Pocket PC 2002 
Premium 


Jetzt ab 275 € statt 289€ 
zzgl. 12,80€ Versand 


DARUM DEAL 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif « Fax 0180/5224401, 0,12 €/Min. bundesweit - Österreich: Tel. 08 20/24 05 3047, Fax 08 20/24 05 3049, 0,15 €/Min., www.dell.at « Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-01 90, www.dell.ch 


Aktuell Abonnenten-Gewi 


n Jetzt gibt's was 
““ auf die Ohren! 


Weg mit den Kopfhörern und her mit den teuren 
Lautsprechern! PC Games verlost neun High-End- 
Boxensysteme im Gesamtwert von 2.850 Euro. 


7 


em 7x Pro Media 2.1 
je € 250,- 


Das Pro Media 2.1 ist ein erstklassiges Stereo-Boxensystem mit eige- 
nem Subwoofer. Durch perfekten Klang verwandelt es Ihren Schreib- 
tisch in ein wahres Hi-Fi-Center. Die THX-zertifizierten Lautsprecher 
überzeugen durch heftigen Bass, klare Höhen und viel Klangvolumen. 
Ganz gleich, ob Sie am PC nun Filme schauen oder Ihre Zeit mit PC- 
Spielen verbringen - das Pro Media 2.1 lässt sich bequem über die Be- 
dienelemente an einer Satellitenbox steuern. Ein- und ausgeschaltet 
wird das komplette System über den Subwoofer. 


FREQUENZGANG: 31 Hz bis 20 kHz 
VERSTÄRKER: 200 Watt 

SATELLITEN: Je 35 Watt pro Box 
SUBWOOFER: 130 Watt 


Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung 
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem 
Inhalt „PCGGEWINNSPIEL KLIPSCH“ an die Telefon- 
nummer: 82 444 (€ 0,49/SMS*). 


*Tarif gültig bei Di T-mobil; D2 Vodafone* *; E-Plus; 02; Mobilcom: 
Debitel | **davon 12 Cent Vodafone-Leistung 


IE EN 2x Pro Media 5.1 
FREQUENZGANG: 25 Hz bis 20 kHz je € 550," 


VERSTÄRKER: 500 Watt 
SATELLITEN: Je 60 Watt pro Box 
SUBWOOFER: 200 Watt Das Pro Media 5.1 zeigt sich im gewohnt edlen Klipsch-Design 


und verfügt im Gegensatz zum Pro Media 2.1 über eine Kabel- 

fernbedienung. Damit steuern Sie nicht nur die Bass-Intensität, 
sondern auch die Gesamtlautstärke sowie die hinteren Satelliten. Von den sage 
und schreibe 500 Watt Effektivleistung gehen jeweils 60 Watt an die fünf Satelli- 
ten und die restlichen 200 Watt versorgen den Subwoofer. Die Satelliten und auch 
der magnetisch abgeschirmte Center-Lautsprecher verwenden die Klipsch- 
MicroTraxtrix-Technik, um naturgetreue Höhen darzustellen. 


Wenn Sie an den PC-Games-Gewinnspielen nicht per SMS teilnehmen möchten, schreiben Sie das Kennwort auf eine Postkarte und schicken Sie diese ausreichend frankiert (€ 0,45) an: COMPUTEC MEDIA AG, 
PCGGEWINNSPIEL KENNWORT, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth. Alle entsprechenden Einsendungen nehmen an der Verlosung teil. An den Gewinnspielen der PC Games dürfen alle Leser mit Ausnahme von 
Mitarbeitern der beteiligten Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 
Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 
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Abonnenten-Gewinnspiel Aktuell 


Keine Postkarte zur 
Hand? Gr Iesen PC 


Games perade im ug 
E 2 ind konnen Keine 
. - = - -— - + Alallserdlan? 
(Teilnahmeschluss ef ıni 200 FE 
UMFRAGEN i Teilnahmeschluss ist de . Juni 200: Bälet.esecHirn 
Sie trotzdem gewinner 
und Ihre Meinung 


PC-Games-Charts 


PC Games Most Wanted 
(Seite 22) 


(Seite 24) 


sagen, An Tolgenden 


Nennen Sie uns Ihr aktuelles 
Lieblingsspiel! Um an der Umfra- 
ge der PC-Games-Charts per 
Kurzmitteilung teilzunehmen, 
senden Sie einfach eine SMS mit 
dem Inhalt „PCGCHARTS LIEB- 

LINGSSPIEL“ an die Telefonnum- 
mer: 82 444 (€ 0,49/SMS*). 


Auf weiches Spiel freuen Sie 
sich am meisten? Um an der Um- 
frage der Most-Wanted-Charts per 
Kurzmitteilung teilzunehmen, sen- 
den Sie einfach eine SMS mit dem BZ lets 
inhalt PCGMOSTWANTED SPIELE: #2 3 ach und bequem 

NAME" an die Telefonnummer: 82 A v ın Sekundenschnelle 


enlrapen und Gew 


1 pabeken dieser Ausgab 


— L 

. un. 2 = p Di 
= Zarnen Sie [kr sh 
E 


teilnehmen, & 


444 (€ 0,49/SMS*). 


sschluss ist der 1, Juli 2003) 


5x Enter Gewinnspiel knacken, Matrix hacken 
the Matrix pre" In Kooperation mit PC Games verschickt Amazon.de 
Und so machen Enter the Matrix-PC-Spiele an fünf unserer Leser. 


Sie mit: Loggen Sie 
sich einfach mit 
Ihrem Handy in unser 
SMS-Gewinnspiel ein 
und schicken Sie uns 
eine Kurzmitteilung mit 
dem Inhalt „PCGGE- 
WINNSPIEL MATRIX“ an 
die Telefonnummer: 82 444 
(€ 0,49/SMS*). 


Mit Matrix Reloaded kehrt der Kult | d 
"auf die Kinoleinwände zurück: Pünkt- amazon. e | 
lich zum Start des zweiten Teils können 


Gamer Enter the Matrix bei Amazon.de bestellen und erhalten das PC- und 
Konsoien-Spiel versandkostenfrei nach Hause geltefert. Mit dem Spiel zum zwei- 
ten Teil des Kultfilms können Gamer seit 15. Mai selbst spektakuläre Martial-Arts 
Nahkämpfe, atemberaubende Stunts und actiongeladene Feuergefechte erleben. 

Außerdem gibt es 60 Minuten exklusive für das PC- und Konsolen-Spiel gedrehte 
Realszenen mit den Original-Darstellern (Text von Amazon.de). 


*Tarif gültig bei D1 T-mobil; D2 Vodafone* *; E-Plus: 02; Mobilcom: Debitel ! **davon 12 Cent Vodafone-Leistung 


PC-Games-Abonnenten 
sind schon Gewinner! 


Die ersten Gewinner stehen bereits fest. 
Im Monat April haben gewonnen: 


it dem Abschluss eines Abonnements 
| verbuchen PC-Games-Leser etliche 
_____| Vorteile für sich. Durch günstigeren 
Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und 
frühzeitige Belieferung profitieren sie schon 
jetzt vom PC-Games-Abo. 

Ab sofort befinden sich unsere Abonnenten 
aber zudem auf der Gewinnerstraße. Denn jeder 
unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an 
einem exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz 
automatisch und ohne Verpflichtungen. Unter 
allen Abonnenten verlosen wir monatlich einen 


über 90x für Sie in Deutschland Multimedia-PC, eine PlayStation 2, ein Nintendo 


GameCube und einen Game Boy Advance SP. 
Call Center B > ” 
) Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung er- 
Tet. + 49 (0) 8142-44 87-230 Ai De 
wi Den Nintendo Game Boy Advance SP: folgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media 
first un erwice Fax + 49 (0) 8142-44 87-295 er A AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Tiscali 
DSL by Call. 


Tiscali, das ist Highspeed-Surfen, wie es Ihnen passt. 

Entweder nur kurz rein mit Tiscali DSL by Call: keine Grundgebühr*, keine Vertragsbindung, keine Mindestnutzung. 
Oder gar nicht mehr raus mit Tiscali DSL Flat: kein Limit in Online-Zeit und Übertragungsvolumen zum Festpreis. 
Also, wozu noch warten? Wechseln Sie zu Tiscali. Es lohnt sich und - es ist ganz einfach! 


* Die Tiscali DSL-Tarife basieren auf dem T-DSL-Anschluss der Deutschen Telekom AG, durch den weitere Kosten entstehen, Dieser ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Tiscali DSL by Call für 1,19 Cent/Minute oder 1,19 Cent/MB. 


Tiscali 
= DSLFIat. 


Ä er y F} 
m 3 ur e a 
“ “ F 
vn MW 
A, 


ZTISALU 


Jetzt wechseln! www.tiscali.de/dsl Your European Internet Company 


AKTUELL 


PC-Festspiele: Die E3 im 
Half-Life 2-Fieber 


Splinter Cell, Yager und Halo zuerst für 
Xbox, GTA Vice City zuerst für PlayStation 2: 
Manchmal, aber nur manchmal sind diese 
verflixten Konsolen buchstäbliche Spaß- 
bremsen für PC-Spieler. Doch die E3 als gi- 
Eantische Spiele-Kristallkugel belegt: Drei 
Viertel aller Spiele, auf die es sich zu warten 
lohnt, erscheinen entweder exklusiv für PC, 
zuerst für PC oder ziemlich zeitgleich mit 
anderen Versionen. Es deutete sich schon 
frühzeitig an: Zu Beginn der Berufszocker- 
Zusammenrottung hielten die drei Konso- 
len-Schrauber leidlich enthusiastische 
Pressekonferenzen ab, senkten tumusge- 
mäß Preise (wegen des großen Erfolges, is’ 
klar), machten böse Scherze über die Kon- 
kurrenz und verkündeten Ich-mag-dich-ich- 
mag-dich-nicht-Alllanzen. Xbox-Besitzer 
mussten verstört zur Kenntnis nehmen, 
dass Electronic Arts Online-Spiele im Kon- 
solen-Bereich exklusiv für Sony entwickelt - 
das komplett Microsoft-gesteuerte und 
-abgerechnete Xbox-Live-System schmeckt 
EA ganz und gar nicht. FIFA 2004 mit der 
Xbox übers Netz? Pustekuchen. Das meiste 
Adrenalin bei den Besuchem vermochte da 
noch Sonys PSP auszuschütten, ein pfiffi- 
ger Game-Boy-Alt-Ausseher. Die E3 entwi- 
ckeite sich zu PC-Festspielen: Wenn sich der 
Smalltalk von Entwicklem und Joumalisten 
nicht gerade um Half-Life 2 drehte („Wahn- 
sinn, ich dachte, ich fall tot um ...“), dann 
eben um Sims 2. Oder um Doom 3. Oder 
um Rome: Total War. Und: Hinter verschlos- 
senen Türen sahen wir Kracher, zu denen 
wir Ihnen unter Androhung maximaler 
Schmerzen allenfalls verraten dürfen, DASS 
sie existieren - etwa Max Payne 2. Indes, 
wir wollen nicht ungerecht seln: Selbstver- 
ständlich gab es auch einige hübsche Kon- 
solen-Neuheiten in L.A. zu sehen - Mario 
Kart, Metal Gear Solid 3, Halo 2, Gran Turis- 
mo 4. Manchmal, ja manchmal könnt’ man 
tatsächlich ein bisschen neidisch werden 
auf Leute, die solche Schätzchen auf einer 
200-Euro-Kiste spielen. Aber eben nur 
manchmal ... und längstens, bis man Half- 
Life 2 gesehen hat - zum Beispiel auf der 
PC-Games-DVD! PETRA MAUERÖDER 


News | 


[ 


PC Games: Sid, du selbst be- 
zeichnest das nächste Pirates 
nicht als Fortsetzung, son- 
dern als Neuinterpretation. 
Welche Elemente wollt ihr 
denn im Vergleich zur Vorla- 
ge stärker betonen? 

Meier: „Wir werden die Rol- 
lenspiel-Aspekte vertiefen. 
Es gab in dieser historischen 
Zeitspanne jede Menge auf- 
regende Charaktere, Adeli- 
ge, Priester und so weiter. 
Vieles davon konnten wir im ersten Spiel 
nicht berücksichtigen und hielten es damals 
eher simpel. Mit 3D-Grafik lassen sich vor 
allem die Seeschlachten und Schwertkämp- 
fe viel besser machen. Das Originalspiel ent- 
hielt außerdem nur fünf Szenarien; wir ha- 
ben jetzt die Gelegenheit, mehr Schauplätze 
zu integrieren, die sich auf bestimmte spie- 
lerische Elemente fokussieren.” 

PC Games: Der nichtlineare Charakter der 
Spielwelt bleibt erhalten? 

Meier: „Eine der Stärken von Pirates war 
immer, dass man seine eigene Story 
schreibt, dass man überall hinsegeln und ei- 


gene Entscheidungen treffen kann. Diese 


Gerüchte 


EA 


SID MEIER, Chef der Firaxis Studios 
und Entwicklungsleiter für Pirates. 


| Meldungen 


Spieldesign-Seebär Sid Meier wird 
rückfällig. 1987 veröffentlichte Micro- 
4  prose seinen Klassiker Pirates für den 
Commodore 64, 2004 soll (endlich) der 
offizielle Nachfolger am PC auslaufen. 
Möglich macht's ein Kooperations- 
Deal zwischen Meiers Entwicklungs- 
studio Firaxis und Publisher Atari, der 
theoretisch auch PC-Sequels anderer 
Klassiker aus Microprose-Tagen er- 
laubt, darunter Silent Service, Gun- 
ship und Colonization. Derzeit wird 
aber nur an der Pirates-Neuauflage ge- 
arbeitet. Die lang anhaltende Beliebt- 
heit seines Frühwerks erklärt Meier 
mit dessen offener Spielwelt und dem 
nichtlinearen Ablauf: „Pirates war ein 
genreübergreifendes Hybrid-Spiel, 


N auch wenn uns das damals gar nicht 


so recht bewusst war.” Beim neuen Pi- 
i rates (das keine „2” am Ende des Na- 
mens hat) erwartet Sie eine Neuinter- 
n pretation mit ausgebauter Rollenspiel- 
Komponente. Der 80er-Jahre-Look 
wird in seinem nassen Grab gelassen, 
eine 3D-Grafik-Engine soll vor allem 

die Action-Sequenzen aufmöbeln. 


INTERVIEW MIT SID MEIER 


u Offenheit ist etwas, was wir 
beim neuen Spiel ebenso er- 
halten werden wie den Kar- 
riere-Aspekt.” 

PC Games: Welches andere 
deiner Alt-Spiele würdest du 
gerne mit einer Neuauflage 
bedenken? 

Meier: „Wir haben viele An- 
fragen von Spielern nach 
neuen Versionen einiger un- 
serer Klassiker erhalten. Im 
Moment ist Pirates das inte- 
ressanteste Spiel für eine Neuauflage. Für die 
Zukunft haben wir viele Möglichkeiten, aber 
im Moment planen wir konkret noch keinen 
weiteren Titel.” 

PC Games: Nervt diese Oldie-Verehrung 
dich eigentlich langsam? 

Meier: (lacht) „Oh nein, ich liebe es, wenn die 
Leute über Pirates reden. Es ist ja nicht so, 
dass wir die alten Titel ständig immer wieder 
machen. Aber jetzt scheint die Zeit reif für ein 
neues Pirates zu sein, wir hatten wirklich 
lange damit gewartet. Bei Firaxis werden wir 
weiterhin auf eine Mischung aus Klassiker- 
Neuauflagen und frischen Spielen wie zu- 
letzt Sim Golf achten.” 
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News | Gerüchte | Meldu Aktuell 


DIE MATRIX ONLINE 
Morpheus und Neo im Internet 


Die Matrix hat Sie! Zumindest könn- 
te das im Frühjahr 2004 der Fall sein, 
dann veröffentlicht Ubi Soft nämlich 
Die Matrix Online. Im Gegensatz zum 
aktuellen Spiel mit Lizenz der Wa- 
chowski-Brüder wird Matrix Online 
nicht parallel zu einem der Filme, son- 
dern in der Zeit nach dem letzten Teil 
der Trilogie (Revolutions, Kinostart 
November 2003) spielen. Im bekannten 
Matrix-Stadtszenario sollen neben Cha- 
rakterentwicklung vor allem die coolen 
Kung-Fu-Manöver und Spezialfähig- 
keiten im Vordergrund stehen. Einen 


America 2: Gewinnspiel 
Data Becker veranstaltet auf der offiziel- 
len Homepage zu America 2 (www.ameri- 
ca-ii.com) ein Gewinnspiel. Wer drei 
Wild-West-Persönlichkeiten identifizieren 
kann, hat die Chance, mit seinem Porträt 
als Charakter in dem Echtzeit-Strategie- 
spiel verewigt zu werden. Teilnahme- 
schluss: 20.06.2003. 


Raven Shield: Add-on 

Ubi Soft plant eine Erweiterung zum Tak- 
tik-Shooter Raven Shield. Auf das Rain- 
bow-Team wartet eine neue Kampagne 
mit acht Missionen in Italien, Griechen- 
land und Kroatien. Außerdem gibt es sie- 
ben zusätzliche Waffen, fünf Mehrspieler- 


Eindruck davon gibt unsere Video-Vor- karten und neue Multiplayer-Modi. 
schau auf Heft-CD und -DVD. 

Anno 1503 fürs Handy 
NEED FOR SPEED 7: UNDERGROUND In Zusammenarbeit mit Sunflowers will 


NfS wieder mit Karrieremodus a 


bau-Hits Anno 1503 für Mobiltelefone 


Wo früher McLaren, Ferrari und Porsche wagen. Schon im Sommer soll die Neu- 
waren, fährt man jetzt Mitsubishi, Toyota fassung für Siemens-Telefone (C55, S55, 
und Subaru: Im siebten Need for Speed-Teil SL55, M55 und SX1) erscheinen, später 
(Entwickler: EA Black Box) treten Sie vorwie- soll sie für alle Java-fähigen Handy-Mo- 
gend in schnittigen Nippon-Rennwagen an. delle erhältlich sein. 


Im Laufe des erweiterten Karrieremodus . 
kann man die Schlitten kräftig mit authenti- 
schen Tuning-Teilen von Bilstein, Holley, In- Warlords 4 


jen, Sparco und anderen renommierten Zube- SSG arbeitet am vierten Teil der Warlords- 
hörherstellern aufmotzen. Reihe. Kemstück soll ein komplett neues 


Kampfsystem werden, das entfemt an das 
Sammelkartenspiel Magic: the Gathering 
erinnert. Die schon im Vorgänger heraus- 


BALDUR’S GATE 3 Im Internet kursieren derzeit Gerüchte über Baldur’s Gate 3. ragenden Helden sollen noch stärker wer- 
.. .. Angeblich habe man den Titel auf internen Release-Listen von den und mit ihren magischen Fähigkeiten 
Gerüchte über Atari (ehemals Infogrames) entdeckt. Eine offizielle Ankündi- die Gefechte entscheidend beeinflussen. 
. . gung gab es nicht. Auch Bioware, die Entwickler der ersten bei- Geplanter Termin: Winter 2003. 
dritten Teil den Teile, streiten die Existenz eines Nachfolgers ab. 


Playboy: The Mansion 


Eines der witzigsten Spiele der E3 war 
Playboy: The Mansion. Sie schlüpfen in 
die Rolle von Hugh Hefner höchstpersön- 
lich, seines Zeichens Gründer des Erotik- 
Imperiums. Ihr Job: Bauen Sie eine 
Traumvilla und schmeißen Sie die wildes- 
te Party aller Zeiten. Nebenbei kümmern 
Sie sich um die Playboy-Produktpalette - 
schließlich kostet Feiem Geld. Leider hop- 


HERR DER RINGE 2 

Die Rückkehr des Königs 
Teil 2 der Herr der Ringe-Trilogie hält sich 

stark an die Buch- und Filmvorlage: In Die 


Rückkehr des Königs steuern Sie Gandalf, Le- 
golas, Aragorn, Gimli, Sam und Frodo plus 


zwei geheime Charaktere durch bekannte Or- peln die Hasen erst 2004. 
te wie Minas Tirith oder dem Schwarzen Tor. 

Bekannt werden Kennern der Vorlage auch i 

die Gegner vorkommen, darunter beispiels- Das Reich 2005 


weise Shelob, der Witch King oder Oberböse- 
wicht Sauron. Die Charaktere sind nicht nur 
im Schwertkampf und in der Magie geschult, 
sondern können auch springen, Katapulte be- 
nutzen oder Steine werfen. Für das Spiel konn- 
te man Original-Schauspieler als Sprecher ge- 
winnen. Erscheinungstermin: Herbst 2003. 


Nachdem sie sich vom Y-Project endgültig 
verabschiedet haben, werkeln die Kölner 
Joylabs nun an Das Reich 2005. Der Ego- 
Shooter wird anders als Y-Project nicht 
mehr die Unreal-Engine verwenden und 
soll an authentischen europäischen 
Schauplätzen spielen. 
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3 Aktuell 


Was macht 


eigentlich ... 
Pendulo? 


Felipe Gomez Pinilla - der Mann mit diesem wohl- 
klingenden Namen Ist Chef der Pendulo Studios, den 
Entwickler des Jüngsten Point&Click-Adventure-Mei- 
lensteins Runaway. Mit uns spricht der charlsmatische 
Spanier über seine Adventure-Leidenschaft, wie alles 
bei den Pendulo Studios begonnen hat 
und über die 
letzten Konzep- 
te von Konkur- 
rent Lucas Arts. 


PC Games: Vor ungefähr einem halben Jahr habt ihr 
in einem Interview gesagt, dass ihr gerne ein weite- 
res Adventure mit Brian und Gina machen würdet? 
Habt ihr bereits mit der Konzeption/Produktion 
begonnen? 

Pinilla: „Noch haben wir nicht wirklich mit der 
Arbeit angefangen, aber wir befassen uns schon mit 
ersten Ideen und technischen Möglichkeiten. Na ja, 
so ist esnun mal. Am Anfang steht immer eine Idee- 
somit haben wir ja eigentlich schon angefangen.” 

PC Games: Welche Genres außer dem Point&Click- 
Adventure spielt ihr hauptsächlich? 

Pinilla: „Ich persönlich spiele nur Adventures, Rafa 
zum Beispiel spielt gerne mal eine Runde Jak and 
Dexter, für mehr blieb uns die letzen Monate auch 
kaum Zeit, da wir mit Runaway voll und ganz be- 
schäftigt waren.“ 

PC Games: Wollt ihr in Zukunft auch Spiele anderer 
Genres als das klassische Adventure entwickeln? 
Vielleicht eine Art Tropico auf der Insel aus dem 
Runaway-Abspann? 

Pinilla: „Oh, eine nette Frage. Lust hätten wir schon 
einmal, etwas Neues auszuprobieren, aber wie heißt 
es doch so schön bei euch in Deutschland: Schuster, 
bleib bei deinen Leisten. Wir bleiben lieber dem Ad- 
venture treu.” 

PC Games: Wie seid ihr darauf gekommen, Spiele zu 
entwickeln und welche Schwierigkeiten haben sich 
dabei für euch ergeben? 

Pinilla: „Wir waren alle Spieler, die ihren Horizont 
ein wenig erweitern wollten. Jeder von uns hat soein 
Steckenpferd gefunden, ob nun Programmierung, 
Grafik oder Story. Letzten Endes drehten sich immer 
alle Probleme um die Finanzierung der Projekte. In 
diesem Genre müssen damit wohl alle kämpfen.” 
PC Games: Was haltet ihr von Lucas Arts’ Plan 
Sam & Max 2 komplett 3D zu machen? Wäre so was 
für euch auch denkbar? 

Pinlila: „Die Pläne von Lucas Arts, auf 3D umzu- 
schwenken und dem Genre eines neues Gesicht zu 
geben, möchten wir lieber nicht kommentieren. Ich 
denke, das ist ihr persönliches Projekt und sie wer- 
den sich sicher etwas dabei gedacht haben. Run- 
away in 3D ... machbar mit Sicherheit, aber wäre 
es dann auch noch spielbar? Spaß beiseite: Wenn wir 
einen Weg gefunden haben, 3D sinnvoll einzusetzen, 
werden wir es tun.” 
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Strategie von Elixir - ohne Demis Hassabis 


Molyneux-Zögling Demis Hassabis tritt 
von seinem Posten als Vorstandsvorsitzender 
von Elixir zurück. Das Naturwissenschaftsge- 
nie bleibt den Briten jedoch als Creative Direc- 
tor erhalten. Von dieser Personalie unbeein- 
trächtigt wird das Aufbau-Strategie-Projekt 
Evil Genius weiter vorangetrieben. In der 
Superagenten-Parodie übernehmen Sie die 
Rolle eines klassischen Bösewichts (nach dem 
Vorbild von Dr. Evil, Dr. No, Goldfinger und 
so weiter) mit dem Ziel, ein weltumspannen- 
des Imperium zu errichten. 


UNREAL 2004 


UT-Upgrade mit Fahrzeug-Fights 


Die wohl wichtigste Neuerung heißt 
Onslaught. Dahinter verbirgt sich ein völlig 
neuer Modus, in dem die Teams ähnlich wie 
in Halo, Battlefield 1942 oder Tribes 2 auf Fahr- 
zeuge zurückgreifen können. Weiterhin gibt es 
drei zusätzliche Rassen: Untote, Skaarj und Ro- 
boter. Ansonsten wird vor allem bereits ver- 
öffentlichtes Material wie Maps, Mutatoren 
und Patches enthalten sein, außerdem sämtli- 
che bislang verfügbaren Modi. Für Besitzer der 
Vorversion plant Atari übrigens eine Upgrade- 
Möglichkeit für einen geringeren Betrag. UT 
2004 erscheint bereits im Herbst. 
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MEINUNG 


Kommen mehr Online-Rollenspiele, 
als es Spieler gibt? 


Man muss schon tief Luft holen, um alle 
angekündigten Online-Rollenspiele in ei- 
nem Atemzug zu nennen: Matrix Online, 
Final Fantasy 11, Mythica, World of War- 
craft, Star Wars Galaxies, Horizon, Shi- 
ning Lore Online, Middie-Earth Online, 
Mythica, Lineage 2, Dragon Empires, City 
of Heroes, Dungeons & Dragons Online, 
Everquest 2, Imperator, Eve Online, Ry- 
zom, Darkfall ... Wahrscheinlich fehit da 
noch die Hälfte. Jetzt sind nicht be- 
sonders viele Gehimwindungen notwen- 
dig, damit man auf die Frage kommt: Wer 
soll das alles spielen? Oder besser: Wer 
um Himmels willen soll denn das alles 
spielen! Online-Rolienspiele fressen 
immerhin etwas, wovon kein Mensch (mit 
Ausnahme von Germanistik-Studenten 
und Rentnem) ausreichend hat, nämlich 
Zeit. Vergessen darf man auch nicht, dass 
bereits gespielt wird: Everquest, Dark Age 
of Camelot und Ultima Online haben ins- 
gesamt in etwa 800.000 Abonnenten, 
von den Leuten, die mit Anarchy Online 
und Shadowbane beschäftigt sind, ganz 
zu schweigen. Das Ist viel. Dennoch gab 
es auf der E3 nie mehr Ankündigungen. 
Dabei sollte vor allem Electronic Arts den 
Entwicklem als Abschreckung dienen. Die 
Firma musste bereits die hochgelobte, 
aber größtenteils ignorierte Rennspiel-Si- 
mulatuion Motor City Online einstellen. 
Auch zu Earth & Beyond häufen sich der- 
zeit die Gerüchte, die andeuten, dass es 
das Weltraum-Rollenspiel nicht mehr lan- 
ge machen wird. Selbst Die Sims, für ge- 
wöhnlich ein absolut sicherer Verkaufshit, 
floppte in der Online-Variante fürchterlich 
- und soll als Folge für den europäischen 
Markt eine Generalüberholung erfahren. 
Ob sich das überhaupt noch lohnt? Der- 
zeit sind etliche Entwickler dabei, ent- 
weder sich selbst oder den Markt zu 
überschätzen. Natürlich wachsen Spieler- 
zahlen, aber eben nicht so schnell, wie die 
Spiele nachkommen. Sony ist bereits vor- 
sichtiger geworden und stelite das On- 
line-Rollensplel Sovereign nach langen 
viereinhalb Jahren Entwicklungszeit ein, 
bevor es mehr Schaden anrichten konnte. 
Und der Rest? Der wird spätestens dann 
schlucken, wenn die ganz großen Titel auf 
den Markt kommen; Spiele wie Blizzards 
World of Warcraft und Sonys Star Wars 
Galaxies. THOMAS WEISS 


News | Gerüchte 


| Meldungen 


INTERVIEW MIT ELECTRONIC ARTS 


PC Games: Electronic Arts 
hat gegen die überraschen- 
de Indizierung von C&C 
Generals vor rund zwei 
Monaten Klage eingelegt. 
Welche Ziele verfolgen Sie 
mit dieser Klage? 
Intat: „Im Wesentlichen 
wollen wir die Indizierung 
rückgängig machen. Au- 
ßerdem streben wir eine 
Beurteilung auf der Grund- 
lage nachvollziehbarer Kri- 
terien an, insbesondere, um eine größere 
Rechtssicherheit zu erreichen. Schließlich 
wollen wir auch das Image der Branche 
und unserer Kunden verteidigen, 
denen unterstellt wird, dass sie mit 
einem so anspruchsvollen Strategie- 
spiel, das vom intellektuellen An- 
spruch her Schach gleichzusetzen 
ist, ein kriegsverherrlichendes 
Produkt konsumieren.” 


SILENT HILL 3 


Horror im Oktober 


„Wir wollen die Indizierung rückgängig machen. “ 


DR. JENS UWE INTAT ist Central Region- 
Geschäftsführer von Electronic Arts. 


PC Games: Wie schätzen 
Sie denn die Erfolgsaus- 
sichten ein? 

Intat: „Sehr hoch. Das 
Urteil ist weder für sich 
genommen, noch im Ver- 
gleich zu anderen Produk- 
ten nachzuvollziehen.” 

PC Games: Wie groß ist 
der wirtschaftliche Scha- 
den, der EA durch die In- 
dizierung entsteht? 

Intat: „Wir haben glückli- 
cherweise eine so umfassende Produktpalet- 
te, dass uns die Indizierung eines einzelnen 
Titels nicht fühlbar trifft.“ 

PC Games: Gab es außergerichtliche Lö- 
sungsmöglichkeiten? 

Intat: „Wenn die BPjM ein Produkt erst ein- 
mal indiziert hat, kann man dagegen nur 
noch vor dem Verwaltungsgericht angehen. 
Außergerichtliche Möglichkeiten wie zwi- 
schen privaten Parteien gibt es da nicht.” 


Bereits für Oktober dieses Jahres ist 


die PC-Umsetzung des Horror-Spiels Si- 


lent Hill 3 geplant. Der Fitel soll sich ai 


dem PC positiv vom PlayStation-2-Origi- 


nal abheben: Neben hachauflösenderen 


lexturen wird os eine jederzeit vertügbare 


Speichertunktion geben. Zum Spiel selhegs 


Diesmal steuert der Spieler eın Mädchen 


namens Heather durch die Albtraunnvelß 


Der Nebel, von vielen ın Teil 2 kritisiert, 


hat sich verzogen. Auch in Sachen Mons: 


ter- Dessen nahmen sich che Entwickler die 


Kritik der Fans zu Herzen: Fs soll viel mehr 


gegnerische Kreaturen geben, für die man je 


weils ganz eigene Strategien benötigt. 


Rush Hour heißt das erste Add-on 
zu Electronic Arts’ Städtebausimula- 

tion Sim City 4. Wie der Name ver- 
; muten lässt, ist die Verkehrsplanung 
der Kern der Erweiterung. Sie binden 
Kleinstädte ans Schienennetz an, spü- 
ren Verkehrshindernisse auf und be- 
seitigen sie oder bauen den öffent- 
lichen Nahverkehr aus. Die Routen- 
„@ planung Ihrer Sims übernehmen auf 
Wunsch Sie selbst. 50 neue Gebäude 
wie historische Bahnhöfe und Seehä- 
fen und zahlreiche neue Fahrzeuge 
komplettieren die Rush Hour. 


PC Games Juli 2003 


GENIUS AT PLAY 
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PC-SPEZIALIST Game-Tower 
AMD Athlon’" XP 2800+ 


« AMD Athlon'* XP Prozessor 2800+ mit QuantiSpeed”* Architektur » Marken- 

mainboard mit 3 x PCI, ı AGP, 2 x DIMM, USB 2.0 » Schneller 512 MB DDR-RAM 

Arbeitsspeicher + Grafik powered by RADEON'* 9500 mit 128 MB, TV-Out und DVI 

+ 80 GB Markenfestplatte - noch mehr Platz für Ihre Daten und Videos » Schnelles 

16x DVD-Laufwerk « Zukunftssicherer 4x DVD+R/RW Brenner » Sound onboard ' 
« Netzwerk onboard (macht diesen PC DSL fähig) + PC-SPEZIALIST Qualitätsmaus 

und Tastatur « Qualitätsgehäuse mit leistungsstarkem 350 Watt Netzteil » 24 

Monate Gewährleistung 
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Ultima X 

Leider nicht auf der Spielemesse E3 zu se- 
hen war Ultima X. So soll der Titel des Nach- 
folgers von Ultima Online lauten, an dem 
Electronic Arts angeblich bereits seit einem 
Jahr im Stillen arbeitet. Bislang einziges be- 
kanntes Detail: Ultima X soll die Unreal-War- 
fare-Engine verwenden. 


Shadow Ops: Red Mercury 
Die Zombie Studios programmieren für Atari 
Shadow Ops: Red Mercury. Der Militär- 
Shooter soll nächstes Jahr Splinter Cell 2 
und Metal Gear Solid 3 Paroli bieten und 
sich vor allem durch einen hohen Realismus- 
grad auszeichnen. Für die Grafik sorgt die 
aktuelle Unreal-Engine. 


Ciilization 3: Conquests 

Nachdem das erste Add-on Conquer the 
World Ciilization 3 den Mehrspielermodus 
brachte, spricht die zweite Erweiterung mit 
dem Namen Conquests vor allem Allein- 
Herrscher an. Eine Solo-Kampagne mit his- 
torischen Konflikten wie dem Zweiten Welt- 
krieg sowie acht frische Völker, Einheiten 
und Weltwunder stehen auf dem Programm. 


Dark-Age-of-Camelot-Adchon 


Mythic kündigte das zweite Add-on zum On- 
line-Rollenspiel Dark Age of Camelot an. Es 
trägt den Untertitel Trials of Atlantis und wird 
sich um die sagenumwobene Unterwasser- 
stadt drehen. Neu eingeführt werden so ge- 
nannte Master-Levels und drei neue Rassen. 
Termin für US-Version: Ende Oktober 2003. 


Doom 3 ohne Reznor 

Trent Reznor zeichnet nicht mehr für die Mu- 
sikuntermalung von Doom 3 verantwortlich. 
Der Grund: Die Entwicklung sei nicht so 
schnell wie erwartet vorangegangen. Jetzt 
arbeitet er weiter an einem neuen Nine- 
Inch-Nails-Album, die alten, bereits für das 
Spiel komponierten Tracks entfallen. 


Sony attackiert Nintendo 
Konsolen-Marktführer Sony vergrößert die 
PlayStation-Familie: Mit dem Handheld PSP 
wollen die Japaner Nintendos Game Boy 
Konkurrenz machen. Anstelle von Modulen 
kommen die Daten von einer Art Mini-DVD. 


Axis & Allies 

In Zusammenarbeit mit Atari werkein die 
Timegate Studios zurzeit an einem neuen 
Ads-&-Allies-Titel mit dem (vorläufigen) Na- 
men RTS: In Echtzeit erhalten Sie Kontrolle 
über Land-, See- und Lufttruppen der Zwei- 
ten-Weltkriegs-Parteien. 
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verschiedenen kan#thaften end fünf Klimazonen werden Sie mit ine sehr umserschiedlichen 
Stimmen (unter anderem vordlinder und Afrikaner) Echtzeit-Schlachten schlagen, Dinos züich 
fen ud orkesen and malerische Lsirler erbauen. Statt aul anonyme Truppenmassen setzen dıe 
Entwickler auf einige wenige dutzend Einherten mit Persönlichkeit, die Erfahrung gewinnen, be- 

irdert werden und sich spezialisieren; beispielsweise wird es keine Trennung zwischen Arbei- 
tern und Kämplern geben. Den gewöhnlichen Kriegern werden Helden zur Seite stehen, ähnch 
wie in Warcraft 3, die neue Erfindungen im Technolögiebaum freischalten. SFE und Publishes 
Suntlowers (Anno 1503) haften ul eine Veröffentlichung Alte 2004 


WINGS OF HONOUR 
Der Rote Baron 


Nachschub für das darbende Simulations- 
genre: City Interactive putzt den berühmten 
Fokker Dreidecker und andere Maschinen des 
Ersten Weltkriegs für Wings of Honour he- 
raus, das noch im Herbst diesen Jahres er- 
scheinen soll. Die Warschauer Entwickler be- 
zeichnen ihr Spiel als Abenteuer-Simulation 
und wollen mit vereinfachten Flugkontrollen 
auch Genre-Neulinge begeistern. 


TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL SEIT Tas 


Kerker und Drachen 


Gleich zwei neue Spiele im ehrwürdigen 
Universum von Dungeons & Dragons förderte 
die E3 zutage. Aus dem Temple of Elemental 
Evil gab es erste bewegte Bilder. Das Rollenspiel 
im Stil von Baldur’s Gate stammt von Troika 
Games (Arcanum) und schickt den Spieler mit 
einer fünfköpfigen Party (plus bis zu drei NPCs) 
auf Monsterjagd, erstmals mit der Edition 3.5 
des Regelsets. Geplanter Veröffentlichungster- 
min: schon im Herbst. Auf Dungeons & Dra- 
gons Online müssen Rollenspielfans noch et- 
was länger warten. Obwohl bei Turbine Games 
(Asheron’s Call 2) über 100 Mitarbeiter an dem 
Massively-Multiplayer-Spiel werkeln, wird es 
nicht vor 2005 zu haben sein. 


ADVENT RISING Majesco kündigte den ersten Teil einer neuen 


Spiele-Trilogie an, die in Zusammenarbeit mit 
Spiel von En Scott Card Be Se ee Orson Scott 
Card (Ender Wiggins-Saga) entsteht: Im Action- 
Adventure Advent Rising schlüpfen Sie in die 
Rolle des jungen Gideon Wyeth, der den Kampf 
gegen die außerirdischen Seeker aufnimmt, um 
die Erde vor dem Untergang zu bewahren. Gra- 
fikmotor ist die aktuelle Unreal Warfare-Engine. 
Zeitgleich mit dem Spiel soll auch ein neuer 
Roman von Orson Scott Card erscheinen, der auf 
dem Action-Adventure basiert. 
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Ist das jetzt die Versorgungslücke, 
oder das Rentenloch? 


Für alle, die kein langweiliges Leben führen: www.gofuture.de . Es gibt Versorgungseng- 
pässe, die sich mit einem Gang in den Supermarkt lösen lassen. Gegen eine unsichere 
Zukunft hilft der Besuch bei der Allianz, Dort finden Sie etwas gegen die Versorgungs- 
lücke im Alter und bei Berulsunfähigkeit: die Allianz Startpolice. Apropos starten: Die 


Allianz werlost jetzt fünf Tage 5paf für zwei - 33 Erlebnisreisen nach Barcelona. Mehr 


dazu und weitere Informationen zu unseren Versicherungs-, Vorsorge- und Vermögens- 1. 
produkten finden Sie unter: www,gofuture,de All ıanz 


Hoffentlich Allianz Versicherung Vorsorge Vermögen 
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T-Online Game on Demand 
Nach Splinter Cell bletet T-Online weitere 
Titel über das Verleihsystem Game on De- 
mand an: Rayman 3 und Anno 1503 
können für sieben Euro pro Woche per 
Download gemietet werden. 


Knights of Honor 

Geschickte Feldzüge, blühende Wirtschaft 
und kluge Diplomatie sind die Vorausset- 
zungen für ein florlerendes Königreich im 
Mittelalter-Strateglespiel Knights of Ho- 
nor. Besondere Bedeutung kommt Rittern 
und Königen zu, die mit Spezialfähigkei- 
ten wie Führung Ihre Truppen verstärken. 
Release: Mitte 2004. 


Painkiller 

Die polnischen Entwickler von People Can 
Fiy arbeiten am Ego-Shooter Painkllier. 
Das Spiel orientiert sich inhaltlich stark an 
Serious Sam (Massenschlachten mit dut- 
zenden von Monstem), wirkt aber düste- 
rer, erwachsener und blutiger. 


Galactic Civilizations 

Für das Weitraumstrategiespiel soll es Im 
Sommer ein kostenloses Add-on geben, 
das ein neues Volk, neue Anomalien, neue 
Ereignisse und zahlreiche Detallverbesse- 
rungen, etwa am Technologiebaum oder 
am Schwierigkeitsgrad, bringt. 


STALKER. stalkt später 


Kurz vor Redaktionsschluss wurde be- 
kannt, dass der russische Rollenspiel- 
Shooter S.T.A.LKE.R. erst im September 
2004 statt im Winter dieses Jahres er- 
scheint. Gründe für die Verschiebung wur- 
den von den Entwickler nicht genannt. 


Löwenherz 

Nachdem Klaus Teubers Siedler von Ca- 
tan ihren Weg auf den PC fanden, soll nun 
sein Brettspiel Löwenherz: Die Rückkehr 
des Königs folgen. Für die Umsetzung 
zeichnet Dartmoor Softworks verantwort- 
lich. Veröffentlichung: schon Im Herbst. 


Neues Adventure von der 
Gabriel-Knight-Macherin 
Für die Adventure Companys will sich Jane 
Jensen ein neues Abenteuerspiel ausden- 
ken. Zuvor hatte sie für Sierra an der Ga- 
briel-Knight-Serie mitgewirkt. Bis auf den 
sinnigen Arbeitstitel Project Jane-) ist nur 
bekannt, dass es ein Adventure aus der 
Tomb-Railder-Ansicht wird. 
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Aktuell & 


News | Gerüchte 


WAR OF THE MACHINES 


I Meldungen 


Arnie präsentiert das Spiel zum Film 


Auf der E3 gibt es nur Spiel- 
entwickler, Journalisten, Presse- 
sprecher und Blickfang-Mädels. 
Von wegen! Dieses Jahr war auch 
Arnold Schwarzenegger zuge- 
gen, um die Werbetrommel für 
die kommenden Terminator 3- 
Spiele zu rühren. Das ist erstens 

| Rise of the Machines, ein Titel, in 
dessen Genuss - so weit man im 
Vorfeld schon von „Genuss“ spre- 
chen kann - nur Konsolen-Spieler 
kommen. Und zweitens War of 
the Machines, die PC-Umsot- 
zung. Es handelt sich um zwei 
separate Titel: Im Videospiel ver- 
körpert man Armie höchstperson- 
lich, das PC-Spiel dagegen ist eine 
lischueg aus Tribes 2 und Batt- 
lefield 442 In futuristischen 
reiluftarenen bekampfen sich 
Ivams zu Euß, per Fahrzeug oder 
auch im der Luft. War of the Ma- 
chimes soll großen Wert auf Tcam- 
BP: legen: So steuert beispiels- 
weise ein Mann (oder lerminalör) 


i 
‘ 


den Jeep, während der Rest dan. 
Geschutzturm bedient. Er 


nungstermin: 2004 


OPERATION FLASHPOINT 2 


Gefechte in drei Kri 


sengebieten 


Südost-Asien, Zentraleuropa und Afrikain dabei allerdings nicht auf ein bestimmtes 
den frühen 70er-Jahren, das sind die Schau- _ historisches Ereignis festlegen. Die für OFP 2 
plätze des für Ende 2004 angekündigten Ope- ausgewählten Szenarien ermöglichen ab- 
ration Flashpoint-Sequels. Dazu Bohemia- wechslungsreiche Gefechtsbedingungen und 
Gründer Marek Spanel: „Wir wollen zwarein erzeugen ein ungemein glaubhaftes Spiel- 
Spiel mit realistischem Setting machen, uns erlebnis.“ 


MAX PAYNE 2 ANGEKÜNDIGT 


Nachfolger noch 
diesen Herbst? 


Unbestätigten Gerüchten zufolge s 
Payne-Nachfolger mit dem Untertitel 


Q-DSL + PC GAMES 


DSL- Sonderaktion 


Online surfen, spielen, downloaden - 

das macht mit einem fixen DSL-Anschluss 

ollder Max natürlich gleich noch mal so viel Spaß. Der 
The Fallof nicht nur von der Stiftung Warentest mit 


Max Payne bereits im Herbst dieses Jahres er- Bestnoten bewertete Internet-Provider QSC 
scheinen. Inzwischen wurde die Entwicklung macht Ihnen derzeit ein besonders attrakti- 
immerhin von Take 2 und Rockstar Games offi-_ ves Angebot: Jetzt Q-DSL home bestellen, 


ziell bestätigt, Details über 
Story, Technik oder Ähnliches 
dürfen wir Ihnen allerdings 
aufgrund einer Nachrichten- 
sperre erst im nächsten Monat 
verraten. Freuen Sie sich auf 
eine umfangreiche Vorschau. 


ein Jahr lang PC Games kostenlos lesen! 
Denn das Abo gibt's zur günstigen Flatrate 
gratis obendrauf. Details und Preise erfah- 
ren Sie online auf www.pcgames.de (Ru- 
brik „Special“); direkt auf die Aktions-Seite 
gelangen Sie, wenn Sie im Suchfeld den 
WEBCODE 22BR eintippen. 
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uurpons Bel nk | 
Noch och mehr Neverwinter Nights 


Birraane Serie uns eine nahezu beriige Versum der ersen offiziellen 
Erwerterungs-CD Fir Neverwister Nights. Shadows of Im v 
mscht Lust auf vneibere DE D-Helderiaen nit hünd U er PEN 
Prestige-Beeristsklasser. 5 hal der Arcare Auncher Fuß .'' zahlresche 
enächrsive Magjepteibe, während sich der Blark Guansliiiis Palkkal 
Cnzerstück ih kKampts ie Konninigen recht. Euer neue =icımy, 
die für Lerel-I-Charakbere dessgril wurde, versprich n. <kariden 
Kolkerspiel-Unterhaltung. Tin Vergleich zum Hauptplı 0 gibts 
auberbern 50 Bosnia früche, 30 Fertigkeiten. 16 Monster- 
type: : 


ATARI-REVIVAL 
Infogrames umbenannt 


Der französische Publisher Infogrames (Un- 
real 2, Enter the Matrix, Neverwinter Nights) 
wird zukünftig unter dem Namen der Klassi- 
ker-Spieleschmiede Atari gehandelt. „Atari ist 
weltweit ein Synonym für Videospiel”, begrün- 
det Atari-Chef Bruno Bonnell die Entscheidung. 


STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 


Ego-Shooter 
von Lucas Arts 


Lutas Arts nlwickeli einen Taktik- 
SJawler im Star War-Univereum. Mr 
einen Pladoon republikanischer Sturm- 
truppen =ullor "+ im Sommer nächs- 
ten Jahres gegen allerhand fiese Aliens 
iik soll die Un- 
auf einen - 


Hibreien, Fir die Gar 
resl-Erigine sorgen. His 
zugegebenermaßen eindrucksvol- 
len Trailer - gab es aber auf der 


Er rniah Richia zu sehen. 


Meidungen 


Die 10 besten 


| Aktuell pm 


Spiele-Geheimtipps 


Dark Project 


EIDOS/ION STORM, 1998 

Wie die nachfolgenden Spiele- 
a Geheimtipps gilt Dark Project unter 

Kennern als Sahnestück, konnte aber 
unverdientermaßen nicht viele Käufer überzeugen. 
Vielleicht klappt's ja im demnächst anstehenden 
dritten Teil der Thief-Serie. 


mn Ss 
dans 2 


ELECTRONIC ARTS, 1999 

Eines der coolsten 
Intros aller Zeiten, in 
der ewigen Atmosphä- 
re-Hitparade ganz weit 
oben, mehr Schock- 
momente als sämtliche 
Resident Evil-Teile 
zusammen - und die 
Entwickler von Irratio- 
nal Games gingen trotz- 
dem pleite. Das Leben 
ist ungerecht. 


= Qutcast 


INFOGRAMES, ng 


Spielerisch hat das 
Action-Adventure klare 
Schwächen, dennoch ist 
es in vielen Bereichen bis 
heute unerreicht. Nur 
den (mittlerweile aufge- 
lösten) Appeal Studios ist 
es gelungen, eine fremde 
Welt am Computer der- 
maßen glaubwürdig um- 
zusetzen. 


FE Heavy Metal 


4 « Grim Fandango 

ELECTRONIC ARTS, 1998 

Warum nur so wenige 

mit dem Helden Manny 
Calavera warm gewor- 

den sind? Die Story um 
die tebenden Toten war 
für die meisten einfach 


ww aFAKK2 


TAKE 2, 2000 

Bei den meisten Under- 
dogs gibt es nahe lie- 
gende Gründe für die 
schwachen Verkaufs- 
zahlen. Bei Heavy Metal 


zu abgefahren. Dabei ge- 
hört Grim Fandango zu 
den besten Adventures 
von Lucas Arts. 


American 

a McGee's Alice 
ELECTRONIC ARTS, 2000 
So schräge Charaktere Ep 
und Levels wie in Ame- 
rican McGee'’s Alice 
hat wohl kein anderes 
Computerspiel zu bie- 
ten. Wer sich davon 
nicht abschrecken 
lässt, bekommt eines 
der besten Action-Ad- 
ventures, die für den 
PC zu haben sind. 


Planescape: 
Torment 


VIRGIN INTERACTIVE, 1999 
Für Lesefaule waren die 
abertausenden Dialogzei- 
len ın Guido Henkels Rot+ 
lenspiel ein Graus. Ihnen 
entging eıne der geheimnis- 
vollsten Storys der Compu- 
terspiele- 
geschich 
te in einer 
bezau- 
bernden, 
facetten- 
reichen 
| Fantasy- 


a„MDK 


VIRGIN INTERACTIVE, 1995 
Auch bei MDK weiß keiner 
so recht, warum es sich 
nicht verkauft hat. Gut, ei- 
nen Hund, einen verrückten 
Wissenschaftler und seinen 
Assistenten im Schnabel- 
Kampfanzug zu Helden zu 
erheben war den meisten 
wohl zu abgehoben. 


Quelle: Umfrage auf werw.pcgames.de mit über 500 Teilnehmern 


FA.K.K. 2 sind aber 
auch wir ratlos. Tolle 
Grafik, coole Gegner, 
geniales Leveldesign 

- alles, was eın Action- 
Adventure braucht. 


ä » Incubation 


BLUE BYTE, 1997 


Der Ableger der Battle 
Iste-Serie übertrifft in 
Sachen Spielspaß so- 
gar noch die Originale. 
In der damaligen 
Echtzeit-Hysterie hatte 
Incubation als Mix 
aus Rollenspiel und 
Runder-Taktik leider 
schlechte Karten. Die 
Budget-Version ver- 
kaufte sich besser. 


10. 


VIRGIN INTERACTIVE, 1996 


kunft) 
wohl für 
die Rolle 
als Co- 
mic-Detektiv hingegeben, 
wenn er um die schlechten 
Verkaufszahlen gewusst 
hätte? Egal, wir sind dank- 
bar für dieses wunderbar 
witzige Adventure. 


21 m 


Z Aktuell | PC-Games-Charts 


CHARTBREAKER 
DES MONATS 


ABSTEIGER 


BE LAr 
il 


Yr 
NA 


Der Motor von DTM Race Dri- Warcraft 3 Ist fast ein Jahr 


ver stottert: Satte zehn Rän- auf dem Markt, das Add-on 
ge nach unten geht’s für das steht vor der Tür (Metallic- 
populärste Rennspiet seit Sticker im Heft!) und noch 
langem. Kann Colin McRae immer ist der Blizzard-Knül- 
3 (ebenfalls von Codemas- ler das meistgesplelte Echt- 
ters, Test auf Seite 114) in zeit-Strategiesplel - erst 
die Bresche springen? recht im Netz und online. 


GTA Vice City 


Im Handel liefern sich 


Platzierung Vormonat Tendenz 


Charts 


pet 


BELIEBTESTE 
GENRES 


Stupide Ballerel ist mega- 
out: Spannend geskriptete 
Action-Spiele mit packender 
Story und starken Charakte- 
ren sind hingegen in wie nie 
- Vice City, Matrix, Splinter 
Cell, Vietcong und Freeian- 
cer zählen dazu. 


Entwickler 


Matrix und Vice City ein Anbieter 
Kopf-an-Kopf-Rennen, 1 (-) NEU GTA Vice City Rockstar 
bei den PC-G L Take 2 Interactive 
el en "wames- er 2 (-) NEU Enter the Matrix Shiny Entertainment 
sern ist das Votum ein- Atari 
deutig: Tommy Vercetti 3 (2) v Gothic2 Piranha Bytes 
kassiert mehr als doppelt war 
a b E PB 4 (6) ‚\ Warcraft 3 Blizzard 
So viele Stimmen wie Nio- Vivendi Universal 
= beund Ghost. Tests und 5 (3) v Battiefield 1942 Digital Illusions 
_ Mi beiden Spiel Electronic Arts 
DRS zu F u zn PIeIGR 6 (1) v Splinter Cell Ubi Soft Montreal 
lesen Sie in diesem Heft. Ubi Soft 
7 (25) A Vietcong Husion Softworks 
Take 2 Interactive 
h 8 (-) NEU Freelancer Digital Anvil 
TOP 10 DEUTSCHLAND SATURN: Mierasoft 
9 (6) v Counter-Strike (dt.) Counter-Strike.net 
1 ENTER THE MATRIX Vivendi Universal 
EZ | STAVICECITY 10 (7) v Unreal 2:TheAwakening Legend Entertainment 
Atari 
EI VIETCONG 11 (9) v Diablo 2/ Blizzard 
ER TROPICO 2: DIE PIRATENINSEL Lord of Destruction Vivendi Universal 
HE | INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT a ee 
EB DIE SIMS DELUXE EDITION 13 (12) Raven Shield Redstorm 
Ubi Soft 
EA DTM RACE DRIVER 14 (4) DTM Race Driver Codemasters 
KH SPLINTER CELL Codemasters 
HEN DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN A — 
icroso! 
EEJ  ANNO 1503 16 (8) r Anno 1503 Max Design/Sunflowers 
Electronic Arts 
17 (30) A\ Chillzation 3 Firaxis 
—| Atari 
"WAS SPIELT MAN IN u 18 (-) NEU Indiana Jones und die The Collective 
BEIN THE SIMS SUPERSTAR EXPANSION PACK LOEemde'ONN Kalsaıpru. BEIDEGOHIGIANES 
19 (19) - Biitzkrieg Nival Interactive 
EB ULTIMA ONLINE: AGE OF SHADOWS CDV 
Ei ENTER THE MATRIX 20 (16) v Jedi Knight 2: Jedi Outcast Raven Software 
Activision 
BE NASCAR RACING 2003 SEASON 21 (-) NEU _Tropico2 Frog City/Pop Top 
CH THE SIMS DELUXE EDITION 2 um = Take 2 Interactive 
Deus Ex ION Storm 
ICH BATTLEFIELD 1942 Eidos Interactive 
MEDIEVAL: TOTAL WAR - VIKING INVASION 23 (18) is FIFA 2003 = Sports b 
ectronic Arts 
8 GALACTIE CINILIZATIONS 24 (23) 4 Operation Flashpoint Bohemia Interactive 
IE WARCRAFT 3: REIGN OF CHAOS Codemasters 
25 (17) v Die Gilde Jowood 
110] NEVERWINTER NIGHTS Quelie: MCV 4 Head Studios 


.. etrt abstimmen 


SMS la 
unter wwwpeief "= 


Galte &] et Pr 


BESTER SPIELE- 
PUBLISHER 


GTA Vice City, Tropico 2, 
Vietcong: Take 2 dominiert 
nicht nur die Verkaufs- 
Charts, sondern auch die 
Leser-Hitliste. Gleich meh- 
rere Top-25-Abstiegskandi- 
daten muss diesmal Electro- 
nic Arts verkraften. 


DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC-GAMES-LESER 


Test in Ausgabe VUD*-/ 
PC-Games-Wertung PCG-Award 
07/03 
9 
07/03 
71 
01/03 
91 
08/02 
92 
11/02 
87 
03/03 
9” 
05/03 
80 
04/03 
86 
02/01 
84 
03/03 
92 
08/00 
86 
07/02 
91 
04/03 
86 
04/03 
89 
12/02 
92 


02/03 
89 


04/02 
85 
05/03 
81 
04/03 
84 
05/02 
u) 
06/03 
82 
10/01 
89 
12/02 
9 
07/01 
86 
04/02 
87 


* Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenien- und Platin-Schallplatten - für herausragende Verkaufserfolge verliehen. 
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Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwölf Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten. 
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um 


B& ahead ofthe game. 


Intel® Pentum® 4 3.06GHz Prozessor Hier ist die neuste Innovation von Alienware® - der neue Massstab für höchste 
533 FSB und 512KB Advanced Transfer Cache Spieleleistung. Die unübertroffene Leistung und Zuverlässigkeit von Alienware® Systemen 
a ICHIM Chipsatz spiegeln sich nun auch in deren aussergewöhnlichem Äusseren wider. Konfiguriert mit den 
NEU! 15,0" UltraXGA+ Enhanced TFT Active Matrix LCD leistungsfähigsten Komponenten, die derzeit verfügbar sind, und zusammen mit unserem 
NEU! ATI:® Mobility RADEON” 9000 PRO 128MB DDR preisgekrönten Kundendienst, bieten Alienware® Systeme das beste Spiele-Erlebnis. Nicht 


penlium ff) 


Dual-Display Monitor- und TV-Ausgang 


verwunderlich, dass sie auch "The Ultimate Gaming Maschines” genannt werden! 


NEU! 60GB 5400 U/Min. Vitra ATAIOO Festplatte 


> Gehäuse in verschiedenen eıklusiven Metallic-Lackierungen 
Hochleistung-Heatsink Kühlung 
Sound Blaster® PRO kompatibel mit Wavetable 
5.1 3D Suround Sound mit digitalem S/PDIF Ausgang 
Front Panel Audio DJ CD Player 
Erlaubt CD Wiedergabe, auch wenn das System ausgeschaltet ist 
Austauschbares 3.5” Diskettenlaufwerk 1,44MB 
Austauschbares 24x/10w/24x CD-RW / 8x DVD Combo Laufwerk 
Type II PCMCIA Siot 
4 USB 2.0 Anschlüsse und I IEEE 1394 Anschluss 
Infrarot Wireless IR Schnittstelle 

w> NEU! Integrierte Wireless 802.11a+b Mini-PCI Karte 
10/100Mb Ethernet LAN und 56k Modem 
Größe: 33,0 cm x 4,3 cm x 29,0 cm 
Gewicht: 3,44 kg ohne Batterie 
Exklusiver 120W Stromadapter 
Microsoft® Windows® XP Home Edition 


AlienAdrenaline: Video Performance Optimizer 
AlienAutopay: Automatisierter technischer Support 


> NEU! Alienware:® 16MB USB 2.0 Memory Stick 
Individualisiertes Handbuch 
Gratis Allenware® T-Shirt 
Gratis Allenware® fUnc'" Mauspad 

w> AlienCare: Technischer Support für Advanced Gaming 
Lebensianger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal 
1 Jar kosteniose tschnische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 
Optimiert und konfiguriert für beste Spiele-Performance 


2.799 € 


we Inkl. MwSt., exkl. Versand 
we Fur aktuelle Preise siehe www.allenware.de 


uR u wai 


Hochleistungs-Heatsink Kühlung 

Sound Blaster® Audigy 2°” 6.1 Soundkarte mit EAX Advanced HD 
16x/48x DVD-ROM Laufwerk - schwarz 

527/24x/52x CD-RW Laufwerk - schwarz 

Ethernet Adapter 10/100/1000 MB 

Microsoft® Windows® XP Home Edition 


Ormar 


Logitech® Internet Tastatur 
Microsoft® IntelliMouse Explorer 3.0 
Gratis Allenware® fUnc'” Mauspad 


Individualisiertes Handbuch 


Care: Techt r Support für ıced Gaming 


Lebenslanger Zugriff auf Dersonalisiertes online Support Portal 
1 Jahr kosteniose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 


Optimiert und konfiguriert für beste Spiele-Performance 


“Der schnellste PC im Test.” 


-Testsieger PC Games Hardware 


USB 2.0 Anschlüsse Im From | Vordere Luftzufuhr Allenice Kabelmanagement 


Konfigurieren Sie Ihr Traumsystem: Allenware® empfiehlt Microsoft® Windows® XP 
WWWW.ALIENWARE.DE 


Telefonische Beratung: A j ENWY PR — ” 
O8300 1005079 L A 


Außerhalb Deutschlands: OO353 902 56500 THE ULTIMATE GAMING MACHINE" 


Die Angaben Uhse Preis. Ausslatlungen und verfügparken können ohne Ankunrkgung geändert werden Morstor und |sufsprecher mind ira Fran mcht auühelken. Alte Preise verstehen sich exhtuny Wassand. Druckfehler, Intünner und Ändenungen vorbealten. Füs weıtere Informationen uber Gasente, | zung und 
kechnachen Support besuchen Sıe Difie wu diene die. Die Giezmichnung GB bedeutet bau Fantpietten ) Iikarde Bytsnı die mutzbeee Kapazäst karın je nach eingasatztar Sofwase lacht variieren. Die Datertransier Geschwandigeiten har CD ROM. DVD-ROM, CD-RW und DVD+ RE. +R Laufwerke können 
venissen, und CD-RObls he. DVDs, die auf dhasen Laufwerke erstellt wurden, können uses Umständen mi ardasın Abupieigeräten nicht korı petibei ser. Die Datertranster Genchwandighenten ti Moderne und Metnwerkkarten können versesen. Auszeichnungen und ZAste betweilen kr hesämnanien Syaaeım arısı 
keine hestunmte Karfgurahon. Diss Logo von Iniel, Intel Inuie und von Pentnum sund enaetrassne Wlaserzeschen oder Werenzschen der Intel Corporation. Alte eingafragenen Warenzeichen oder Visenzeichen sand Eigentuan des jeweshgen Bestrers Änderungen des Gehlensedeuiges vorbehalten 


STALKER. Ende 2003! Anfang nächsten Jahres! 2005! Vier Entwickler, 
fünf verschiedene Termine für den beeindruckenden Endzeit-Shooter. Der 
frisch gebackene deutsche Vertrieb THQ bleibt gelassen: Ende 2004. 


KINGHTS OF THE OLD REPUBLK: 
Pack den Wookie in die Party: Das aller- 
erste Star-Wars-Rollenspiel gehört für 
uns zu den Rollenspiel-Juwelen der E3. 


ENCLAVE In den usa längst erhältlich, 
war das wunderschöne Fantasy-Gekloppe 
aufgrund einer Pubilsher-Pieite lange Zeit 
heimatlos. Jetzt erbarmt sich Atari. 


HALF-LIFE 2. Auf die Nummer 1 schiebt sich die Titelstory der PC Games 
06/03: Dem unbestrittenen E3-Highlight widmen wir 20 Minuten Video auf 
DVD (bloß nicht verpassen!) und ein Update auf Seite 50. 


STAR TREX: ELITE FORCE 2 Fast nätte 
es mit dem Test geklappt: Ab-18-Abon- 
nenten sel die Demo des schicken Star- 
Trek-Shooters auf DVD empfohlen! 


OF NATIONS spielerisch fast Civi- 
Iization-3-Ausmaße, optisch nur knapp 
über Age of Empires 2: Das PC-Games- 
Paket umfasst Demo und Test (Seite 82). 


COMMANDOS 3 Auf der E3 —_ wir neue — mit schier 
unglaublichem Detallgrad zu sehen. Weniger Freiheiten, dafür mehr 
geskriptete Ereignisse bringen Spielflim-Flair in Folge 3 der Taktik-Serie. 


FIFA 2004 00 EA Sports den Kahn wie- 
der flottkriegt? Gemeint Ist natürlich der 
beieidigte Nationat-Oili - in der E3-Version 
stand er wieder zwischen den Pfosten. 


DUKE NUKEM FOREVER Kann Duke Nu- 
kem Forever noch mit Half-Life 2, Doom 3 
& Co. mithalten, when it's done? Die E3 

brachte leider keine neuen Erkenntnisse. 
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Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten: 


Rang Tendenz Titel Publisher Termin 
(Vormonat) Genre Entwickler Letztes Preview 


2, Half-Life 2 Vivendi Universal 4. Quartal 2003 
Ego-Shooter Valve Aktuelle Ausgabe 


2 ı) x Deus Ex 2: Invisible Wars Eidos Interactive Sommer 2003 
Action-Adventure ton Storm 04/03 

3 (2) v Doom 3 Activision 4. Quartal 2003 
Ego-Shooter Id Software 07/02 

4 (6) Es Black & White 2 Electronic Arts Ende 2003 
Aufbau-Strategie Lionhead Studios 05/03 

5 (4) v Freelancer (dt.) Microsoft Emäftlich 
Sci-Fi-Action Digital Anvil Test in PCG 04/03 

6 (10) & Wortd of Warcraft Vivendi Universal 2004 
Online-Rollenspiel Blizzard Aktuelle Ausgabe 

m - Counter-Strike: Condition Zero Vivendi Universa 3. Quartal 2003 
Taktik-Shooter Ritual Entertainment 05/03 

8 (8) Colin McRae Rally 3 Codemasters 30 Juni 2003 
Motorsport Codemasters Test auf Seite 114 

09 = Warcraft 3: Frozen Throne Vivendi Universal 2. ei 2003 
Echtzeit-Strategre Bizzard 4/003 

10 (14) . Speitforce Jowood 3. Quartal 2003 
Echtzeit-Strategie Phenomic 01908 

11 (13) a Max +2 Take 2 Interactive Herbst 2003 
Action-Adventure Remedy/Rockstar - 

12 (22) a Far Ubi Soft Ende 2003 
Ego-Shooter CryTek 02/03 

13 (12) 2 STALKER. Ende 2004 
Ego-Shooter GSC Gameworld Aktuelle Ausgabe 

14 (33) a Star Trek: Elite Force 2 Activision 20. Juni 2003 
Ego-Shooter Raven Software - 

15 (20) A Thief 3 Eidos Interactive 28. November 2003 
Taktık-Shooter lon Storm 06/03 

16 (17) LS Anno 1503 Add-on Electronic Arts Ende 2003 
Aufbau-Strategie Sunflowers 05/03 

17 (11) a4 Commandos 3 Eidos Interactive August 2003 

2 Taktik-Spiel Pyro Studios 03703 z 

18 (18) = Breed CV 2. Quartal 2003 
Ego-Shooter Brat Design 05/03 

19 (26) a Star Wars Knights of the Okd Republic Electronic Arts Ende 2003 
Rollenspiel Lucas Arts hen Aktuelle Ausgabe 

20 (27) a Battiefieid Command Codemasters 1. 2004 
Echtzeit-Strategie 1C 03/03 

21 (15) “ Baphomets Fluch 3 THQ 10. Oktober 2003 
Adventure Revolution Software 06/02 

22 (19) v Duke Nukem Forever Take 2 Interactive Ende 2003 
Ego-Shooter 3D Realms - 

23 (32) a Rise of Nations Microsoft Erhältlich 
Echtzeit-Strategie Big Huge Games Test auf Seite 82 

24 (37) & Tomb Ralder: The Angel of Darkness Eidos Interactive 20. Juni 2003 
Action-Adventure CORE Design 02/03 

25 (35) a World Racing TDK Mediactive 3 Va 2003 
Rennspiel Synetic 04/03 

26 (24) w Halo Microsoft Oktober 2003 
Ego-Shooter Bungie Software Aktuelle Ausgabe 

27 (29) a Final Fantasy 11 Eidos Interactive Ende 2003 
Rollenspiel Square 

28 (38) a 4 Activision 2004 
ns Id Software - : 

29 (30) A Star Wars: Galaxies Electronic Arts Ende 2003 
Online-Rollenspiel Lucas Arts 07/02 

30 (34) a Die Siedier 5 Ubi Soft 2004 
Aufbau-Strategie Blue Byte - 

31 (25) v Big Ben Interactive 2. Ve 2003 
Acton-Rollenspiel Ascaron 04/03 

32 (43) a Cowmter-Stike 1.6 Vivendi Universal April 2003 
Muitiplayer-Shooter Valve = 

33 (23) v FIFA 2004 Electronic Arts November 2003 
Fußball-Simulation EA Sports Aktuelle Ausgabe 

34 (31) v Fußbailmanager 2004 Electronic Arts November 2003 
Wirtschaftssimulation EA Sports - 

35 (35) Galaxy Andromeda stm; Inpenun sonen 3 COV November 2003 

\ Runden-Strategie Mithis 

36 (46) 4 Uonheart Virgin Interactive ln 2003 
Rollenspiel Black Isie Studios 07/02 

37 (42) & NHL 2004 Electronic Arts November 2003 
Amencan Sports EA Sports 

38 (47) ZS Railroad Tycoon 3 Take 2 Interactive 2003 
Aufbau-Stratege Poptop Software 06/03 

39 (49) a The Movies Activision 2004 
Aufbau-Strategiespiel Lionhead Studios 07/02 

40 (40) = Anstoß 5 BigBen Interactive 2004 
Wirtschaftssimulation Ascaron = 

41 (44) n Yager THQ Oktober 2003 
Scı-Fi-Action Yager Development 06/03 

42 (36) v Enclave (dt.) - Mai 2003 
Action-Adventure Starbreeze Studios Test in PCG 05/03 

43 (-) NEU Hidden & Dangerous 2 Take 2 Interactive September 2003 
Taktik-Shooter Illusion Softworks 06/03 

44 (-) NEU Independence Lost Codemasters 2004 
Taktik-Shooter Bohemia Interactive 

48 (-) HEU Might & Magic 9 - 2004 

. Rollenspiel 3DO - . 

48 (-) NEU Codenames Panzers CDV 1. Quartal 2004 
Echtzeit-Taktik Stormregjon Aktuelle Ausgabe 

47 (39) v Sam & Max2 Activision 2003 
Adventure Lucas Arts - 

48 (-) EU Starcraft Ghost Vivendi Universal 2004 

F Action-Adventure Blizzard - .- 

48 (-) NEU Agalnst Rome BigBen 2003 
Echtzeit-Strategie Independent Arts 04/03 

80 (78) a Call of Cthulu - 3. Quartal 2003 
Action-Adventure Headfirst 
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Fr 


was Ihr wollt! 


} „Der 1&1 Rechner erhielt von unseren Test- 
I r spielem Bestnoten als Gameserver, weil er mit 
_—J _J vergleichsweise geringen Latenzzeiten von 
0 vielen verschiedenen Dial-In-Zugängen aus erreichbar wat. 
Counter-Strike lief flüssig ohne erkennbare Lags.“ DE 
je: yapacn 1&1 Root Server L für 49 €,’Monat*, c't 26/2002) 


. 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum 
Gameserver machen — ohne Beschränkung auf bestimmte 
zeugen durch viele Vorteile: 

eigener Server für ungeteilte Power — auch für 

mehrere Gameserver 

bszu! Giebyte Hauptspeicher, nt ı FEeNIUuUm 4 


eigene IP und Domain inklusive, z B für Clanpages 


181 Gameserver-Ready! 


Die Einrichtung eines eigenen Gameservers ist kinderleicht, 
Files und HowTos für verschiedene Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 
In den Server FAQs von 1&1 ist alles Schritt für Schritt erklärt. 
Details im Internet oder unter 01 80/500-15 35 (0,12 €/Min.). 


* einmalige Einnichtungspauschale während des 18:1 Summer-Special nur 49,- statt 99,- €. 
Preise inkl. MwSt. Zusätzliches Transfervolumen: volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €MB. 


www.Tlundi.com/server 


NEU! 
ar, Zen uvP) 


Pack — 


Da ist ordentlich 
was drin. 


INFOGRAMES 


Esidos.co 


m 
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Auch die Ahr War die E3 wieder die Show der 
Superlative, der knapp W@Meideten Messe -Baikz 


3 


und natürlich der zukünftigen Spiele - aber auch des 


Abschied 


RE: ya 
wege +20) 


enn zwei der zuverlissigsten Begleiter der bebe- 

ten Jahre waren nicht melir wertieterr Duke 

Nukem Forever wiirde auf der E3 M03 kom- 
plett verschwiegen und Freelanger kam ror einigen 
Monaten allen Unkenrufen zum Trotz dach noch auf 
den Markt. Viel Zen für Abschiedsleiern blieb den 
02.000 Fachbesuchern aus SO Ländern aber nicht. denn 
schließlich buhlten mit 1850 Produkten ein Drittel miehr 
lite] um Beachtung als noch letztes Jahr. Die Hi0 Aus- 
steller gritten daher auf altbewährte Mittel zurück, um 
die Aubmerksamkembaul sich und ihre Produkte zu len 
ken: Prominenz, nackte Haut und Gewalt. 


Divas und Vedetten 


Unter den zahlreichen Stars und Sternchen, die ent- 
weder zu Autogrammstunden luden oder Shows mo- 
derierten, befanden sıch der Skateboarder lony Hawk, 
die Singerin Paula Abdul, Randv Jackson [der amorika- 
nische Dieter Bohlen), Skandalnudel une] Eu- Foprmchd 
Anna Nicole Smith, Seience-Parilise- Auıige Ohrssın Scott 
Card, Bin sroup-Boy lance Biss (Nenn, die Schant- 
»pielerin Jennifer Love Hewi, Rapper Gnacıp Ehre 
und Schauspieler Bruce Ikuleitner (Tran). Sosar Anmakl 
Schwarzenegger Ie® sich im Rahmen der Präsentation 
des Terminator Spiels schen. 


Grobe Lockmeithoden 

\Vver richt mit großen Namen aufwarten konnte, 
nunde die Besucher mit derberen Mitteln an den 
Nesmbard kecken. Ebe 4.0 Bildschirme und Video- 
wande, ie auf die Gäste einflimmerten, gehörten da 


gewonnenen GeMpnniBiten. 


noch zu den subtilen M&thoden. 
Die mechreme Wilkommen Watt 
Sound-Leistung, mil dena lMi- 
sentationen, Werbeclips und oh- 
renbetiabende Musik über <is 
Yserstände (und alle benachbar- 
ten Stande) verteilt wurden. durf- 
ten hingegen der körperlichen 
Gewalt zuzurechnen sein. Richtig 
aufdringlich aber waren beispiels- 
weise als Wehrmachtssoldäten ver- 
kKleidete Studenten, die jeden unin- 
teresstert dreinblickenden Journa- 
listen beschimpften und zu einem 
Blick auf den beworbenen Eyo- 


Shooter nötisten. 


Bedenkliche Begierden 


Esiss Messepersonal auch mit 
»anfteren Beetle } rtolg haben 
kann, bewiesen die zahlmichen 
Stand-lkıbes, die seris von Hovr- 
scharen iniersierter Mineer um- 
ringt waren Die fingen Damen 
iumter ihnen die Chwerlöader der 
L.A. Lakers) hatten meist derart 
wenig an, dass man sich lindig 
Sorgen um den Halt ihrer Silikon- 
implantate machen musste. All die 
ohrenbetigbendn Schiekereien; 
die van den graben Stars ihrer 


” 


FM 4 u 
TE rirhairid 3, i 
Weclnd die Erotik verfühnens 
Bu: een Veen Sc 
An u Gewirr 
von Bfneseindrücken. So manche 
rerzüberfluteiae — MessebsSuch& 
wusste schließkch nicht prehr, ob ei 
mm lieber jemanden erschießen, 
ebvard tahren oder sich doch 
eher mit irgendjemandem paaren 
llbe bzw. wurllie ... 


Die wichtigsten Trends 
Unser wackeres Meet hat 
sich von all dem nicht ablenken 
lassen und konnte die wirklich 
wichtigen Ihishlishts unter der 
\lasse der Spiele entdecken, Dabei 
machte sich cine erfreuliche Ent- 
wicklung bemerkbar; Es gilt kaum 
noch wirklich seHöft;te pelı:, (lan 
allgemeine Niveau hat sich seil 
letztem Jahr drastisch erhöht. 
Allerdings gibt e& auch deutlich 
weniger Meuentwicklungen Fasl 
jedes Spiel, das Inden betzben Jah- 
ven halbnasgs erfolgreich war, be- 
kommt in den nächsten Kıenasen 
einen Machfotzer. Dennoch schein 
die grobe Zeil ber ralegosghel 
langsım zu Ende zu gehen. Au ils- 
ren Matr treten Action Helen 
Half-Life 2 oder STALKENH,, 
die spielerisch nr wenig Neues, 
technisch aber Unglaublich Io- 
ten. Auch Online-Rollenspiele wie 
Ererquest 2 oder Matrix Online 
hat mitlerweile selbst der kleinste 

Hersciler im P’rogramın. 

FRFALL FAsHEASHR TE le 
betr. ODE HE 
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Aktuell 


| Die Messetrends 2003 


EFSCHRECHEND ECHT 
De Zätıee sınd im Gegensatz 
nu Bieigen ardenesKörper 
teilen dieser Vanıgän echt 


ı Nachfolger-Mania 


DE PEIISHI RUF FHTTRHRSAR 
Ihezei rg Mirın Die US-Armee 
'ragt höflich an, ab / seilte ım Stun- 
man sicht nicht Gali dentakt einıge 
r; of Dut; ansehen - Soldaten ab. 
u F i fhügkte, Das Rekrutie- 
N Er; i & rungsbüro war 
Fr I gleich nebenan. 
EN . . 
I Fr 
43 . Doom 3 
= ai . j Jedes erfolgreiche Spiel der letzten Jahre bekommt einen Nachfol- 


ger - und fast alle Messe-Highlights sind auf irgendeine Weise Fort- 
setzungen. Nachdem Innovationen selten bis nie auf entsprechen- 
des Käufer-Interesse stießen, ist man vorsichtiger geworden 


"Actionspiele stärker als je zuvor 


"r ji ' wii ce u] + 
I. 1 1 „u - [3 i A ka i y 
ee n u) u 
4 — 
R u Fre. R.| 
Disney zeigte Tron ” 
: de - 2.0 in aufgesägten u 
Ligirt Ugpies uri | 
2 = Aue ale Sea ae 
| Ze .' * ® spieler des Spur Call: i 


films seinden. Krieg und Matrix sind die Themen der Stunde: Die zahllosen Ego- 
Shooter zeigen klassische Action in modernem Gewand, gleich 
mehrere Action-Adventures bedienen sich frech Matrix-Kamera- 
fahrten und -Zeitlupeneffekten. 


Messehallarfit das € Yontine-Spieie bei jedem Hersteller 


Ob Action- oder Rollen- 
Spiel zu Terminator 3 spiel-- nahezu jeder 


4a Massive-Multiplayer- 


große Hersteller hat 


| ' j Spiele in der Entwick- 
MOTBEHELF ig ’ lung. Megaflops wie 
rı. ci Spiel, Sims Online lehren: 

A inc yaher | B J ! Nur die wenigsten Titel 
? 1 ieh ' werden eine stabile 
Ba LEADER BAR und zahlungswillige 


vlet& Girlies wöıgen ie} mo m F . Community aufbauen 


are kr Publi- . können. 
LT. LERTRSILE 
| Weniger 
ir Strategie 
. F Zwar wurden mehrere 
’ gs Eu : # r 5 Strategiespiele (mehr 
# r Taktik, etwas Echtzeit, 


wenig Aufbau, kaum Runden) angekündigt, aber die Anzahl der 
wirklich erfolgversprechenden Titel ließ spürbar nach. Blizzard, 
Westwood und Ensemble arbeiten derzeit nur an Add-ons zu ihren 
Spielen. 


Die Qualität steigt 
Ahnlich wie ım Film- und Musik-Business sind nur wenige 


Top-Spiele wirklich erfolgreich. Dementsprechend ist der Anteil der 
zweit-, dritt- und viertklassigen Titel spürbar zurückgegangen, Fix- 
und-fertig-Engines steigern zusätzlich das Niveau. 
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BEHERRSCHEN SIE DIE INSTRUMENTE DER MACHT? 
VERSTEHEN SIE ETWAS WOW SORRUPTION? 
MANIPULIEREN SIE ODER WERDEN SIE MANIPULIERT? 
STELLEM SIE SICH DER HERAUSFORDERUNG! 


Best of Bestii 

PC est D est a 
20071 2 E3 

CD Beust 01 Show Strategy 


Republic: !nia Revolution = Elnur Sims Limited #92 Published #4 lıcence by ee urss4 Limited HE Faso u regen 
 Elixır Studios SE ee r 4 Eur ® Srzszı Limitoee Ai ga mare 


— OIMEMeAISE 


EIDOS 


www eıdos cam 


er Rummel um den Horrorshooter Doom 3 hatte auf der 
[D| diesjährigen E3 stark nachgelassen. Verständlich, denn 
am Activision-Stand lief lediglich ein neuer Trailer auf zweı Mini- 
Monitoren (auf der CD/DVD); mehr gab es von der Messesensa- 
tion 2002 nicht zu sehen. Gerüchten zufolge wurde ın den id-Bü- 


roraumen in Mesquite, Texas eine Ausgangssperre für die E3 ver- 


hängt: Lediglich Todd Hollenshead. den Geschäftsführer der 
Shooterschmiede, konnten wir in der Menschenmenge sichten - 
der Rest der Mannschaft musste wohl Überstunden schieben. 
Ein möglicher Grund mehr, warum Doom 3 noch in diesem Jahr 
erscheint. Auch wenn Half-Life 2 neue Gameplay-Maßstäbe setzt 
- in puncto Atmosphäre wird es für Valves neuen Shooter nicht 
einfach. an Doom 3 vorbeizukommen. 


Entwickler .... Id Software 
Anbieter Activision 
Termin Irgendwann 2003 


| 


Vorschau 


Codename Panzers 
Das neue Spiel der S.W.I.N.E-Entwickler setzt auf Panzer 


und Weltkrieg statt Karnickel und Schweine. 


Die Sims 2 
Eine der wenigen echten Premieren auf der E3: Maxis 
bringt im Nachfolger-Spiel zahlreiche Innovationen 


Lords of Everquest 
Das größte Kompliment ist Nachahmung: Lords of Ever- 


quest kopiert Warcraft 3 in vielerlei Hinsicht 


Rome: Total War 
Der dritte Teil der Total War-Reihe: Bombastische Grafik, 


Massenschlachten und Kämpfe Mann gegen Mann. 


Far Cry 


Innenleveis auf Doom 3-Niveau: Die Ego-Shooter-Hoff- 
nung aus Deutschland überrascht ein weiteres Mal. 


Half-Life 2 


Gordon Freeman war König der ES3: Half-Life 2 stellte 
alle anderen Messe-Neuheiten weit in den Schatten 


Halo: Combat Evolved 
Besser als die Xbox-Version: hochauflösende Grafik und 


komplett überarbeiteter Multiplayer-Modus. 


ST.A.L.K.E.R..... 48 
Kurz vor der E3 hat sich THQ die Vertriebs-Rechte gesi- 
chert. Bis 2004 soll die Grafik-Demo zum Spiel reifen. 


Full Throttle 2 ..... 64 


Biker Ben on the Road again: Puzzles und Prügeleien domi- 
nieren im Nachfolger des Lucas-Arts-Adventures Vollgas. 


Knights of the Old Republic 
Welche Seite der Macht? Im ersten Star Wars-Rollen- 
spiel haben Sie die Wahl zwischen zwei Lösungswegen. 


Vampire 2: Bloodlines 
Übernätürliche Kräfte und ewiges Leben: Bloodlines 
kreuzt Ego-Shooter und Rollenspiel zu bissiger Action. 


SPORT 


FIFA Football 2004 ... 


Mit mehr Realismus, Manager-Optionen und 2. Liga geht's 
in die nächste Fußbalt-Saison. 


003 war nicht das Jahr der 

Strategiespiele - zumindest 

nicht auf der diesjährigen 
E3, wo das Tagesgespräch ganz klar von 
den Actionspielen dominiert wurde. Es 
lag wohl in erster Linie daran, dass die 
ganz großen Strategie-Themen wie eine 
Fortsetzung der Age of Empires-Serie 
oder ein neues StarCraft fehlten. Selbst 
Biue Bytes Siedler ließen sich wider Er- 


Strategie 


Spellforce 


(Jowood/3. Quartal 2003) 

VERGLEICHBAR MIT: 

Warcraft 3, Gothic 2 

DARUM GEHTS: 

Als strahlender Held retten Sie das Fantasy-Reich Nortander vor derZerstörung, 
BESONDERHEIT: 

Der Mix aus Echtzeit-Strategie und Rollenspiel von Siedler-Erfinder 
Volker Wertich sieht dank der Krass-Engine (Aquanox 2) wahrhaft be- 
zaubernd aus und bietet nicht zuletzt aufgrund der Rollenspiel-Elemente 


Taktik 


warten nicht blicken. Auch Peter Moly- 
neux' Göttergeplänkel Black & White 2 
konnte nicht die Aufmerksamkeit auf 
sich ziehen, die noch dem Vorgänger 
beschieden war. Lediglich Die Sims 2 
machte von sich reden - nicht zuletzt 
aufgrund der schicken 3D-Grafik. 


Wer sich dennoch die Mühe machte 
und die Stände der Hersteller nach 
Strategie-Perlen abklapperte, bekam 
Interessantes zu sehen. Lords of Ever- 
quest etwa - ein von Warcraft 3 inspi- 
riertes 3D-Strategiespiel in der Welt 
des Online-Rollenspiels Everquest. CDV 
präsentierte mit Codename: Panzers 
einen potenziellen Taktik-Hit mit tolier 
Grafik und interessantem Gameplay. 
Mit Galaxy Andromeda und Homeworld 
2 dürften all diejenigen gut bedient 
werden, die auf Star Wars, Babylon 5 
oder Star Trek stehen, während die 
Fantasy-Abteilung mit teils hochkaräti- 
gen Spielen wie Spellforce, War of the 
Ring, Warcraft 3: Frozen Throne, Para- 
Worid oder Lords of the Realms 3 Zu- 
wachs bekommt. Der Zweite Weltkrieg 
steht ebenfalls hoch im Kurs: Außer in 
Panzers rumpeln die Tiger und Sher- 
mans auch noch in Battlefield Com- 
mand, Commandos 3 und Empires. 


E3-Hitlisten 


Hier und auf den folgenden drei Genre- 
Startseiten sehen Sie die E3-Hitlisten 
der PC-Games-Redaktion. In diesen il- 
lustren Kreis fanden nur solche Titel Auf- 
nahme, deren Qualitäten uns mit einer 
spielbaren Version bewiesen wurden. 


um 34 


eine enorme spielerische Tiefe. 


2 Rome: Total War 


(Activision/l. Quartal 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Shogun: Total War, Medieval: Total War 

DARUM GEHTS: 

Sie erleben den Aufstieg Roms aus der Sicht eines Feldherrn. 
BESONDERHEIT!: 


Komplett dreidimensiona- 
le Grafik mit Einheiten in 
Shooter-Qualität. Neben 
den Römern sind auch an- 
dere Völker wie Gallier 
oder Barbaren spielbar, 
große Städte müssen jetzt 
regeirecht erobert werden. 


4 Black & White 2 


(Electronic Arts/Herbst 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Black & White 

DARUM GEHT'S: 

Als Gottheit vereint der Spieler die Völker einer Paralleiwelt. 
BESONDERHEIT: 

Im zweiten Anlauf will Moly- 
neux mit seinem Götterspiel 
alles richtig machen: Der 
Unterschied zwischen Gut 
und Böse soll klarer werden, 
die Kampagne spannender 
A und Echtzeit-Strategen wie 
Aufbauspieler sollen glei- 
chermaßen Spaß haben. 


Battlefield 
Command 


(Codemasters/l. Quartal 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Panzers, IL-2 Sturmovik 

DARUM GEHTS: 

Realistische Umsetzung der Taktik-Gefechte im Zweiten Weltkrieg 

BESONDERHEIT: 
Schönere Schlachtfelder gibt 

es derzeit wohl in keinem an- 

" deren Strategiespiel. Zwar 

hatte die auf der E3 gezeigte 

Version noch Probleme mit 

der Geschwindigkeit, aber bis 

zur Veröffentlichung im Früh- 

jahr 2004 ist ja noch Zeit. 


(Eidos/1. Quartal 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Commandos 1 und 2 
DARUM GEHT'S: 
Schleichen, Schießen, Puzzeln plus Echtzeit-Strategie 
BESONDERHEIT: 


Im dritten Teil der Taktik- 
Reihe sorgen Zeitlimits, Ac- 
tioneinlagen und unvorher- 
sehbare Ereignisse für er- 
höhten Adrenalin-Ausstoß. 
Grafisch bleiben die Pyro 
Studios beim etablierten 
2D-Grafikstil der Vorgänger. 


5 i i 

Die Sims 2 

(Electronic Arts/Frühjahr 2004 ) 

VERGLEICHBAR MIT: 

Die Sims 1 + Add-ons 

DARUM GEHTS: 

Umfassende Lebenssimulation: Die Sims wachsen und gedeihen. 
BESONDERHEIT: 


Künftig können Sie Ihre Zög- 
linge über eine ganze Lebens- 
spanne begleiten. Zusätzlich 
werden Nachkommen zukünf- 
tig auf Basis der Eitern-Daten 
(Haarfarbe etc.) erstellt, se- 
hen ihnen also ein Leben lang 
ähnlich. Wunderschöne 3D- 
Räume und -Figuren! 


7 Codename: 


(CDV/2. Halbjahr ) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Blitzkrieg, Sudden Strike, S.W.I.N.E. 

DARUM GEHTS: 

Sie spielen den Zweiten Weitkrieg in 30 Missionen nach. 
BESONDERHEIT: 

F Taktik-Spiel mit relativ wenig 
Einheiten, dafür übersichtlich 
und mit realistischer 3D-Gra- 
fik. Die wichtigsten Ereignisse 
und Schlachten des Zweiten 
Weitkriegs erlebt der Spieler in 
der Rolle von Soldaten mit be- 
| sonderen Fähigkeiten. 
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Warcraft 3: 
Frozen Throne 


(Vivendi/Juni 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Warcraft 3, Age of Mythology 

DARUM GEHT'S: 

Der Lich-König Ner’zhul muss vernichtet werden. Endgültig! 
BESONDERHEI: 


Frozen Throne setzt War- 
2 craft 3 nahtlos fort. In 
insgesamt 30 Missionen 
kämpfen Sie erneut auf- 
seiten von Menschen, 
Nachtelfen und Unto- 
ten. Zwei neue Render- 
videos begleiten die epi- 
sche Fantasy-Story. 


Lords of 


(Ubi Soft/4. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Warcraft 3 

DARUM GEHT'S: 

Sie spielen einen Lord und dirigieren Fantasie-Schlachten. 
BESONDERHEIT: 

Echtzeit-Strategie, welche 
optisch stark an Warcraft 
3 erinnert. Man spielt 
allerdings im Everquest- 
Universum und trifft auf 
viele Rassen und Klassen, 
| die auch im Online-Rollen- 
spiel die Welt bevölkern. 


War of 
the Ring 


(Liquid Entertainment/1. Quartal 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Warcraft 3, Age of Mythology 

DARUM GEHTS: 

Erleben Sie Tolkiens Ringjagd als Echtzeit-Strategiespiel. 
BESONDERHEIT: 
; Neben einer hübschen Grafik 
zeichnet sich War of the Ring 
vor allem durch magjebegab- 
te Helden und abwechslungs- 
reiche Missionen aus, die Sie 
sowohl in immergrüne Wälder 
als auch in heruntergekom- 
mene Städte schicken. 


Lords ofthe 
Realms 3 


(Vivendi/September 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Age of Empires 2, Medieval: Total War 

DARUM GEHTS: 

3D-Echtzeit-Strategie im Mittelalter 

BESONDERHEIT: 

# Realistische Schlachten 
| mit authentischen, mittel- 
; alterlichen Kampfstrate- 
gien werden durch die 3D- 
Engine eindrucksvoll dar- 
gestellt. Burgen und große 
Festungen können mit ei- 
nem beiliegenden Editor 
einfach gestaltet werden. 


ParaWorld 


(Sunflowers/SEK/2. Halbjahr 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Age of Mythology, Black & White, Spellforce 

DARUM GEHTS: 

Sie müssen das Überleben Ihres Stammes sichern. 
BESONDERHEN: 


—— Die _Strategie-Überra- 
k 4 ; >. 


schung der Wiggles- 
Macher: Spielt in einer 
unglaublich detaillierten 
3D-Parallelwelt, wo Sie 
Siedlungen bauen, superb 
animierte Dinosaurier 
großziehen und sich gegen 
Belagerer wehren. 


of Mythology: 
Titans 


(Microsoft/September 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Age of Mythology, Warcraft 3 

DARUM GEHT'S: 

Sie führen die Atlanter in die Schlacht. 

BESONDERHEIT: 

— Das neue Volk bringt zwölf 
neue Wunder sowie 28 tau- 

frische Einheiten (davon 18 

sterbliche und 10 mythische),. 

mit denen Sie die 12 Missio- 

nen der Einzelspielerkampag- 

ne bestreiten und spannende 

Mehrspielergefechte schlagen. 


Dawn of the Modern World 


(Vivendi/Herbst 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Rise of Nations, Age of Mythology 
DARUM GEHT'S: 

Historisches Echtzeit-Strategiespiel 
BESONDERHEN: 


Die vom Spiel abgedeckte 
a > ırE Zeitspanne soll knapp 1.000 
en I Jahre betragen - inklusive 
* aller wichtigen historischen 
Ereignisse. Jede Zivilisation 
} wird sich durch völlig einzig- 
artige Stärken, Waffen und 
Gebäude auszeichnen. 


Railroad 
Tycoon 3 


(PopTop Studios/Herbst 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Industriegigant 2, Railroad Tycoon 1 und 2 
DARUM GEHTS: 

Errichtung eines Bahn-Imperiums 
BESONDERHEIT: 


> u 


Erstmals in der Railroad Ty- 
coon-Serie auch Tunnelbau 
möglich. Frei zoom- und 
drehbare 3D-Ansicht. Realis- 
tische Simulation des Aktien- 
marktes ermöglicht Wert- 
schwankungen der Güter, 
Fusionen, feindliche Über- 
nahmen oder Aktiengewinne. 


Neue Einheiten 


Neue Helden 


Neue Missionen 
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© 2003 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. 
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Echtzeit-Strategie 


SCHWERES GESCHÜTZ Diese Spießschleu- 
dern sind extrem wirkungsvoll, wenn man sie 
in geschlossene Formationen abfeuert. 


Huc#. die sehen alle gleich aus? 
Leider ist es aus Performance- 
Gründen derzeit nicht möglich, je- 
dem Legionär eine eigene Textur 
zu Spendieren. 
Info Legionäre: So heißen die rö- 
mischen Soldaten. Zuerst bestan- 
den die Heere Roms aus Bauern 
und Bürgern, später waren es be- 
zahlte Söldner, die nicht mehr an 
Rom, sondern an ihren jiw-tiuger 
Feldherrn gebunden waren. 


Schon mal was von einer historischen Schlacht gehört, an der nur 30 Männer 
pro Seite teilgenommen haben? Richtig - wir auch nicht! 


|\n Rome: Total War, 

dem offiziellen dritten 
| Teil der Total War-Se- 
rie nach Shogun und Medi- 
eval, führen Sie wieder einmal 
tausende von Männern auf das 


Schlachtfeld und erobern in 
einer Einzelspieler--Kampagne 
ganze Landstriche. Wie der 
Name schon vermuten lässt, 
spielt das Echtzeit-Strategie- 
spektakel von Entwickler 


Creative Assembly in der Zeit 
des römischen Imperiums. Sie 
ziehen für eine von mehreren 
römischen Fraktionen in den 
Eroberungskrieg und erleben 
den Aufstieg Roms von 260 (1. 


Punischer Krieg) bis 14 vor 
Christus (Tod von Augustus). 
Während dieser Zeit treffen Sie 
natürlich auf alle klassischen 
Gegner der Römer: Griechen, 
Gallier, die in Mitteleuropa 
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ansässigen Barbarenvölker, 
Ägypter oder Kartharger in- 
klusive Hannibal und seiner 
Elefantenherde. 


Politikern darf man nicht trauen 


Eine Sonderfunktion nimmt 
der römische Senat ein: Außer- 
halb der Stadtgrenzen von 
Rom haben die Toga-Träger 
wenig zu sagen, doch für römi- 
sche Imperatoren (lateinisch 
für „Oberster Feldherr“) ist 
das Wohlwollen der Politiker 
zu Beginn der Kampagne 
ebenso wichtig wie die Anzahl 
der unterstellten Legionen. 
Ähnlich wie in GTA Vice City 
wird Ihnen der Senat im Spiel- 
verlauf dynamisch generierte 
Bonusmissionen erteilen, für 
die Sie Prestige und Belohnun- 
gen wie Tempel oder beispiels- 
weise auch konkrete Unter- 
stützung in Form von zusätz- 
lichen Legionen erhalten. Sind 
Sie mächtig genug, lösen Sie 
den Senat einfach auf und fes- 
tigen Ihre Position als Cäsar 
in Bürgerkriegen. Creative As- 
sembly lässt Ihnen die Wahl, 
die Einzelspieler-Kampagne 
auch mit den anderen Völkern 
zu spielen, allerdings entfallen 
dann sämtliche Bonusmis- 
sionen oder etwaige Bürger- 
kriege, die in einer römischen 
Kampagne auf den Spieler 
warten. 


Verschmelzung von 
Strategie und Taktik 


Beim Spielprinzip bleiben 
die Engländer ihrer Linie treu: 
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Echtzeit-Strategie 


Elefanten sind die 
stärksten Einheiten 
in der Schlacht und 

schleudern Solda- 
ten einfach weg. 


Sie planen nach wie vor Ihre 
Feldzüge auf einer großen 
Strategie-Karte, ziehen dort 
rundenweise Ihre Truppen 
und dürfen Städte mit diver- 
sen Gebäuden aufwerten und 
befestigen, da diese strategisch 
wichtige Ziele darstellen. So- 
bald Ihre Soldaten auf gegneri- 
sche Einheiten stoßen, wech- 
seln Sie von der strategischen 
Karte in eine taktische 3D-An- 
sicht des Schlachtfeldes und 
kommandieren Ihre Einheiten 
in Echtzeit. Das Problem der 
Vorgänger war, dass zwischen 
dem Risiko-ähnlichen, run- 
denbasierten Strategieteil und 
den taktischen 3D-Schlachten 
nur wenig Zusammenhang be- 
stand - beide Teile hätten im 
Grunde auch als einzelne Spie- 
le veröffentlicht werden kön- 
nen. Genau das versucht Ent- 
wickler Creative Assembly in 
Rome: Total War besser zu ma- 
chen. Die strategische Karte ist 
jetzt komplett dreidimensional 
und sehr detailliert modelliert. 
Stellen Sie sich einfach vor, Sie 
würden aus einem Flugzeug 
auf die Erde schauen und 
könnten dennoch Flüsse, 
Schluchten, Hügel, Berge, Tä- 
ler, Städte, Bauernhöfe, Stra- 
ßen oder Gebirgspässe erken- 
nen. Dieser hohe Detailgrad 
erfüllt in Rome: Total War ei- 
nen ganz einfachen Zweck: 
Der Spieler sieht jetzt anders 
als in Medieval: Total War 
ganz genau, wie das Gelände 
beschaffen ist, in das er seine 
Truppen bewegt. Alle sichtba- 


ren Details der Strategiekarte 
tauchen an gleicher Stelle in 
der taktischen 3D-Ansicht auf. 
Wenn Sie beispielsweise auf 
der Strategiekarte eine Armee 
vor den Ausgang eines Ge- 
birgspasses bewegen, findet ei- 
ne mögliche Konfrontation mit 
gegnerischen Einheiten genau 
dort statt. Greifen Sie eine grö- 
ßere Stadt an, kommen Sie 
nicht umhin, Ihre Soldaten in 
die Straßen und Gassen zu 
schicken und jedweden Wi- 
derstand auszuschalten. Denn 
die Städte sind in Rome: Total 
War detailgetreu nachgebildet 
und entsprechen vom Größen- 
verhältnis her den tatsächli- 
chen Gegebenheiten. Was die 
Auswahl an Gebäuden be- 
trifft, ist diese kleiner als in 
Medieval - dafür tauchen 
sämtliche Bauwerke dann 
auch im Stadtbild auf. Die 
geringere Menge soll dafür 
durch Gebäude-Upgrades 
ausgeglichen werden, um we- 
nig von der strategischen Tiefe 
der Vorgänger zu verlieren. 


Technisch überflügelt Rome: 
Total War alle vergleichbaren 
Spiele, auch das Spieldesign 
wurde gegenüber den Vorgän- 
gern erheblich verbessert. Wenn 
das angesichts der gezeigten 
Qualität kein Hit ist, was 


dann? DIRK GOODING 
Entwickler ............ Creative Assembly 
ler Activision 
LE 1. Quartal 2004 


Besser als im Kino! 


Mel Gibson wird sich ärgern - die schönsten Schlach- 
ten gibt es ab jetzt nicht mehr im Kinofilm Braveheart, 
sondern in Rome: Total War zu bestaunen. 


HAU DRAUFI Jede Einheit 
sucht sich einen eigenen 
Gegner. 


iA 


HÄUSERKAMPF In den Städten 
geht es Mann gegen Mann. 
L 


Grafisch bietet Rome: Total War die mit Abstand schönsten 
nistorıscnen Schlachten der PC-Geschicnte. Sämtliche Ein- 
heiten sind per Motion Capturing animiert und kommen ent- 
sprechend lebensecht rüber. Römische Soldaten stehen 
stramm in Reih und Glied und heben jeder auf seine Weise 
den mächtigen Schild, wenn der Zenturio den Befehl zur 
Schildkrötenformation erteilt. Elefanten trampeln über das 
Schlachtfeld und schleudern mit ihren riesigen Stoßzahnen 
klitzekleine Fußsoldaten meterweit durch die Luft, Schwert- 
kämpfer klettern an Leitern auf die Zinnen von Befestigungs- 
mauern und liefern sich echte Duelle mit ihren Widersacher. 
Die gute Nachricht: Das Spiel soll angeblich ab 1 GHz und 
Geforce3 mit nahezu allen Details in 1.024x768 laufen. Wer 
sich seibst von der Grafik überzeugen will: Auf der CD/DVD 
finden Sie ein interessantes E3-Video. 
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Isa 
Party-Prigelei dene 
triert die Vielfalt der 


near 0 Selliguren 


Die Sims 2 


Das Leben geht weiter. Die nächste Sims-Generation altert im Spiel- 


verlauf, 


und erlebt ihre häuslichen Dramen in einer schicken 3D-Welt. 


[om .„ | er hätte vor fünf Jah- 

ren gedacht, dass eine 
L____| Haushalts-Simulation 
zum erfolgreichsten PC-Spiel 
aller Zeiten aufsteigen würde? 
Will Wrights Geniestreich Die 
Sims ist seit seinem Erscheinen 
anno 2000 permanenter Dauer- 
gast in den Spiele-Hitlisten 
rund um die Welt, angeheizt 
durch ein halbes Dutzend Er- 
weiterungs-CDs. Nach dem 
Internet-Betriebsunfall Sims 


Online steht jetzt endlich der 
„Tichtige” Nachfolger an. Ma- 
xis’ Kreativ-Direktor Charles 
London führte uns auf der E3 
zusammen mit Serienvater 
Will Wright Die Sims 2 vor. 
Der Nachfolger beschert 
das überfällige grafische Up- 
grade. Die eigens für das Pro- 
gramm entwickelte Engine 
sorgt für eine stufenlos zoom- 
bare, wunderhübsch detaillier- 
te 3D-Welt. Die Spielfiguren- 


Kreation wird dadurch eine 
Wissenschaft für sich: Von der 
Oberlippen-Dicke über diverse 
Wangenknochen-Regler bis hin 
zu Make-up-Nuancen gibt es 
quasi nichts, was man bei sei- 
nen Sims nicht ändern könnte. 


Generationswechsel 
Treffenderweise untermal- 
te der Who-Song „My Genera- 
tion” den Sims 2-Trailer am 
Stand von Electronic Arts. Denn 


die Sims altern jetzt in fünf 
Etappen (Baby, Kind, Teenie, Er- 
wachsener, Senior) und geben 
ihre digitale DNA weiter, bevor 
der Sensenmann zuschlägt. Die 
Erbanlagen der Eltern machen 
sich (mit Algorithmen und ei- 
ner Messerspitze Zufall ab- 
geschmeckt) bei der nächsten 
Sims-Generation bemerkbar. 
Mal sehen die Kinder mehr der 
Mutti ähnlich, mal kommt ein 
Sprössling der Kategorie „ganz 
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Im Teenager-Alter ist der erste Kuss ein Großereignis, erwachsene Sims verführen einander im Blubberwasser-Pool. 


der Papa” heraus. Doch nicht 
immer sind die Gene schuld, 
auch der Lebenswandel wirkt 
sich aus: Hängt ein Sim stets 
faul vor dem Fernseher ab, ist 
die Bierbauch-Bildung nur ei- 
ne Frage der Zeit. Sportliche 
Betätigung sorgt dagegen für 
straffe Polygone und erhöht die 
Chancen auf romantische Reso- 
nanz bei anderen Sims. 


Sim-Torschlusspanik 


Die neue Sims-Sterblichkeit 
sorgt für einen ganz neuen 
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2000 
233 MHz, 3D-Grafikkarte nicht erforderlich 


Sprite-Sims bei isometrischer 2D-Ansicht, Kamera 


nur in wenigen Stufen zoom- und drehbar 


2004 


1 GHz, 3D-Grafikkarte ab Geforce2-Niveau nötig 


zoom- und drehbar 


Polygon-Sims in 3D-Spielwelt, Kamera stufenios 


Höhere Beförderungsstufen im Beruf erklimmen, 
ansonsten Endiosspiel ohne konkreten Erfolgsmesser 


8 


Aus Babys werden Kinder, sonst keine Alterung. 
Kinder und erwachsene Sims verändern sich nie. 


Kinder sind quasi „austauschbar“ und übernenmen 
keine elterlichen Eigenschaften. 


Häuser mit bis zu zwei Ebenen können selbst designt 
und eingerichtet werden. 


Designer Will Wright brütete seit den frühen 90er - 
Jahren an der Idee eines „elektronischen 


Zusätzlicher „Lebens-Score“, Punkte gibt es vor allem 
für soziale Erfolge wie Eheglück und Kindersegen 


10 
Sims altern und scheiden schließlich dahin (Unsterblichkeit 


als Option geplant). Lebenswandel beeinflusst Aussehen 
und Charakter. 


Ernanlagen von beiden Eiternteilen bestimmen das Aussehen, 
einzelne Fertigkeiten werden weitergegeben. 

Gebäude können mehr als zwei Ebenen haben, flexiblere 
Landschaftsarchitektur. 


Nach dem Flop Sims Online wächst der Druck - der Vorgänger 
Die Sims ist schließlich das erfolgreichste PC-Spiel aller Zeiten. 


Puppenhauses“. 


Zeitdruck: Schaffen Sie es, eine 
erfüllte Existenz vor Ablauf des 
Verfallsdatums Ihrer Spielfigur 
zu erreichen? Ein neues Wer- 
tungssystem vergibt Punkte 
für das Erreichen relevanter 
Lebensziele im jeweiligen Al- 
tersabschnitt, zum Beispiel der 
erste Kuss als Teenager. Be- 
erdigt werden soll die mitun- 
ter nervtötende Trägheit der 
künstlichen Intelligenz des 
Vorgängerspiels, die neuen 
Sims reagieren zackiger auf 
Befehlseingaben. Außerdem 


unterscheiden die Sims zwi- 
schen Freundschaften inner- 
halb und außerhalb der eige- 
nen Familie und müssen mit 
„Durst“ ein weiteres Bedürfnis 
stillen. Die riesige Fan-Com- 
munity soll noch vor der Ver- 
öffentlichung von Die Sims 2 
mit Gratis-Editoren zum Bas- 
teln von Objekten und Outfits 
versorgt werden. Dabei ver- 
gisst man die Gründergenera- 
tion nicht, Maxis plant nach 
Megastar weitere Expansion- 
Packs für das Alt-Sims-Spiel. 


Schlichtweg entzückend: Die 
neue Engine sorgt für einen gro- 
ßen Charme-Schub; die dadurch 
realistischer wirkenden Sims 
lassen es kräftig menscheln. 
Beim Basis-Spielprinzip bleibt 
anscheinend vieles beim Alten 
- wer den Vorgänger mochte, 


wird's lieben. HEINRICH LENHARDT 
ENWICKlen“....0 ern Maxis 
Anbieter ............0....... Electronic Arts 
NEIN... 1. Quartal 2004 
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Echtzeit-Taktik 


HINTERHALT [leische Panzer 
lauern den Alliierten inmitten der 
Ruinen «in®t deutschen Stadt auf. 


DRAHTGITTER 
Der Tiger-Panzer besteht aus über 1.500 Polygonen. 


FERTIGES MODELL 
So genial sieht der Tiger dann im Spiel aus. 


SW..N.E. war für 


ename: Panzersgeig. 


— e 
Leutnant Hans von Gröbel ist der 
„Heid“ der deutschen Kampagne. 
Den Angriff auf Polen und Frankreich 
erieben Sie aus seiner Sicht. 


kein Erfolg - mit Codename: Panzers soll sich das ändern. 


er Misserfolg von’ 
S.W.LN.E. lag weni- 
| ger an der spielerisch 


und technisch hohen Qualität 
des 3D-Echtzeit-Strategiespiels 
(PC Games vergab 81 Punkte), 
sondern am Spieldesign, in 
dem sich Schweine und Hasen 
mit Mohrrüben-Granaten und 
Kartoffelbomben beharkten. 
Jetzt wagen die Ungarn mit 
Codename: Panzers erneut 
den Sprung ins Haifisch-Be- 
cken „Echtzeit-Strategie”, die- 
ses Mal allerdings mit Pub- 
lisher CDV. Die Karlsruher 
Sudden Strike- und Blitz- 
krieg-Macher sind mittlerweile 
Experten, wenn es um den 
Zweiten Weltkrieg geht - wen 
wundert es, dass in Storm- 
regions neuem Strategie-Spiel 
Codename: Panzers nun echte 
Panzer rollen, echte Soldaten 


marschieren und echte Gra- 
naten anstelle von Hartkern- 
Kartoffelgeschossen durch die 
Luft fliegen? 


Der ganze Krieg in einem Spiel 


Technisch basiert Panzers auf 
der „Gepard“-Engine von 
S.W.ILN.E., allerdings hat 
Stormregion den Detailgrad 
und die Texturqualität deutlich 
erhöht. Spielerisch orientiert 
man sich an bewährten Taktik- 
Spielen wie Praetorians, Blitz- 
krieg oder Sudden Strike, es 
tummeln sich aber deutlich 
weniger Einheiten auf dem 
Monitor. Circa 100 detailliert 
modellierte Panzer, Trucks und 
Jeeps und 30 ebenso liebevoll 
gestaltete Szenarien warten auf 
den Spieler. Der schlüpft in der 
Einzelspieler-Kampagne in die 
Rolle von verschiedenen „Hel- 


den” und muss sich auf deut- 
scher Seite erst um Polen und 
Frankreich „kümmern“, an- 
schließend Russland aufseiten 
der Roten Armee verteidigen 
und schlussendlich die Lan- 
dung in der Normandie sowie 
den Marsch der Alliierten auf 
Nazi-Deutschland zu einem 
guten Ende bringen. 


Mit dem Zweiten Weltkrieg als 
Hintergrund dürfte bei Code- 


name: Panzers eigentlich nichts 
mehr schief gehen. Dass Storm- 


region gute Spiele machen kön- 

nen, haben sie mit S.W.LN.E. ja 

schon bewiesen DIRK GOODING 
Entwickler... Stormregion 
Anbieter ...eeneesseaneoneenensanunennneneene CDV 
Termin .eeeeneeseeserenne 4. Quartal 2003 
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Auf kunterbunter Erden. 


Die nötige Glaubensratien 
ib uns täglich. 


Schick uns Seine Propheten 
mit Wundern und Plagen. 


Und führe jeden 

ın Dersuchung, 

im Guten wie ım Bösen, 
damıt Die Herde deiner 
Schaflein wächst und 
wächst und wächst... 


Tel. 0700-CDVGAMES 


ehBitelh, 


vor 


gen und Druckfehhs 


e Entertainment AG. Ana 


% Fesselnder Mix aus Echtzeit-Strategie und Götterspiel: 
Wählen Sie zwischen Gut oder Böse 


% Jede Seite setzt Wunder und Katastrophen ein: 
Regenbogen, Engel, Dämonen, Blitze, Erdbeben, Sintflut, 
Heuschrecken- und Froschplagen 


% 4 Völker, 7 Propheten und mehr als 20 Missionen h en n ei ! ii ir 

T hu  % 
Internet: JE TZz Ky um 
 www.heavengame.de im Handel! in 
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MEHR UBERSICHT 


Das größte Kompliment 
ist Nachahmung: 


und in jeder Hinsicht 
von Warcraft 3. 


WIEDERERKENNUNGS- 
WERT Dar Gratiksti der 
Sacteynd Einheiten er 

innert ganz deutlich an 


irreli 3 


Echtzeit-Strategie 


f om | inheiten, Terrain und 
E Gebäude sehen Bliz- 
zards Warcraft 3 so 
ähnlich, dass man schon zwei- 
mal hinsehen muss, um das 
Spiel als Lords of Everquest 
zu entlarven. Auch der Spiel- 
ablauf macht es dem großen 
Vorbild gleich: Zwar nicht vier, 
aber drei einzigartige Rassen 
kämpfen in 36 Missionen um 
die Vorherrschaft auf der Ever- 
quest-Welt Norrath. 15 spiel- 
bare Helden, hier Lords ge- 
nannt, gewinnen Erfahrungs- 
punkte und steigen bis zu 30 
Stufen auf. Je höher der Level, 
desto stärker die Fähigkeiten, 
darunter beispielsweise Au- 
ren, die die Lebensregenera- 
tion feindlicher Einheiten ver- 
langsamen. Ihren hochgezüch- 
teten Lord schleppen Sie von 
Karte zu Karte mit, vorausge- 
setzt natürlich, er lebt so lange. 
Das klingt alles bekannt, Paral- 
lelen zu Warcraft 3 sind offen- 
sichtlich. Die Entwickler ma- 
chen auch keinen Hehl daraus, 


dass man sich ans große Vor- 
bild klammert. Sogar einen 
Online-Dienst soll es geben. 
Dessen Name steht zwar noch 
nicht fest, aber in Sachen 
Benutzerfreundlichkeit und 
Zugänglichkeit haben die Pro- 
grammierer schon ein klares 
Bild im Kopf: das des Battle- 
Nets. Online führen Sie neben 
normalen Schlachten auch 
Capture-the-Flag- und King- 
of-the-Hill-Matches. 


Rollenspiel in Echtzeit 


Man nehme die größte Karte 
von Age of Mythology und 
Warcraft 3, lege sie zusammen 
und heraus kommt in etwa die 
Größenordnung einer durch- 
schnittlichen Lords of Ever- 
quest-Map. Das sagt Produ- 
zent James Parker. Und er 
hat gute Gründe dafür: Er will 
ein Echtzeit-Strategiespiel ent- 
wickeln, in dem eine riesige 
Spielwelt das Fundament für 
etliche geskriptete Ereignisse 
bildet. Jeder zweite Schritt, den 


Lords of Everquest 


Sie mit Ihrem Lord tun, löst ein 
Ereignis aus, etwa Dialoge mit 
anderen Figuren, die die Story 
weiterspinnen. Zwischense- 
quenzen, optionale Quests, 
Figuren mit ausgeprägten 
Charakterzügen - Lords of 
Everquest lässt nichts aus, 
was Warcraft 3 berühmt mach- 
te. Und wo bleibt da noch 
die Eigenständigkeit? Die, 
spricht Parker, sei durchaus 
vorhanden. Aber man wolle 
eben nicht alles im Vorfeld 
verraten. 


-g 

Ich wünsche mir trotz all der 
Anleihen an Warcraft 3 etwas 
Neues, Innvvatives, das Lords 
of Everquest Eigenständigkeit 
verleiht. Sonst könnte das Spiel 
als langweiliger, wenn auch 
optisch hervorragender Klon 


untergehen THOMAS WEISS 
ENtWICKIER®......-4-.-44+: Rapid Eye 
Anbieten..........uu0000u0na he Ubi Soft 
Termin ee. 2.8 November 2003 
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Photoimpact 8 


Bildbearbeitung ohne Grenzen 
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Photd Impact 8.0 


Digitale Fotoretusche einfach gemacht 
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Pinnacle Studio 8.0 P; Microsoft Picture It! 
Verblüffe Deine Freunde mit einem L f i 
perfekt geschnittenen Urlaubsvideo L FonDeaimer PURE ech 


Digital- 


Fotografie 
a 
Franzis Digital-Fotografie i i 
Das Buch für ae ambiterie en DivX 5 Pro Videopack ee RE EN Fotoschule 


Digitalfotografen Die moderne Filmkomprimierung und Präsentieren Fotografieren will gelernt sein 
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Die Sims - Megastar 
Vorhang auf, Scheinwerfer an 


fi Bil -"- I 3 2 


f) 


men 


02 Zur 


werden zu Stars! Erweiterungspack 


Die Sims 
Das Kultspiel für die Xbox 


einfach rund! 


buch”de 


einfach vielseitiger 


MDVIES & GAMES 


www.moviesandgames.de 
Hotline: 040-63128850 


BAUER 


55116 Mainz. 06131-232514 


dodenhof 


Die Einkaufsstadt, die alles hat 
28870 Ottersberg. 04297/3433 


Dutienhofer 


97070 Würzburg. 0931-3095-0 


Elektro Elsässer 


71065 Sindelfingen. 07031-877071 


Die Sims Deluxe 
PC-Spiel "Die Sınıs“ mit 
dem erfolgreichen Expan- 
sıon-Pack "Das volle Leben 
und einer Vielzahl an neuen 
exklusiven Features und 
Inhalten 


Die Sims - Party ohne Ende 


Jetzt unvergessliche Partys veranstalten 
Erweiterungspack 


Die Sims - Tierisch gut drauf / Urlaub total / Hot Date 


Erweiterungspacks für Die Sims 


Music Shop 


83301 Traunreut, 08669-12992 
83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0 
82110 Germering. 08984-704322 
A-5280 Braumau. 0043-77228375715 


empert| 


R&K Markt « Dinslaken 
46539 Dienslaken. 02064-4149-0 


26871 Papenburg. 04961-3029 
27793 Wildeshausen, 04431-99010 
29525 Uelzen, 0581-9088-0 

37574 Einbeck. 05561-9495-0 
38229 Salzgitter-Lebenst.. 06341-170077 
38518 Gifhorn, 05371-8150-0 
88069 Tettnang. 07542-9323-0 
88212 Ravensburg. 0751-366880 
88400 Biberach, 07351-1985-0 


[1662 Meiwen 13521-408660 
MER Sorten 03573-363617 
DEEHT Tea De Fa 

IGGhT Leißling. 0 34 43-33 75-0 
DNB Saalfeld, 03671-5363 

DT343 Unterwellenbom, 03671-4466-0 
DFFASNE TREND 

DET?1 Glauchau, 03763-7797-0 
Detidd) Lichtenau. 037208-8040 
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160 


a 


u 


Enter the Matrix 


Mensch gegen Maschine 
wer wird siegen? 


Klick& Win 
| 3X-: ü 


Splinter | 
Cell | | 
PCG-Game L' 


www.hotware.de 


Tropico 2 
Die Pirateninsel 

Der Nachföiger des preisgekrönten 
Karibikspektakels "ropico 
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Deus Ex: Invisible War 


(Eidos/Herbst 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Deus Ex 

DARUM GEHT'S: 
Spiele-Superstar Alex D. vereitelt internationale 
Verschwörungen. 

BESONDERHEIT: 

Düsteres Action-Adventure mit Rollenspiel-Touch, das 
eine immense spielerische Freiheit und mehrere 
Handlungsstränge bietet. Technisch auf- 
grund leistungsstarker Unreal-Techno- 


Half-Life 2 


(Vivendi/Septemnber 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

(Vivendi/September 2003) 

DARUM GEHT'S: 

Gordon Freeman kämpft in City 17 gegen Combine Soldiers und Außerirdische. 
BESONDERHEI: 

Dank der neuen Source-Engine spielt sich Half-Life ° anno 2003 nicht nur 
genauso brillant und fesselnd wie der Vorgänger, sondern konkurriert zu- 
dem mit Doom 3 und Far Cry um die schönste 3D-Grafik. 


Thief 3 


(Eidos/1. Quartal 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Dark Project 1 und 2 

DARUM GEHTS: 

Garett klaut mal wieder, was die Langfinger hergeben. 
BESONDERHEIT: 

Gleiche 3D-Engine wie in Deus Ex 2: Der Spieler 
schleicht als Meisterdieb Garett durch mittelalter- 
liche Gemäuer und versucht auf unterschiedliche 
Art und Weise, sich die Taschen mit Diebesgut zu 


logie auf der Höhe der Zeit. 


Far Cry 


(Ubi Soft/A. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Half-Life (dt.), Unreal 2 
DARUM GEHT'S: 

Der Spieler deckt geheime Experimente auf einer Südsee- 
Insel auf. 
BESONDERHEIT: 
Paradiesische Grafik, ge- 
paart mit exzellenter 
Gegner-Kl und abwechs- 
lungsreichem Gameplay. 
Es wird geballert, ge- 
schlichen, in Fahrzeuge 
geklettert und die Welt 


füllen. Irre Schatten-Effekte! 


(THQ/3. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Freelancer, Wing Commander Prophecy 
DARUM GEHT'S: 

Als Pilot Magnus Tide liefert man sich spekta- 
kuläre Luftkämpfe in der Zukunft. 
BESONDERHEIT: 

Flugaction-Simulation in bester Wing Com- 
mander-Tradition. Das futuristische Flugzeug 
kann sowohl wie ein Jet fliegen als auch wie 


“ ı ein Hubschrau- 
& = 


I 
HR 


ber in der Luft 
schweben, da- 
zu gibt es eine 


All 


(Ubi Soft/3. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Hitman 2, Half Life (dt.), Splinter Cell 

DARUM GEHT'S: 

Nach einem Gedächtnisverlust sind Sie auf der Suche 
nach Ihrer Identität. 
BESONDERHEIT: 
Comic-Look dank 
Cel-Shading und Un- 
real-Engine - die 
Story erinnert an den 
Kinofilm Die Bourne ® 
Identität. Unkonven- 4 
tioneller Ego-Shooter 
mit vielen abgefahre- 
nen Gameplay-Ideen 


vor einem verrückten Pro- k interessante aus dem Comic-Be- 
fessor gerettet. Story. reich. 
Jedi Knight 3: Call of Duty Halo Star Wars: 
Jedi Academy Republic Commando 
(Lucas Arts/3. Quartal 2003) (Activision/3. Quartal 2003) (Microsoft/3. Quartal 2003) (Lucas Arts/Sommer 2004) 
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: 
Jedi Knight 2 Medal of Honor: Allied Assault (dt.) Half-Life (dt.), Unreal 2 Rainbow Sit, Unreal 2, Halo 
DARUM GEHTS: DARUM GEHT'S: DARUM GEHTS: DARUM GEHTS: 


Anstelle von Kyle Katarn spielen Sie sich 
selbst und steigen als Jedi auf. 
BESONDERHEIT: 

Den Technikpart übernimmt die schon recht 
angestaubte Quake 3-Engine, spielerisch 
haben Sie allerdings so viel Freiraum wie 
in kaum einem an- 
deren Jedi Knight- 
Spiel zuvor. Vor al- 
lem die Charakter- 
entwicklung klingt 
interessant. 
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Shooter-Serie, in der die Kriege des 20. 
Jahrhunderts thematisiert werden. 
BESONDERHEN: 

Activision will mit der Call of Duty-Reihe 
jeweils einen Konflikt des 20. Jahrhun- 
derts als Hintergrund nehmen und den 
Spieler in der 
Rolle eines ein- 
fachen Solda- 
ten an den Er- 
eignissen teil- 
haben lassen. 


Als genmanipulierter Supersoldat kämpfen 
Sie fern der Erde gegen Aliens. 
BESONDERHEIT: 

Technisch immer noch auf der Höhe der 
Zeit, liefert Halo vor allem eine exzellente 
Story rund um Menschen, Aliens und ... 
Halo. Die PC- 
Version wird 
zudem mit ei- 
nem Mehr- 
spielermodus 
ausgestattet. 


Sie sind Teil einer Elite-Einheit der Repu- 
blik zu Beginn der Klon-Kriege. 
BESONDERHEIT: 

Anstelle eines Einzelkämpfers kämpfen Sie 
in diesem Ego-Shooter Seite an Seite mit 
anderen Soldaten. Das Ganze erinnert zur- 
zeit an eine Mi- 
Schung aus dem 
Ego-Shooter 
Halo und dem 
Taktik-Shooter 
Rainbow Six. 


PC Games Juli 2003 


STALKER: 
Oblivion Lost 


(THOA. Quartal 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Far Cry, Half-Life 2 

DARUM GEHTS: 

Machtübernahme im radioaktiv verseuch- 
ten Gebiet um Tschernobyl 
BESONDERHEIT: 

ST.A.L.K.E.R. will Ego-Shooter, Adventure 
und Rollenspiel in einem sein. Bis jetzt fällt 
allerdings nur die fantastische Optik 
auf: atemberau- 
bend schöne Ve- 
getation, glaub- 
hafte Spielermo- 
delle, große Ge- 
bäude (etwa Re- 
aktor-Nachbau). 


14 Söldner 
(Jowood/3. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Tribes 2, Halo, Team Fortress Classic 
DARUM GEHTS: 

Im Jahr 2010 betätigt sich eine Spezial- 
einheit als Weltpolizei 

BESONDERHEIN!: 

Realistische Physik, verformbare Umge- 
bung, Simulation der diplomatischen Rah- 
menbedingungen - klingt schon gut. Außer- 
dem sollen die Spielmodi fast völlig frei ge- 
staltbar sein - auch im Mehrspieler-Part. 


(Sci Entertainment Group PLC/4. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Das Ding, Indiana Jones 

DARUM GEHTS: 

Sie müssen aus einem deutschen Gefan- 
genenlager fliehen. 

BESONDERHEN: 

Filmumsetzung von 
The Great Escape, in 
der ein Mix aus 
Schleich- und Ac- 
tionmissionen auf 
Sie wartet. Zu Letzte- 
ten gehören ein 
Feuergefecht auf ei- 
nem Zug sowie die 
Flucht mit einem 
Motorrad durch 
Deutschland. 


PC Games Juli 2003 


Tomb Raider: The 
Angel of Darkness 


(Eidos/3. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Indiana Jones und die Legende der Kaiser- 
gruft, Tomb Raider: Last Revelation 

DARUM GEHT'S: 

Die hübsche Archäologin Lara Croft kämpft 
um mystische Artefakte 

BESONDERHEIT: 

Lara hat sich einen Mann geangelt: Schönling 
Kurtis steht als zweiter spielbarer Charakter 
zur Verfügung. Erstmals werden sich ihre Fä- 
higkeiten übrigens im 
Spielverlauf ändern: Je 
nach Spielstil kann Lara 
später besser schwim- 
men, rennen, schießen 


Vorschau 


Ego-Shooter | Action-Adventures | Jump&Runs 


Armed 


& Dangerous 
(Lucas Arts/2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Delta Force: Black Hawk Down, Incoming 

DARUM GEHT'S: 

Als Gangleader Roman ballert man sich 
an die Macht 

BESONDERHEIT: 

Ein Action-Action-Spiel En 
nennt Lucas Arts ihr Ar- 
med & Dangerous. 
Aus gutem Grund: Es \ 
handelt sich um eine 

gut in Szene gesetzte 
Ballerorgie mit zahllo- 
sen Gegnern, hüb- 
schen Levels und dik- 


oder Ähnliches. ken Wummen. 4 
Secret Weapons Hidden & 
over Normandy Dangerous 2 

(Lucas Arts/Ende 2003) (Take 2/4. Quartal 2003) 

VERGLEICHBAR MTT: VERGLEICHBAR MIT: 

Comanche 4, Secret Weapons ofthe Luft- Rainbow Six, Rogue Spear 

waffe DARUM GEHT'S: 

DARUM GEHTS: Mit einem vierköpfigen Elite-Team lehren 

Actionreiche Flug-Simulation im Zweiten Sie die Nazis das Fürchten. 

Weltkrieg BESONDERHEIT: 

BESONDERHEIT: Taktik-Shooter mit 

30 Missionen führen mit 20 verschiedenen Zweiter-Weltkriegs- 


Asien 


Flugzeugtypen durch Europa, 
und Nordafrika. 
Es handelt sich 
nicht um eine 
Hardcore-Simu- 
lation, sondern soll 
für alle Spielertypen 
zugänglich sein. 


13 Chrome 


Szenario, in dem Sie 
Ihrem Team entwe- 
der über ein einfa- 
ches Menü oder im 
so genannten Ad- 
vanced Tactical 
Mode bis zu zehn 
Befehle zuweisen. 


Trinity 


(Techland/4. Quartal 2003) 

Fe 
VERGLEICHBAR MIT: ( ctivision/2. Quartal 2004) 
Breed, Halo VERGLEICHBAR MIT: 
DARUM GEHTS: ST.A.LK.E.R., Chaser 
Als Söldner erfüllen Sie auf dem Planeten DARUM GEHTS: 


Valkyria diverse Aufträge. 
BESONDERHEIT: 

Große grafische und spielerische Vielfalt - 
Sie können dank unterschiedlicher Ausrüs- 
tungsgegenstände und Körper-Implantate 
leise schleichen oder laut ballern und da- 
bei mit Jeeps und Flugzeugen herumdüsen. 


In der Rolle des Nightstalker retten Sie 
New Orleans vor einer Seuche. 
BESONDERHEIT: 

Die Hauptfigur ist ein genetisch veränderter 
Elitekämpfer, der sich nicht mehr an seine 
Vergangen- Es 

heit erin- 
nern kann. 
Entwickler 
Gray Matter 
war übri- 
gens maß- 
geblich an 
id Softwa- 
res letztem 
Ego-Shoo- 
ter beteiligt. 


erbegehrteste Stand auf der 
D E3 in diesem Jahr war: der 
At-Stand. Das lag allerdings 


nicht an neuen Silizium-Kompositionen 
der Marke Radeon, sondern an dem 
kleinen, unscheinbaren Verhau mit der 
Überschrift „Half-Life 2“. Um einen Blick 
auf Valves neuen Shooter zu erhaschen, 
stellten sich viele Messebesucher in ei- 
ne knapp 200 Meter lange Schlange 
und warteten oft den ganzen Tag auf ei- 
nen freien Platz im Präsentationsraum. 
Kein Wunder, schließlich war Half-Life 2 
DAS Thema der Messe und alle, wirklich 
alle wollten es sehen. Ähnlich verhielt es 
sich mit Max Payne 2, doch im Gegen- 
satz zu Half-Life 2 hieß es hier: Nur 
wer eingeladen war, durfte einen 
abseits gelegenen, auf finnische 
Minusgrade heruntergekühlten Raum 
betreten und mit den Entwicklern 
plaudern. PC Games war beim Max- 
Payne-2-Kältetest als einziges deut- 
sches Magazin zwar anwesend, wir 
dürfen allerdings nicht darüber berich- 
ten - noch nicht. 

Worüber wir hingegen plaudern können: 
Crytek macht mit Far Cry Riesenschritte, 
am Ubi-Soft-Stand tummelten sich des- 
wegen rund um die Uhr Journalisten und 
Aussteller und bestaunten Grafik und 
Kl. Doom 3, der Messehit 2002, fand 
hingegen nur auf zwei lächerlich kleinen 
Monitoren als Trailer statt - diskutiert 
wurde über id Softwares Shooter kaum. 
Serious Sam muss wohl mehr Eindruck 
auf die Entwicklerszene gemacht haben 
als seinerzeit Deus Ex: Während Fun- 
Shooter wie Will Rock (Test in dieser 
Ausgabe), Painkiller oder Vivisector aus 
dem Boden sprießen, gibt es nur einen 
Titel, der das Erbe des Klassikers Deus 
Ex antritt: Deus Ex 2. 


Lord of the Rings: 
Return ofthe King 
(Electronic Arts/3. Quartal 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Enclave, Gothic 2 

DARUM GEHT'S: 

Monster kloppen mit Herr der Ringe- 
Hintergrundgeschichte 

BESONDERHEIT: 

In der Rolle von Gandalf, Aragorn, Legolas 
und anderen Tolkien-Charakteren schnet- 
zeit man sich auf unterschiedlichen Hand- 
lungssträngen durch den kompletten drit- 
ten Teil der Herr der Ringe-Triologie. 


a vorschau 
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er fast nur im Edu- 
tainment-Bereich be- 
kannte Publisher will 


wie bereits vor einigen Jah- 
ren wieder auf hochwertige 
Spiele für Erwachsene setzen. 
Ein erster großer Schritt ist 
ST.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost, 
das THQ vor wenigen Wochen 
unter seine Fittiche genommen 
hat. Und dieser Ego-Shooter 
könnte das Zeug haben, einem 
Unreal 2 oder möglicherweise 
sogar einem Half-Life 2 den 
Rang abzulaufen - wenn er 
denn jemals fertig wird. Denn 
bereits vor einem Jahr wollten 
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| Ego-Shänter 


sich die Entwickler um Alexey 
Sytyanov daran machen, die 
Hintergrundgeschichte zu ein- 
zelnen Missionen zu verarbei- 
ten und die beeindruckende 
Grafik der selbst entwickelten 
X-Ray-Engine mit Leben zu 
erfüllen. Stattdessen ergänzte 
man sie um DirectX-9-Fea- 
tures, um ein ausgefeiltes 
Physiksystem und um eine 
künstliche Intelligenz, die ih- 
ren Namen verdient. 


Viel Licht und Schatten 


S.T.A.L.K.E.R. war eines 
der wenigen Spiele, die gleich 


TAIL.KE. 


| der! 


dreimal auf der E3 gezeigt 
wurden: beim Entwickler 
GSC Games, beim Publisher 
THQ und beim Grafikchipher- 
steller Nvidia. Letzterer nahm 
S-T.A.L.K.E.R. noch kurz vor 
der Messe in seine Referenz- 
liste auf, da das Spiel intensi- 
ven Gebrauch von den Di- 
rectX-9-Fähigkeiten aktueller 
Grafikkarten macht. Da kann 
jedes Objekt von bis zu sech- 
zehn verschiedenen, beliebig 
eingefärbten Lichtquellen an- 
gestrahlt werden und wirft die 
jeweils korrekten Schatten auf 
die Landschaft. Aber nicht nur 


‚ vorgestellten Spielen war nur selten etwas wirklich 
Spektakuläres zu entdecken. Ausgerechnet bei TH@ fand sich ein solches Kleinod 


starre Gebäude und Böden 
werden beleuchtet, auch die 
Spielfiguren: In einer beein- 
druckenden Vorführung durch 
Alexey Sytyanov war auf dem 
Arm eines Soldaten ein Film- 
ausschnitt zu sehen, den ein 
Autokinoprojektor durch die 
Seitenscheibe seines Jeeps 
warf. Trotz des intensiven Ein- 
satzes von Pixel- und Vertex- 
Shadern, von dynamischem 
Schatten und Licht und satten 
drei Millionen Polygonen je 
Bild läuft S-T.A.L.K.E.R. auf ei- 
nem High-End-Rechner flüs- 
sig. Die weniger spektakuläre 


PC Bike .ı. 


DirectX-8-Variante soll sich be- 
reits mit einem 1-GHz-Rechner 
zufrieden geben. 


Physik auf Draht 


Auch das Physiksystem 
glänzt mit seiner Leistung. Bei- 
spielsweise wird die Flugbahn 
von jedem der bis zu 50 Einzel- 
teile, in die eine S-T.A.L.K.E.R.- 
Handgranate zersplittert, bal- 
listisch korrekt berechnet. So- 
gar der Aufschlag beschäftigt 
die Mechanik-Engine: Prallt 
das Schrapnell ab oder durch- 
schlägt es den getroffenen 
Gegenstand? In welchem Win- 
kel schlägt es auf? Welcher 
Bewegungsimpuls wird auf 
das Objekt übertragen? In der 
Messevorführung hat eine ma- 
kabere Darbietung die Leis- 
tungsfähigkeit des Systems de- 
monstriert: Nachdem eine auf 
einem Dach stehende Spielfi- 
gur am Arm getroffen wurde, 
verursachte der übertragene 
Impuls der Gewehrkugel eine 
Dreh- und Rückwärtsbewe- 
gung. Die Spielfigur stürzte 
vom Dach, streifte während 
des Falls eine Stromleitung 
und brachte beim Aufschlag 
auf den Boden ein dort liegen- 
des Fass ins Rollen. Die Strom- 
leitung schwang noch etliche 
Sekunden später vor sich hin. 


Gesamtsituation abwägen 


Die KI wurde weniger spek- 
takulär, aber dennoch sehr 
überzeugend demonstriert. Zu- 


VERDÄCHTIG En blank polier 
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Ein Einzeikämpfer sieht nach der zweiten Atomexplosion 
im Gebiet von Tschernobyl nach dem Rechten, wo er den 
Machenschaften eines wahnsinnigen Wissenschaftlers 
auf die Schliche kommt. 

Noch unbekannt 


Selbst entwickelte X-Ray-Engine mit allen nennenswerten 
DirectX-9-Grafikfunktionen und eigenem Physiksystem 


1 GHz, Geforce 3 für DirectX-8-Version 
2,5 GHz, Ati Radeon 9700 für DirectX-9-Version 


Gegner organisieren sich in Gruppen, jeder einzelne 
Gegner reagiert auf seine persönliche Bedrohungslage 
durch Flucht, Deckung oder Angriff. 


- Landschaft wurde einem realen Gebiet um Tschernobyl 
nachempfunden 
- Gegner reagieren auf Geräusche 


Dynamische Lichteffekte: Ein Projektor wirft einen Film 
durch die Seitenscheiben auf den Arm eines Autofahrers. 


Ende 2003 
Ein Schiffskapitän strandet auf einem Eiland im Südpa- 
zifik, wo er den Machenschaften eines wahnsinnigen 
Wissenschaftlers auf die Schliche kommt. 


Bislang: Zone um Zone wird von dem meist verdeckt vorge- 
henden Spieler von gegnerischen Söldnergruppen befreit. 


Selbst entwickelte Cry-Engine mit allen nennenswerten 
DirectX-9-Grafikfunktionen und eigenem Physiksystem 


1,2 GHz, Geforce 3 für DirectX-8-Version 
2 GHz, Geforce 4 Ti-4200 für DirectX-9-Version 


Gegner organisieren sich in Gruppen und fordern Hilfe an. 
Jeder einzelne Gegner reagiert auf seine persönliche Be- 
drohungslage durch Flucht oder Angriff und sucht grund- 
sätzlich Deckung, 

- Landschaft durch Explosionen etc. deformierbar 

- Stealth-O-Meter zeigt an, ob der Gegner den Spieler 
entdecken kann 


Dynamische Licht- und Schatteneffekte: Eine Hängelam- 
pe pendelt mitsamt ihrem Lichtschein. 


nächst griff der Spieler eine 
Gruppe feindlich gesinnter 
Plünderer mit einer Pistole an, 
die sofort ausschwärmten, um 
den Angreifer zu suchen. So- 
bald er sich zeigte, griff ihn ein 
Teil der Gruppe an, ein anderer 
Teil versuchte, in seinen Rü- 
cken zu gelangen. Als nur noch 
zwei seiner Gegner übrig wa- 
ren und er sich vor ihren Augen 
ein MG herbeicheatete, ergrif- 
fen die beiden die Flucht. 


Inhalt? Nächstes Jahr! 


Über den eigentlichen Spiel- 
inhalt ist selbst den Entwick- 


lern noch kaum etwas bekannt, 
lediglich die Hintergrundge- 
schichte steht mittlerweile fest: 
In einem detailgetreu nachge- 
bildeten Tschernobyl gibt es 
20 Jahre nach der Reaktorka- 
tastrophe eine zweite Nuklear- 
explosion. In dem betroffenen 
Gebiet herrscht nicht nur eine 
tödliche Strahlung, auch phy- 
sikalische Anomalien treten 
vereinzelt auf. Da existieren 
Zonen mit veränderter Schwer- 
kraft, in anderen werden Klän- 
ge bis ins Unerträgliche ver- 
stärkt und elektrische Felder 
beliebiger Stärke entstehen. 


Nach einigen Jahren - das „be- 
fallene” Gebiet ist mittlerweile 
auf 20 Quadratkilometer ange- 
wachsen - ist die Strahlung 
gering genug, dass das Militär 
einen Söldner hineinschicken 
und nach dem Rechten sehen 
lassen kann. Denn offenbar 
nutzt ein durchgedrehter Wis- 
senschaftler die frei gewordene 
Radioaktivität, um mutierte 
Tiere und Menschen heranzu- 
züchten und sich untertan zu 
machen. Zudem schleichen in 
dem Gebiet konkurrierende 
Plünderergruppen herum und 
außerdem ist noch immer nicht 
geklärt, wie es zu der zweiten 
Katastrophe überhaupt kom- 
men konnte. GSC Games gibt 
sich selbst noch ein ganzes Jahr, 
um aus dieser Geschichte ein 
Spiel zu machen und mit der 
nahezu fertig gestellten Tech- 
nik zu kombinieren. 


°g 

Man muss hoffen, dass THQ 
den Entwicklern ausreichend 
Zeit lässt, aus dem technisch be- 
eindruckenden S.T.A.L.K.E.R. 
ein richtiges Spiel zu machen - 
und dass die Entwickler sich 
beeilen, damit S.T.A.L.K.E.R. 
auch beim Erscheinen noch so 
spektakulär aussieht wie im Au- 


genblick. HARALD WAGNER 
Entwickler ...................0.. GSC Games 
Anbielegeer......@4.2..200, THQ 
TErMÄN ©.2...2:2508 2. Quartal 2004 
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Gordon Freeman war 
König der E3: Die 
Demonstration von 
Half-Life 2 stellte 
alle anderen Messe- 
Neuheiten weit in 
den Schatten. Hier 
die neuesten 
Erkenntnisse. 


as aufregendste Spiel 

der E3-Show in Los 

Angeles war in einem 
kleinen Kabäuschen am Ati- 
Stand versteckt. Besondere 
Kennzeichen: Lange Warte- 
schlangen und das Bildnis ei- 
nes gewissen Wissenschaftlers 
mit Bart und Brille. Im 30-Mi- 
nuten-Takt öffnete das „Half- 
Life 2-Theater“ seine Pforten 
und präsentierte das aufre- 
gendste Spiele-Spektakel auf 
dem gesamten Messegelände. 
Im Vergleich zu unserem Vor- 
Ort-Termin bei Valve (PC 
Games 6/2003) gab es viele 
neue Levels und Spielszenen 
zu sehen, die unseren Appetit 
auf den Edel-Shooter noch 
weiter verstärken. 


Physik wird voll ausgespielt 


Valve-Boss Gabe Newell 
persönlich führte durch die 


Demonstration. Ehrfürchtiges 
Raunen gleich zu Beginn, als 
der mysteriöse Regierungs- 
agent G-Man als Model einer 
Mimik-Vorführung auf dem 
Bildschirm auftaucht. 40 Ge- 
sichtsmuskeln werden simu- 
liert, um eine frappierend echt 
wirkende Gesichtsausdrucks- 
Bandbreite zu ermöglichen. 
Ähnlich spektakulär sind 
die Physik-Eigenschaften der 
Engine. In einem speziellen 
Demo-Level wurden verschie- 
dene Objekte auf- und über- 
einander geworfen oder in ein 
Wasserbecken geschleudert. 
Holzbretter schwammen da- 
bei auf der Oberfläche, volle 
Fässer plumpsten dagegen mit 
einem großen Platsch ins Was- 
ser und sanken auf den Be- 
ckenboden. Eine in die Luft 
erhobene Matratze ließ sich 
realistisch biegen und knaut- 


schen, bevor sie ebenfalls zu 
ihrem Bad kam. Newell beton- 
te, dass sich Materialien in der 
Spielwelt generell so verhalten 
wie in der Realität: „Wenn et- 
was aussieht wie Holz, dann 
hört es sich auch wie Holz an 
und zersplittert wie Holz, 
wenn es beschossen wird.“ 
Die Technik-Vorführung wur- 
de von einer eindrucksvollen 
Grafik-Demo abgerundet, in 
der komplett mit Bump Map- 
ping überzogene Levelwände, 
spiegelndes, sich sanft kräu- 
selndes Wasser und diverse 
spiegelnde Objekte für „Oh“- 
und „Ah“-Ausrufe der Anwe- 
senden sorgten. Absoluter Hö- 
hepunkt war ein transparenter 
Charakter, der aus fließendem 
Wasser zu bestehen schien 
und auch dessen Eigenschaf- 
ten besaß. Möglich machen 
dies die „Gebrüder” Vertex 
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JETZT 


mm 


stürmen Combine Soldiers 
 Aetarl Mil wollen Freeman 
ERISCHE. 


und Pixel Shader, die seit der 
Einführung von DirectX 8 und 
Geforce3 für Aufsehen sorgen. 
In Half-Life 2 haben diese 
kleinen Grafik-Progrämmchen 
jetzt ihren ersten, wirklich 
rundum überzeugenden Auf- 
tritt. Voraussetzung ist na- 
türlich eine Grafikkarte der 
Geforce3/4-Ti-Fraktion oder 
technisch gleichwertige Pen- 
dants von Ati. 


Umgebung ausnutzen 

Wie der Action-Spielablauf 
von all diesen Engine-Eigen- 
heiten profitiert, zeigte Newell 
dann in einigen konkreten Le- 
vel-Beispielen. Mit einer Ener- 
gie-Lenkstrahlwaffe namens 
Manipulator kann der Spieler 
Objekte wie Fässer ergreifen 
und auf Gegner werfen. Der 
Fantasie sind dabei kaum 
Grenzen gesetzt, bei einem 
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EgorShodter 


GESICHTER SPRECHEN 
BÄNDE Alya erlag wer 
schmitzt, ar t 


dem Hörm mit zer Weste 


wiır=or 


argwöhnisch begutachtet 
werden. Ob er was im 
Schilde führt? 


DIEVORHER NACHBER-SHOW Schönheits-Chirurgie 


ie der Praxis: links Dr. Steiner Ende 1998 


rechts der 


sorgenfaltenfreie Dr. Steiner Anfang 


Kampf mitten in der Stadt 
grabscht man sich zum Beispiel 
die einzelnen Buchstaben eines 
Firmenlogos von der nächsten 
Gebäudefassade und miss- 
braucht sie als Wurfgeschosse. 
In einer anderen Szene rupfte 
Gordon Freeman mit dem Ma- 
nipulator einen Heizkörper 
von der Wand und ließ ihn als 
Schild vor sich herschweben, 
um feindliche Kugeln abzu- 
wehren. Zu guter Letzt bekam 
ein Combine Soldier die Hei- 
zung in die Magengrube ge- 
schleudert. Durch die Wucht 
des Aufpralls stürzte der Geg- 
ner in einen hinter ihm stehen- 
den Getränkeautomaten, aus 
dem dann eine Flut Dosen die 
Treppen herunterkullerten. 


Fahrer schießt scharf 


Ein Straßenkampf-Level 
demonstrierte Team-Action 


mit mehreren computerge- 
steuerten Charakteren, allen 
voran der allseits geliebte 
Wachmann Barney. Die Ver- 
bündeten gingen in De- 
ckung, achteten auf ihre 
Distanz zu Freeman und for- 
derten an einer Stelle Feuer- 
schutz an. Für weitere Ab- 
wechslung sorgen Fahrse- 
quenzen. Konkret bekamen 
wir zu sehen, wie Gordon 
sich ans Steuer eines runter- 
gekommenen Geländewa- 
gens setzte, um vor einem 
Alien-Flugobjekt zu fliehen. 
Dabei wurde das aufmontier- 
te Bordgeschütz unabhängig 
von der Fahrtrichtung be- 
dient, um Straßensperren mit 
Combine Soldiers zu beschie- 
ßen. Einzelne Gegner ließen 
sich auch stilvoll mit der 
Kühlerhaube aus dem Weg 
räumen. Die Sequenz endete 


damit, dass Gordon aus dem 
Wagen sprang, einen Rake- 
tenwerfer aufsammelte und 
damit den Alien-Gleiter ab- 
schoss, der bei seinem Auf- 
prall eine Reihe von Auto- 
wracks vor sich her schob 
- wow! 


Neubau in City 17 


Langsam lichten sich auch 
mehr Geheimnisschleier um 
die Story von Half-Life 2. Wir 
sahen, wie Gordon Freeman 
in einem Labor Alyx Vance 
und Dr. Kleiner begegnet. 
Kleiner war seinerzeit der 
Chef-Wissenschaftler in Black 
Mesa und verantwortlich für 
das Experiment, in dessen 
Folge das Dimensionstor zur 
Alien-Welt Xen entstand. Er 
hat die Ereignisse im Vorgän- 
gerspiel nicht nur überlebt, 
sondern arbeitet offensicht- 
lich auch fieberhaft daran, die 
daraus resultierende Invasion 
zu stoppen. In der umkämpf- 
ten Stadt City 17 treiben sich 
nicht nur vertraute und neue 
Monster-Typen herum, eine 
steil in den Himmel ragende 
Alien-Zitadelle verletzt zu- 
dem alle Bauverordnungen. 
Das Gebäude wirkt zu allem 
Überfluss lebendig und ex- 
pandiert allmählich — welche 
Schrecken in seinem Inneren 
lauern, ist noch offen. 

Äußerst konkret sind da- 
gegen die Pläne zur Veröffent- 
lichung des Schmuckstücks. 
Valve ist anhaltend optimis- 
tisch, Half-Life 2 bereits am 
30. September weltweit aus- 
zuliefern. Drei Versionen des 
Schachtel-Artworks sind ge- 
plant, wahlweise zieren Gor- 
don, Alyx oder G-Man die 
Umverpackung. Obendrein 
ist eine höherpreisige Collec- 
tor’s Edition mit Bonus-Bei- 
gaben in Vorbereitung. 


2 


Abteilung „Zwick mich bitte je- 
mand”: Half-Life 2 sieht aus 
wie ein Spiel aus ferner Zukunft 
für eine überirdische Hardware- 
Plattform, erscheint aber schon 
in ein paar Monaten. Eine harte 


Wartezeit! HEINRICH LENHARDT 
Entwickler... 8 er Valve 
Anbieter ......nen.. Vivendi Universal 
Termin... 30. September 2003 
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KANGNIER Als Burtischttr 
na nen beankbsar einfachen 
Job: Ballern. bis der Arzt kommt. 


25. Oktober 2001: Das Xbox-Halo ist Gold. Eineinhalb Jahre 


orsichtig schleichen 
Sie zwischen Bäumen 
und Felsblöcken Rich- 


tung Norden, dort sollen sich 
verbündete Einheiten befinden. 
Um Sie herum wimmelt es von 
schwer bewaffneten Covenant- 
Infanteristen und ihren noch 
gefährlicheren Flugzeugen. Co- 
venant, das ist ein Zusammen- 
schluss von Alien-Horden, die 
scheinbar nichts Besseres zu 
tun haben, als mal wieder 
Menschheit-Ausrotten zu spie- 
len. Wenige Sekunden später 
überschreiten Sie unter Be- 
schuss die Hangkuppe - nur 
um in die nächste nervenaufrei- 
bende Schlacht zu geraten. 

In der Rolle einer SPARTAN-I- 
Spezialeinheit war man in der 
Xbox-Version von Halo schon 
vor knapp eineinhalb Jahren 
reichlich beschäftigt: fesselnde 


später ist die PC-Version endlich fast fertig. 


Missionen, clevere Gegner und 
gute Spielbarkeit, verpackt in 
eine sehr ansehnliche Grafik- 
hülle. Letztere verursacht nach 
den ersten bewegten Bildern 
von Half-Life 2 zwar keinen er- 
höhten Pulsschlag mehr, sieht 
dank Bump-Mapping und hüb- 
scher Lichteffekte trotzdem 
noch durchaus annehmbar aus. 
Zusätzlich profitiert die Optik 
von den PC-typischen Vorteilen 
höherer Bildschirmauflösung 
und schärferer Texturen. 


Im Weltall nichts Neues 


Inhaltlich hat sich wenig getan: 
Sie spielen den letzten Elite-Sol- 
daten nach SPARTAN-II-Typ 
und Ihre Aufgabe besteht darin, 
die scheinbar übermächtigen 
Covenant von der Erde abzu- 
lenken und zu vernichten. Was 
nach stumpfem Geballer klingt, 


entpuppt sich schnell als ab- 
wechslungsreiches Action-Spiel 
mit ständig wechselnden Mis- 
sionszielen, etlichen Fahrzeu- 
gen und Waffen sowie spannen- 
den Duellen. Ihre Gegner su- 
chen nämlich systematisch nach 
Schwachstellen, werfen Grana- 
ten oder greifen in Formationen 
von mehreren Seiten an. Ein 
Beispiel: Sie bewachen eine Fe- 
stung, Aliens 
rücken von mehreren Seiten an. 
Dank Ihrer erhöhten Position 
und schwerer Bewaffnung ist 
es möglich, die ersten Angrif- 
fe schnell zurückzuschlagen. 
Schnell merken die Gegner je- 
doch, wie chancenlos ein direk- 
ter Angriff auf offenem Feld ist, 
und versuchen die Zugänge zu 
Ihrer Position zu erobern, um 
Sie vorher auszuschalten. 

Noch durchdringender ist die 


Spielerfahrung 

‘ “ natürlich im 
Mehrspieler-Modus, mit insge- 
samt 16 Spielern über LAN 
oder Internet; an Modi sind un- 
ter anderem King of the Hill, 
Race und Deathmatch geplant. 
Übrigens: Die zeitaufwendige 
Balancingphase des Multiplay- 
er-Spiels war auch der Grund, 
warum Halo so lange auf sich 
hat warten lassen. 


BJ ESIEINDRUCK 


Trotz leicht ergrauter Grafik 
macht die PC-Version von Halo 
einen recht guten Eindruck - mit 
Maus und Tastatur kann inan 
die Action noch einen Tick inten- 


siver erleben. JUSTIN STOLZENBERG 
ENWICKlen mn essen Bungie 
ANDIELE. u... ra Microsoft 
Termin ..aeeaceseseseseennenn Oktober 2003 


FLUGGERÄT Diese ; 
Flieger sind sogar 
mit mehreren 
Spielern und im 
Fahrzeug schwer 
zu erledigen. 


KOBOLDE Uri kleinen koboldähnlichen Aliens sind 
dınzs nurleicht gepamzert 


FAHRTÜCHTIG Di: Buggy kommt 


sehr wendig, Bl+ häufig zum Einsatz 
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Dass Far Cry bombas- 
tische Außenlevels 
hat, wissen Sie - auf 
der E3 gab's endlich 
auch Innenlevels auf 
Doom-3-Niveau zu 
begutachten. 


die Sorfe herein und | 7 5: 
4 gt häbsche 


Mhattenwürfe. 


\ 
| 
| 


ie Coburger Crytek- 
Crew arbeitet emsig 
an der Fertigstellung 


ihres Erstlingswerkes Far Cry, 
und nach den auf der E3 ge- 
zeigten Szenen zu urteilen, 
geht die Entwicklung mit gro- 
ßen Schritten voran. So wurde 
etwa die künstliche Intelligenz 
der Gegner nochmals verbes- 
sert. Eine Beispielszene: Pisto- 
lenkugeln schlagen krachend 
durch die Holzwand hinter 
dem Spieler - Glück gehabt, 
die Gegner haben verfehlt und 
müssen nachladen. Greift man 
jetzt mit einem Sturmgewehr 
an, erkennt die KI seine deut- 
lich überlegene Bewaffnung 
und die Soldaten ziehen sich 
hastig zurück. Während er ei- 
nen der beiden Angreifer aus- 
schalten kann, flüchtet der an- 
dere in eine etwas entfernte 
Hütte, von wo aus per Funkge- 
rät Verstärkung angefordert 
wird. Um zu verhindern, dass 
jetzt Massen von feindlichen 
Söldnern anrücken, sollte der 
Funker erledigt werden - das 
entpuppt sich aber als knifflige 


Aufgabe, denn der weiß um 
seine wichtige Rolle und ver- 
steckt sich hinter einem Pfeiler. 
Inzwischen ist der erste Hilfs- 
trupp angekommen und macht 
sich sofort daran, den Hoch- 
stand des Spielers einzukreisen 
- solche spannenden Kämpfe 
sollen im fertigen Spiel an der 
Tagesordnung sein. 


Schleich di’ 

Völlig neu ist das Radar, eine Art 
Stealth-O-Meter, mithilfe dessen 
Sie Schleichpassagen leichter 
bewältigen können: Jetzt wird 
auch der gegnerische Blickwin- 
kel angezeigt, ähnlich wie in 
Commandos. Angesichts der 
sehr hellhörigen Gegner kommt 
auch der Geräuschpegelmesser 
gerade recht, der anzeigt, sobald 
jemand auf Sie aufmerksam zu 
werden droht. Erstmals wurden 
auf der E3 auch Innenlevels prä- 
sentiert - und Crytek hat offen- 
bar nicht zu viel versprochen. 
Tatsächlich sind sämtliche Textu- 
ren mit Bump Mapping verse- 
hen und sehen äußerst plastisch 
und natürlich aus. Noch beein- 


druckender war die Live-Vor- 
stellung der dynamischen Licht- 
und-Schatten-Effekte: Schießt 
man eine Hängelampe an, be- 
ginnt sie zu pendeln. Dabei tanzt 
der Lichtkegel über das Mobiliar 
und erzeugt in Echtzeit berech- 
nete Schattenwürfe - so was 
gab’s zuvor allenfalls in Doom 3 
zu sehen. Über weitere Neue- 
rungen halten wir Sie natürlich 
auf dem Laufenden - insbeson- 
dere Details zu Story, Spielablauf 
und Leveldesign dürften in den 
nächsten Monaten enthüllt wer- 
den. 


MP Ersteinoruck 
Derart vor Details strotzende 
Levels gab es bislang allenfalls 
in Doom 3 oder S.T.A.L.K.E.R. 
zu sehen: Far Cry ist technisch 
definitiv eins der E3-Highlights. 
Dank guter Kl scheinen auch die 
Missionen spannend zu werden 
- wir harren der Dinge, die da 


kommen. JUSTIN STOLZENBERG 
Entwickler ....eeeeesseesseeeenennnenne Crytek 
DACH Ubi Soft 
Jeiminkssen..ee.c. 4. Quartal 2003 
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World of Warcraft 


| (Blizzard/2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 


Everquest, Dark Age of Camelot 


DARUM GEHT'S: 


Zusammen mit Orks und Eifen andere Monster verhauen 


BESONDERHEIT: 


World of Warcraft soll nicht nur das 
komplexeste, sondern auch einfachs- 
te Online-Rollenspiel werden. Der 
leichte Einstieg soll auf die späteren 
Gefechte in der riesigen Warcraft-Welt 
gut vorbereiten, die unter Umständen 
mehrere Tage dauern können. 


\ Lineage 2 


Rollenspiele | 


ee 


(Lucas Arts/März 2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Monkey Island 4, Sam & Max 
DARUM GEHT'S: 


Führen Sie Hund und Hase durch ein | 


lustiges Krimi-Abenteuer. 
BESONDERHEIT: 

Die beiden Comic-Helden gehen dies- 
mal in 3D auf Verbrecherjagd, der ty- 


pische Grafikstil, dertiefschwarze Hu- 


mor und die absurden Rätsel sollen 
erhalten bleiben. Wir hoffen auf ein 
Adventure der alten Schule. 


Star Wars 
Galaxies 


(Verant Interactive/November 2003) 


(Revolution Software/i0. Oktober 2003) (NC Interactive/3. Quartal 2003) 
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: 
Baphomets Fluch 2, Runaway Everquest, Dark Age of Camelot 
DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: 


Zwei Abenteurer lüften das Geheimnis um Ba- 
phomets Fluch, um die Menschheit zu retten. 
BESONDERHEIT: 

Das klassische Adventure setzt nicht auf 
Action-Einiagen, sondern auf knifflige, aber 
logische Rätsel. Erstmals sind die zwei Aben- 
teurer Nico und George in 3D unterwegs. Ba- 
phomets Fluch 3 ver- 
spricht ein intensives 
und packendes Spiel- 
erlebnis mit einer mys- 
we tischen, aber dennoch 
glaubwürdigen Story 
zu werden. 


' Everquest 2 


(Sony Online/14. November 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Everquest, Dark Age of Camelot 

DARUM GEHT'S: 

Artefakte suchen, Drachen töten, Freunde 
finden 

BESONDERHEIT: 

Die riesige Everquest-Community wird sich 
nicht groß umstellen müssen: Das Spiel- 
prinzip bleibt nahezu erhalten, die Oberflä- 
che wird etwas vereinfacht und die Grafik 
drastisch verbessert. Das Quest-System 
des Fantasy-Online-Rollenspiels wird nun 
spezielle Aufträge für Clans generieren. 
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Drachen erschlagen in einer wunderschönen 


Fantasy-Welt 
BESONDERHEIT: 


Lineage ist das erfolgreichste Online-Rollen- 
spiel der Welt - erhältlich ist es allerdings nur 


in Asien. Der Nachfolger 


VERGLEICHBAR MIT: 

Ultima Online, Neocron 

DARUM GEHTS: 

Aufseiten der Rebellen oder des Impe- 
riums Star Wars-Welten besuchen 
BESONDERHEIT: 

Auf zehn Planeten werden sich tausende 
von Spielern in den Originalschauplätzen 
der fünf Kinofilme treffen und gemeinsame 


soll weltweit an den Er- 
folg anknüpfen und 
setzt dafür die klas- 
sische Fantasy- 
Spielwelt mit der 
Unreal Warfare- 
Engine spektaku- 

lär in Szene. X 


> | 


Lineal 


Matrix Online 
(EON Digital/2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Neocron, Anarchy Online 
DARUM GEHT'S: 

Cool und effektreich Agenten bekämpfen 
BESONDERHEIT: 

Das Online-Rolienspiel knüpft an die Kino- 
serie an: Die Matrix existiert immer noch 
und wird von in Gruppen @ganisieiten Ne- 
os bevölkert. Das Spie! 
verwendet die Kame- 
rafahrten, die Zeitlu- 
peneffekte und den | 
Kampfstil derFilme. | 


Abenteuer bestehen. 


‚ Full Throttie 2: 


In dem sehr action- 


f orientierten Online- 
# ; Rollenspiel kann 
man es mit inten- 


sivem Training bis 
zum Lichtschwert 
schwingenden Jedi- 
Meister bringen. 


@ 


Adventures 


Vampire 2: Bloodlines 


(Troika Games/2004) 


VERGLEICHBAR MIT: 
Vampire, Deus Ex 
DARUM GEHTS: 

Als Vampir-Frischling in Los Angeles treten Sie einem von sieben Vampir-Clans bei. 
BESONDERHEIT: 
Dieses Rollenspiel gehört wohl zu den blutigsten seiner Art: Als Vampir be- 
nötigen Sie diesen Saft zum Überleben. Und gerade deshalb müssen Sie 
verhindern, dass machthungrige Vampirkollegen die Menschheit ausrotten. 
Die Half-Life 2-Grafik macht das Horror-Rollenspiel zum Augenschmaus. 


Ir as Portfolio des koreani- 
schen Publishers NC Soft 
ist symptomatisch für das 
Abenteuer-Genre: Mit Lineage 2, City 
ot Heroes, Exarch und Guild Wars sind 
vier von fünf Titeln reine Online-Rollen- 
spiele - zusätzlich zum zunächst nur in 
Asien erscheinenden Online-Rollen- 
spiel Shining Lore. Jeder größere Her- 
steller hat mittlerweile mindestens ei- 
nes dieser Spiele in Arbeit. Ob sich das 
im Einzelfall lohnt, ist mehr als frag- 
lich, denn einerseits gibt es dafür 
wenigstens in Deutschland nur einen 
begrenzten Markt, andererseits ver- 
schlingt die Entwicklung sehr viel Zeit: 
World of Warcraft, Star Wars Galaxies 
und Everquest 2 wurden bereits wäh- 
rend der letztjährigen E3 angekündigt. 
Auch das Adventure Full Throttle 2 
hatte schon im Jahr 2002 seinen ers- 
ten Auftritt, und wer Lucas Arts kennt, 
wird nicht davon ausgehen können, 
dass der geplante Veröffentlichungs- 
termin eingehalten wird - zumal zeit- 
gleich an dem Adventure Sam & Max 
2 gearbeitet wird. Abgesehen von die- 
sen beiden Titeln und von Baphomets 
Fiuch 3 darbt das Adventure-Genre 
noch genauso mitleiderregend vor sich 
hin wie noch im letzten Jahr. Einen ver- 
zweifelten Rettungsversuch des Ad- 
venture-Genres stellt Uru dar. Man 
mag dieser Online-Variante des drö- 
gen Grafik-Adventures Myst alle Dau- 
men drücken, doch steht zu befürch- 
ten, dass sie als Skurrilität in die Soft- 
ware-Geschichte eingehen wird. Notiz 
am Rande: Das in Deutschland bereits 
im letzten Jahr erschienene Gothic 2 
wurde dem amerikanischen Publikum 
als Neuheit präsentiert und traf dort 
auf durchweg positive Resonanz. 


Middie-Earth 


L 


Hellon Wheels Online 
(Lucas Arts,4. Quartal 2003) (Turbine Entertainment/4. Quartal 2004) 
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: 
Indiana Jones 6, Monkey Island 4 Everquest, Dark Age of Camelot 
DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: 


Ein Mann auf der Suche nach kaltem Bier 
BESONDERHEIT: 

Das 3D-Adventure wird nur wenig Denken 
verlangen - immerhin spielt man den 
schlagkräftigen Biker Ben, der seinen 
Lebensstil durch auf- 
gerissene und zerstör- 
te Straßen bedroht 
sieht. Renn-, Prügel- 
spiel und Adventure. 


Nazguls und Golems erwarten tausende 
von Spielern in Mittelerde. 
BESONDERHEIT: 

Als Elf, Zwerg, Hobbit oder Mensch darf 


man Handwerker oder Bau- 
er werden - oder kämpfen. 
Und zwar auf der guten oder 
der bösen Seite. Schwert 
und Magie sind die Mittel 
gegen Saurons Armeen. 


03 


# 


Rollenspiel 


Vampire: 


The Masquerade - Bloodlines 


m u 


Fr" 


| 


GOUEHRRENENEHE Gent | | iR 
Sq Filme sieht du Bm- r Dank der für Bloodlines lizenzierten Source- 
ee gutiäike 


Freeman und Alyx Vance aus Half-Life 2. 


Engine besitzen die Charaktere eine ebenso 
r ausgefeilte Gesichtsmimik wie Gordon 

Übernatürliche Kräfte und 

ewiges Leben: 


zu bissiger Action. 


( In der bizarren Welt von Bloodlines füh- 
ren Sie Gespräche mit zahlreichen abgedrehten Charakteren. 
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ler Ohnmacht nahe 
‚schleppen Sie sich 
‘durch eine herunter- 
gekommene Seitenstraße in 
Los Angeles, stolpern über 
umgefallene Mülltonnen und 
brechen schließlich zusammen. 
Aus den Augenwinkeln sehen 
Sie plötzlich menschliche Um- 
risse vor sich, als Ihnen jemand 
Hilfe anbietet. Ihre Mundwin- 
kel sind von einem diaboli- 
schen Grinsen gezeichnet, als 
Sie hochschnellen, das Angebot 
dankend annehmen und die 
Zähne in den Hals des hilflo- 
sen Opfers schlagen. 
Vampire: The Masquerade - 
Bloodlines steht seinem Vor- 
gänger atmosphärisch in nichts 
nach. Gerade erst wurden 
Sie von einem Menschen 
zum Blutsauger umgewandelt, 
schon müssen Sie sich einem 
der sieben Vampir-Clans an- 
schließen, von denen die ver- 
meintliche Stadt der Engel be- 
herrscht wird - Bloodlines ist 


actionreicher Ego-Shooter und 
düsteres Rollenspiel zugleich. 


Konsequente Weiterentwicklung 


Neben dem reichhaltigen Waf- 
fenarsenal - vom Katana- 
Schwert bis zur Uzi - verlas- 
sen Sie sich deshalb vor allem 
auf Ihre Vampir-Fähigkeiten 
und machen sich in brenzligen 
Situationen unsichtbar oder 
übernehmen kurzerhand die 
Kontrolle über ahnungslose 
Opfer. Mit fortschreitendem 
Spielverlauf sammelt Ihr Cha- 
rakter Erfahrung und wird 
immer mächtiger, bis Sie 
am Ende vielleicht als Fürst 
der Finsternis selbst an der 
Spitze der Scharfzähne stehen. 
Die im Gegensatz zum Vorgän- 
ger nichtlineare Geschichte 
mach’s möglich, denn an 
Schlüsselstellen nehmen Sie 
Einfluss auf den Verlauf des 
düsteren Epos. In Szene gesetzt 
wird all das von Valves leis- 
tungsstarker Source-Engine, 


die bereits während der Half- 
Life 2-Vorführung für herun- 
terklappende Kinnladen sorgte 
und auch Bloodlines durch 
architektonische Kunstwerke 
und eine realistische Physik 
zum Augenschmaus macht. Ei- 
nen besonderen Leckerbissen 
hat sich Entwickler Troika 
außerdem für den Mehrspie- 
lermodus einfallen lassen: Ähn- 
lich einem Taktik-Shooter tre- 
ten im Internet Vampire und 
Vampirjäger gegeneinander an. 


Schon jetzt habe ich bei diesem 
leckeren Mix aus Rollenspiel 
und Ego-Shooter Blut geleckt. 
Das liegt nicht nur an der Half 
Life 2-Engine, sondern auch am 
düsteren Setting und der konse- 
quenten Weiterentwicklung des 


ersten Teils. DAVID BERGMANN 
Entwickler ...........02000.... Troika Games 
Anbieten... Activision 
EIN ne 2004 
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More FRITZ! - 
more fun 


FRITZ!Card 


| 
. FRITZ!Card PCI FRITZ!Card PnP k 
FRITZ!Card USB a 
FRITZ!Card PCMCIA FRITZ!Card 


FRITZ!Cards 


www.avm.de 


4p ] 1 von 1 


: PRDFESSIDNELL 
I r Testsieger 102001 Bez 
FRITZKard PCivas PRITZand PCI vao si - FRRREBPELGER FRITZICard PC) va.0 
, Ausgabe sm 


eng nn a nn 


Kni 


Old Republic 
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Rollenspiel 


GRAFIK-MACHT Diese neuen Wiesse-Screenshots habır 
nur Xbox-Auflösung, vıe PC-Version sieht schärter aus 


tS Of The 


HAARIGE GELASSENHEIT 
Unser Auokieiis# sıch von | 
dem Kisifrıeii im Hinter 
grundnlül er 


Verdunklungs- 
gefahr für Macht- 
Nutznießer: 


zwischen zwei 
Lösungswegen. 


= m„.a5 kommt heraus, 

wenn die Macher 
Eee | hochkarätiger PC- 
Rollenspiele (Baldur's Gate, 
Neverwinter Nights) eine Ver- 
abredung mit dem Star Wars- 
Universum haben? Ein lang- 
wieriges Unterfangen. Bio- 
ware ist bekannt für kalorien- 
haltige Kost, auch Knights Of 
The Old Republic soll epi- 
schen Umfang bieten: Alleine 
für die Sprachausgabe wur- 
den 14.000 Dialogzeilen aufge- 
nommen. Das Rollenspiel de- 
bütiert in Kürze auf der Xbox, 
die im Herbst folgende PC- 
Fassung war auf der E3 an- 
spielbar. Bei,den höheren Auf- 
lösungen sieht die hübsche 
3D-Grafik besser aus, außer- 
dem ist für die PC-Version 
ein zusätzlicher Planet mit 
Nebenquests geplant. Multi- 
player-Support wird es aber 
nicht geben. 


Dunkel war's, 
die Macht schien helle 


Aufzucht und Hege des Cha- 
rakters wirken komplex und 
flexibel, Attribute und Fertig- 
keiten-Struktur erinnern an 
Biowares letztes Rollenspiel 
Neverwinter Nights. Durch 
Ihre Aktionen im Spielverlauf 
beeinflussen Sie, in welche 
Jedi-Gesinnungsrichtung sich 
der Hauptheld bewegt. Eine 
Anzeige im Charakter-Menü 
verrät, wie stark man derzeit 
in Richtung helle oder dunkle 
Seite abgewandert ist. Wer 
zum Beispiel Hilfe suchenden 
Zivilisten beisteht, sammelt 


helle Pluspunkte; das Abmeu- 
cheln selbiger Bittsteller be- 
schleunigt dagegen die cha- 
rakterliche Verdunkelung. Von 
dieser Wahl ist das Ende der 
Story abhängig, außerdem 
kann Ihr Charakter die Macht- 
Kräfte der jeweils anderen Sei- 
te nur schlecht einsetzen. 


Dreikampf mit Päuschen 


Das User-Interface der PC- 
Version ist noch nicht fertig, 
aber wir bekamen schon einen 
guten Eindruck vom Ablauf 
der Kämpfe. Auch wenn drei- 
köpfige Party und 3D-Grafik 
es auf den ersten Blick nicht 
vermuten lassen, hat das Sy- 
stem viele Eigenschaften von 
Baldur's Gate. Sie können das 
Geschehen jederzeit anhalten 
und für jeden Charakter bis zu 
vier verschiedene Komman- 
dos am Stück erteilen. Sobald 
die Aktion weiterläuft, wer- 
den diese Befehle der Reihe 
nach abgearbeitet. Wer wen 
wie niederstreckt, ermittelt ein 
rundenbasiertes Regelsystem, 
das auf der 3. D&D-Edition 
basiert. Wer's gerne flockig 
und fetzig hat, verzichtet auf 
die Pauserei und lässt die bei- 
den Party-Kollegen automa- 
tisch agieren. 

Im Verlauf der Story sammeln 
sich neun Mitstreiter an 
Bord Ihres Raumschiffs Ebon 
Hawk, vor einer Planeten- 
landung stellt man das ge- 
wünschte Helden-Trio zusam- 
men. Jeder Charakter hat ei- 
ne schillernde Vergangenheit 
und sorgt für damit zusam- 
menhängende Nebenquests. 
Zerstreuung zwischendurch 
bescheren drei Mini-Games: 
Geschützturm-Ballerei, Swoop- 
Rennen und das taktische Kar- 
tenspiel Pazaak. 


es; 


Im ersten Star Wars-Rollen- 
spiel finden sich viele Tugenden 
von Biowares Fantasy-Klassi- 
kern wieder. Die Grafik sieht in- 
zwischen richtig gut aus und 
das Szenario ist verlockend - 
nur fertig werden es noch muss, 
das lang ersehnte Sternen- 


Opus. HEINRICH LENHARDT 
Entwickler............ Bioware/LucasArts 
Anbieten... Activision 
TEMINe®.............: 4. Quartal 2003 
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Nach acht langen Jahren 
ist 


again. Puzzles und 
Prügeleien dominieren im 
Nachfolger des Lucas Arts- 


Adventures Vollgas. 


ers n ıhan Matura 


 AEHEAR 


IE E12) 
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Adventure 


E e bekarret der Anilch [9 Gg 


@Full Throttle 


VYOLL TAIMTEL Vor Sor Eosker: 


ERLUST Umgebung erforschen, 


Ainde im Inventar bunkern und 


Ge Ever einsetzen. 


m. |as klassische Adven- 
ture-Genre ist der typi- 
‚ sche Fall eines Totge- 
sagten, der sich einer erstaun- 
lichen Langlebigkeit erfreut. 
Lucas Arts hat kürzlich er- 
kannt, dass es noch andere Din- 
ge im Leben gibt als Star Wars, 
und besinnt sich auf seine 90er- 
Jahre-Abenteuerspiele zurück. 
Zum einen ist ein neuer Titel 
mit den tierisch-anarchischen 
Privatdetektiven Sam & Max in 
Arbeit, zum anderen war das 
Comeback von Biker Ben auf 
der E3-Messe schon anspielbar. 
Full Throttle 2: Hellon Wheels 
erinnert grafisch an den Comic- 
Stil des Vorgängers von anno 
1995, aufgewertet durch höhere 
Auflösungen und 3D-Welt. Er- 
neut schlüpfen Sie in die Rolle 
des mürrischen Motorradgang- 
Mitglieds Ben, einem Mann auf 
der Suche nach „kaltem Bier, 
billigen Motorrad-Ersatzteilen 
und der nackten Wahrheit“. 


Weniger rätselhaft 
Aufgerissene und zerstörte 
Straßen bedrohen eines Tages 


den Biker-Lifestyle - und da 
steckt mehr dahinter als lee- 
re Kommunen-Kassen. Das 
zu entdeckende Intrigen-Ge- 
strüpp führt zum Kontakt mit 
fünf verschiedenen Gangs, die 
jeweils einen anderen Kampf- 
stil pflegen. Bei Motorrad- 
Duellen wird gerammt, ge- 
kickt und geschubst. Auch zu 
Fuß lässt Ben öfters die Fäuste 
sprechen, die Steuerung der 
Prügel-Sequenzen soll vier 
Aktionstasten auslasten und 
Combo-Vielfalt bieten. Behal- 
ten Sie dabei ein offenes Auge 
für grabschbare Hilfsmittel: 
Rund 40 „typische Biker-Waf- 
fen” wie Bretter, Brecheisen, 
Stühle, Flaschen und Gitarren 
sorgen für erhöhte Durch- 
schlagskraft. Der Spielablauf 
entführt Ben an 19 verschie- 
dene Schauplätze und soll zur 
Hälfte von Adventure-Elemen- 
ten geprägt sein. In Gesprä- 
chen haben Sie verschiedene 
Antwort-Optionen. Einsam- 
melbare Gegenstände müssen 
kreativ an anderer Stelle ver- 
wendet werden, um Puzzles 


zu knacken. Der Schwierig- 
keitsgrad der Rätsel soll eher 
niedrig angesetzt werden, er- 
warten Sie also kein Hardcore- 
Adventure mit Retro-Frust- 
grad. Trotzdem erinnert Full 
Throttle 2 an das Flair des Vor- 
gängers, inklusive traditionel- 
ler Befehls-Icons wie „An- 
sehen“, „Benutzen“, „Reden” 
und „Kicken“. Was fehlt, ist 
Tim Schafer, der Designer des 
ersten Teils. Dafür steigt Ad- 
venture-Veteran Sean Clark 
(The Dig, Monkey Island 4) in 
den Projektleiter-Sattel. 


Verdientes Comeback für den 
knarzigen Ben und seine Gang, 
das schräge Szenario hat imnıer 
noch Charme. Die spielerische 
Mischung wirkt etwas ver- 
wegen: Entschärfte Puzzles und 
aufgebohrte Zweikampf-Kom- 
ponente paaren sich nicht alle 


Tage. HEINRICH LENHARDT 
Entwickler ....2u22202000220000... Lucas Arts 
Änbietere een Activision 
Verminka.cecanee 4. Quartal 2003 
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DVD MATRIX 


Das Science Fietiom Abenteuer auf 
DVD mit Keanu Reeves & Laurence 
Fıshburne. Geeignet ab 16 Jahren * 


82X IN DEUTSCHLAND 


ENTER THE MATRIX 
Das PC-Spiel. Ergründe BE Käsnriı 
BastäbH spektak 
Inki ERAREZEEE EEE 
Kinofilm Matrix Reloaded. Geeignet 
ab 16 Jahren *Art. Nr.: 910 8127 


non ab J m & 


ENTER THE MATRIX 
Bökämpfe dee Matris ın actıongela- 
Heffen Feuergefechten. Genieße 
exklusives Flmmatand zum Kınofılm 
Mäsrix Reloaded. Geeignet ab 16 
Jähren” 


uläre Klauhkärmghe. 
TER msi 


' erhältlich | 
ab 03.06. 


MATRIX RELOADED 
Die Filmmusik-CD zum aktuellen 
Kinohit, mit brandneuen Songs von 
Marilyn Manson, POOL u.v.m. 


Die BVD: Erfahre mehr uber die 


Dfhnigvolle Welt der Matrix ın 
9 Kitüristischen Anmımeliimen 


Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


IST GEIL! 


GEIZ 


Keine Mitmahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen 


Hand) 


Datz 


ehstkäntralle 


“ It USK (Unterhaltungss 
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SormWla SZ” 


Viermal die Strecken. Viermal die Teams. 
Viermal mehr Kicks. Viermal mehr Tricks. 


E 


It's in the game!” 
werw.electtonicaria.de 


Viermal öfter am Limit. Viermal öfter auf dem Podest. 


Erlebe all das - mal vier! 


RA 
hass} EL 4 "Formule One”, "Formade 1", "F1" und "Fik Formuss One Word Champonghp' (aomae. die jewseligenn Übersstzungen un Abmandungen) and Adarkan vor hamma Üne Lianang EX, eirar Frunerngruppe dar Formel Ein. Limit von Ferne One Ademiräirußen Limiisd, ner Fiseusegucpe dar Formel Eins. Ale Rache vorbehalien. En oßkziedes Product der FU Formal One Wrkl Championahip 
© 2009 Eischranic ta Inc. Elscarnic. Arts. R’s in Ihe gama, EA SPORTS und das EA SPORTS-Logo sind Marken beziehunngsseise ungeiragene Akerkası von Elscirun Arts Inc. in dan Vereinigten Stasten und/adar anderen Ländern. Als Rechte vorbehalten. Entuicheit von Var) Soisaces Lu. Ale arılaren klarien sind Eigentum Ihres jeweligen Basizr. EA SPORTS”“ ı5i eins Bechrunic Artı""-Marke 


‚Midnight Club 2 


(Rockstar/Juni 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Need for Speed 4, Moto Racer 
DARUM GEHT'S: 

Illegale Straßenrennen mit Auto und 
Bike in engen Innenstädten 
BESONDERHEIT: 

Vergleichsweise akkurat dargestellte 
Innenstädte von Los Angeles, Tokio 
und Paris, in denen extrem schnelle 
Rennen gefahren werden. Obwohl 
Rempeleien zum Gameplay gehören, 
sind die Autos unzerstörbar. 


NBA Live 


(EA Sports/Oktober 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

NBA Live 2003 

DARUM GEHTS: 

Sorgsam umgesetzte Basketball-Simula- 
tion 

BESONDERHETT: 

Neben aufpolierter Grafik und erweiterter 
Steuerung wird es auch neue Spielmodi 
geben. So können Sie erstmals mit Clas- 
sic-Teams ver- 
gangener Tage 
den Ball im Korb 
versenken und 
im Mehrspieler- 
modus das be- 
liebte One-on- 
| One spielen. 


IndyCar Series 


(Codemasters/24. Juni 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Grand Prix 4, NASCAR 2004 

DARUM GEHT'S: 

Actionreiches Rennspiel zur amerikanı- 

schen Indy-Car-Serie 

BESONDERHEIT: 

Einsteigerfreundliche Steuerung, dynami- 

scher Schwierigkeitsgrad und taktisch klu- 

u = ges Gegnerverhal- 
= q* Eu‘ ten werden auf den 
nu EZ 14 Rundkursen für 

viel Action bei Tem- 

po 300 sorgen. 
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FIFA 2003 
DARUM GEHT'S: 


Managerkarriere 
BESONDERHEFT: 


Need for Speed: 
= Undergrou nd 


VERGLEICHBAR MIT: 

Downtown Run, Need for Speed 4 

DARUM GEHTS: 

Illegale Straßenrennen in nächtlichen 
Städten 

BESONDERHEIT: 

Originalteile der namhaftesten Tuner ma- 
chen aus jedem der 20 meist japanischen 
Autos ein echtes „Rice“, mit dem die 
schnellen Drag- und Straßenrennen in 
nächtlichen Städten ausgetragen werden. 


wu Sim 2004: 
Century of Flight 


en 2003 


VERGLEICHBAR MIT: 

Flight Simulator 2003, Fiy! 2 

DARUM GEHT'S: 

Zivile, höchst akkurate Flugsimulation 
BESONDERHEIT: 

Vom ersten Motorflug der Gebrüder Wright 
über die erste Atlantiküberquerung von 
Lindhbergh bis hin zum Jungfernflug der 
neuesten Boeing 
747 kann man je- 
den Meilenstein der 
Fluggeschichte mit- 
erleben. 


Sportspiele | 


Erstklassige Fußballsimulation mit 


Fußballiehrer Rutemöller gibt seine 
Erfahrungen im Bereich Taktik und 
Aufstellung an EA Sports weiter. Die 
wichtigste Neuerung: Ein Karrieremo- 
dus, in dem Sie Ihr Team bis zur Mei- 
sterschaft führen können. 


Death Match 


(Gotham Games/21. Oktober 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

WWE Raw 

DARUM GEHTS: 

Interaktive Variante der MTV-Serie 
BESONDERHEITT: 

Anna Nicole Smith, Dennis Rodman und 
rund 20 weitere Stars prügeln sich im Box- 
ring. Der Knetgummi-Stil der MTV-Kultserie 
wird auch im Spiel beibehalten, ebenso die 
trockenen Kommentare und die unsport- 
lichen Verhaltensweisen der Kämpfer. 


Train Simulator 2 


(Kuju Entertainment/Oktober 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

Pro Train, Eisenbahn.exe 

DARUM GEHT'S: 

Als Lokomotivführer Fahrpläne einhalten 
BESONDERHET: 

Die grafisch überarbeitete Bahnsimulation 
setzt Sie in die Führerstände amerikani- 
scher Dampflokomotiven, mit denen Sie 
über die Horseshoe 
Curve der Pennsyl- 
vania Railroad und 
einer ICE-Strecke 
fahren können. 


Rennspieie | 


NHL 2004 


(EA Sports/September 2003) 
VERGLEICHBAR MIT: NHL 2003 
DARUM GEHT'S: Akkurates Eishockeyspiel mit Manager-Part 
BESONDERHEIT: Eishockey-Simulation mit verbesserten Grafi- 
ken, abwechslungsreicheren Sounds, aufgebohrter Kl und inte- 
griertem Manager-Teil, bei dem Sie mit gesammelten Erfahrungs- 
punkten unter anderem neues Personal einstellen oder sogar Ihr 
virtuelles Büro ausbauen können. 


FIFA Football 2004 


(EA Sports/Oktober 2003) 
VERGLEICHBAR MIT: 


Simulationen 


os Angeles, Messezentrum, 

Haupteingang. Der erste Messe- 

stand, auf den der Gast zuläuft, 
ist gleichzeitig einer der lautesten: Electro- 
nic Arts weiß, wie man Aufmerksamkeit er- 
regt. Auf sechs riesigen Flachbildschirmen 
laufen Spielszenen der großen Sportserien 
FIFA, NHL oder NBA. Unübersehbar, un- 
überhörbar. Und dank des dichten Gedrän- 
ges ist es kaum möglich, sich dieser Reiz- 
überflutung zu entziehen. Dabei gäbe es 
auch bei anderen Herstellern vielverspre- 
chende Sportspiele zu sehen - wenn auch 
keine direkten Konkurrenten. Denn in den 
Bereichen Fußball, Eishockey und Basket- 
ball hat sich der Softwaregigant längst ein 
Monopol erkämpft. Bei den Fun-Sportarten 
sieht es anders aus: So arbeitet beispiels- 
weise Acclaim an einer Street-Soccer- 
Simulation, Wanadoo an einem Strand- 
Fußballspiel und Activision wird Gerüchten 
zufolge demnächst Tony Hawk's Pro Skater 
5: Underground auf den PC portieren. Der 
Motorsport war überraschend schwach ver- 
treten. Gerade einmal Take 2 und Electro- 
nic Arts haben mit Midnight Club 2 und 
Need for Speed 7: Underground erwäh- 
nenswerte Rennspiele im Portfolio. Da bei- 
de Titel von illegalen, nächtlichen Straßen- 
rennen handeln, wird sich der interessierte 
Käufer dieses Jahr wohl nur ein einziges 
Rennspiel kaufen. Bei Simulationen sieht 
es ähnlich lau aus, da EAs F1 Challenge 
99-02 schon im Juni zu kaufen sein wird 
und Codemasters’ IndyCar Series mit sei- 
nen Rundkursen erst recht in Europa nur ei- 
ne kleine Zielgruppe ansprechen dürfte. Es 
gibt aber auch eine erfreuliche Nachricht 
für alle sportbegeisterten PC-Spieler: Die 
Qualität der angekündigten Sportspiele 
(selbst von Funracern und Exoten wie Flug- 
und Eisenbahnsimulationen) war durchweg 
von hohem Niveau. 


‚Pro Beach 


(Wanado0/27. August 2003) 


VERGLEICHBAR MIT: 

FIFA 2003 

DARUM GEHT'S: 

Offizielles Spiel der Beach Soccer World- 
wide Association 

BESONDERHEIT: 

Fünf Spieler, durchschnittlich elf Tore pro 
36-Minuten- aa kein Unentschieden - 
Strandfußbail ist ac- 

tiongeladener Fun- 

sport. Auch Pro 


ro Beach Soccer ist 


eher ein Actionspiel. 


67 


y 


GARKITEER Tan erst 


Mit mehr Realismus, 
Manager-Optionen 
und 2. Liga geht's in 
die nächste Fußball- 
Saison. 


68 


| Vorschau | 


BALLSOMTEALLE Spieler mit dürftiger Ballfüh- 
rungstechnik verlieren Alla das minde Laden. 


Fußball-Spiel 


LEBENSECHT Die 


Spiel 


eruarstellung 


wurde errieut ver- f 


en en 


1°] STADIONSSTIMMUNG Autfientische 


FIFA 2004 


ie mehr 2. Liga“, sin- 
gen die Anhänger 
frisch in die Erstklas- 


sigkeit aufgestiegener Fußball- 
vereine. „Endlich 2. Liga“, 
seufzt dagegen der FIFA-Fan 
angesichts der 2004-Version, 
denn das Bundesliga-Unter- 
haus wird mit allen Teams von 
Lübeck bis Unterhaching ver- 
treten sein. Auslöser ist der 
neue Karriere-Modus, bei dem 
eine Mannschaft über mehrere 
Spielzeiten hinweg betreut 
wird. Sie kicken nicht nur selber 
kräftig um Punkte mit, sondern 
sind auch für Manager-Auf- 
gaben wie Spieler-Transfers zu- 
ständig. 


Nachhilfe für Abwehr-KI 

Spielerisch wird der letztes Jahr 
eingeschlagene Realismus-Pfad 
weiter beschritten. Satte 31 
Attribute bestimmen jetzt das 
Können jedes Fußballers, vor al- 
lem die Ballkontrolle macht sich 
stärker bemerkbar: Unbeholfe- 
nen Anti-Technikern entrutscht 
öfters mal das Leder. Die dies- 
jährige KI-Renovierung sorgt 
dafür, dass die Kicker nicht nur 
die Position des Balls, sondern 
auch die Stellung der anderen 


Spieler bei ihren Aktionen be- 


rücksichtigen. Das Resultat ist 
eine jetzt schon spürbarer en- 
gere Deckung, die nicht mehr 
so viele freie Passbahnen er- 


laubt. Bei der Steuerung sorgt 
eine Zusatztaste für alternative 
Lob- und Flanken-Varianten. 
Indem Sie den Kontroll-Stick 
nur ganz sacht bewegen, ver- 
langsamen Sie das Lauftempo 
Ihres Spielers. 


Knitterlook und Kurven-Chor 
„Das Gameplay kommt an ers- 
ter Stelle, aber natürlich soll al- 
les auch schön aussehen”, kün- 
digt Produzent Danny Isaac die 
neueste Aufhübschungsrunde 
an. Noch nie knitterten Trikots 
so realistisch, „drei verschiede- 
ne Basis-Faltenmuster“ dürften 
selbst die anspruchvollste Bü- 
gelkraft überzeugen. Die Jer- 
seys sollen im Spielverlauf ver- 
drecken und bei Regenwetter 
auch sichtbar am Oberkörper 
kleben. Die Anzahl der Spieler 
mit wiedererkennbar nachmo- 
dellierten Gesichtern wird auf 
400 verdoppelt und ein verbes- 
sertes Animationssystem sorgt 
für lebensechtere Bewegungs- 
übergänge. Eine ähnlich akribi- 
sche Liebe zum Detail ließ EA 
bei der Vertonung walten. Rund 
300 verschiedene Schlachtenge- 
sänge wurden aufgenommen. 
In den Stadien von FIFA 2004 
kommt es zu regelrechten Gröl- 
Duellen der einzelnen Fankur- 
ven: Stimmen die Gäste-Anhän- 
ger eine verbale Aufmunterung 
ihrer Mannen an, reagiert die 
Gegenseite mit ihren eigenen 
Gesangsdarbietungen zwecks 
Übertönung. Damit auch die 
Kommentierung lebhafter wird, 
werden statt vom Drehbuch 
abgelesener Phrasen jetzt kom- 
plette Spielreportagen als 
Grundlage für die Sprach- 
Häppchen verwendet. Dadurch 
sollen die Analysen der Repor- 
ter weniger steif rüberkommen 
und auch mal lebensechte 
„Äh”s und „Öh”s enthalten. 


BEP ERSTEINDRUCK 
Lieber FIEA 04 als Schalke 05: 
Überfällige Bereicherungen wie 
2. Liga und Manager-Modus ge- 
ben dem Programm mehr Tief- 
gang. Werden die Abwehrschwä- 
chen der letzten Saison abgestellt, 
hat der Nachfolger das Zeug zum 
König Fußball. HEINRICH LENHARDT 


Entwickler... EA Canada 
Anbieter ..........uuu.. Electronic Arts 
Termin ......... ums November 2003 


PC Games Juli 2003 


www.asuscom.de 


Nual DDR and, 


ur 


jes Arbeiten durch. die AI Features! 


' Al Audip- Intelligent Audio-Sensing Technology 

/n Al Net: Intelligent Net-Diagnosing Utility 

= Al Overclocking: Intelligent CPU Frequency Tuner 
= Al BIOS: Intelligent Auto-Recovered BIOS and More 
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HEART OF TECHNOLOGY 


Pırra Hauertier 


AUF DER FESTPLA 
Rollercoaster Ikeoon YE Ada. GTA Vice 
City. Rise of Nabons 


MULTIPLAYER-FAVORIT: 
| | Inaınertes Speı 


E EINSAME-INSEL-SPIELE: 
Rollercoaster !ycoon 2. Fußballmanager 
2 Sammlung 


| FREUT SICH AM MEISTEN AUF 


hatte 


AKTUELLER GEHEIMTIPP 
Port Royale Gold (Budget) 


GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 


Rıse o* Nations 


ie £ rs®pcgamas.da 
AUF DER FESTPLATTE: 
Enter The Matrix, Pure Pinball Will Rock 
MULTIPLAYER-FAVORTIT: 
Counter-Stnke (dt.) 
EINSAME-INSEL-SPIELE: 
Popunus, "a:con 4.0, Stony Road 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF 
Halt m 
AKTUELLER GEHEIMTIPP: 
Hearts of Iron 


GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG 
Gl Combat 


iu 
3 
wi 
>» 
< 
[4 
>» 
{7} 


AUF DER FESTPLATTE: 
GTA Vice Citv. Enterthe Matnı 


MULTIPLAYER-FAVORIT 

Rocket Arena 2 
 EINSAME-INSEL-SPIELE: 

| Rocket Arena 2. Cimilization 3. Freelancer 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF 
FarCry 

AKTUELLER GEHEIMTIPP 

Wıll Rock 


GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
Enter the Matru 


sg@pcgamss.de 
AUF DER FESTPLATTE 
Eve Onnne Beta- lest. Enchave 
MULTIPLAYER-FAVORIT: 
GLTron 
EINSAME-INSEL-SPIELE 
02 CTF. Medieval: Total War. Deus Ex 
FREUT SICH AM MEISTEN AUF. 

perum Gaiactıca 3 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 
No Mar’ s Land 


GROSSTE ENTTÄUSCHUNG 


Master of Onon 


Cirk ai 


AOTIOR 


Na Erf. | 
AUFD 


ER FESTPLATTE: 
Bars Aue p of Camelot, Metal Gear 
u 


| | MULTIPLAYER-FAVORTT: 
Dark Age of Camelot 


EINSAME-INSEL-SPIELE: 
Counter-Stnke, Staicraft 


FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
Sient Hill 3 


AKTUELLER GEHEIMTIPP: 
Sılent Hill 3 


GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
Enter the Matrıx 


Id 2 


Ütart1 Fi SEE db@pcgamas.de 


AUF DER TTE: 

che Matrix. Rıse ol Nations, GTA 3 
e 

MULTIPLAYER- FAVORIT 

Indizertes Spiel 


EINSAME-INSEL-SPIELE: 
f Baphomets Fluch 3, Day of the Testache 
Black & White 


EREUT SIG SICH AM MEISTEN AUF: 
m 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 

Pure Pınball 


GROSSTE ENTTÄUSCHUNG: 


Rıse ol Nauons 


ABEHTEUER 


Is@pcgames.dea 


ı AUF DER FESTPLATTE: 
| CPMA. Con MeRae 3. F1 Challenge 


| MULTIPLAYER-FAVORIT: 
CPMA 


EINSAME-INSEL-SPIELE: 
CPMA Colin M-Rae 3. DTM Race Driver 


FREUT SICH AM MEISTEN AUFi 
Half-Life 2 
| AKTUELLER GEHEIMTIPP: 
I Moto GP 2 


1 MRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
ext Generaton Tennis 


hw@pcegamas.de 


& RENNSPIEL 


AUF DER FESTPLATTE: 

Colin McRae 3. Pure Pinball, Rise 
of Nations 
MULTIPLAYER-FAVORIT: 
GL-Tion 
EINSAME-INSEL-SPIELE" 


‚ Everquest, Fnta. Countei Stnke 


FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
Marrıx Online 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 

Rise of Nations 


GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 
Lem, 


SPORT 


So testet die Redaktion 


Der Wertungskästen 


Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthält alle Infos, 


Preis 

Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers 
Der Preis flıeßt aufgrund der erheblichen regionalen 
Unterschiede grundsätzlich nicht ın die Wertung ein 


Termin 
Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter 


USK 


Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware 
Selbstkontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersbe 
schränkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Jah- 
ren und ab 18 Jahren. 


Zielgruppe 


Diese redaktionelle Einschätzung bezieht sich neben 
dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf 
Anspruch und Spieltiefe. 


Schwierigkeitsgrad 
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfügung? 
Schwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung? 


Testcenter: Prozessor 

Der Startpunkt des Performance-Baikens gibt die 
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver 
lauf lässt sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel 
läuft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti 
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Vollton Grün). 


Testcenter: Arbeitsspeicher 

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das 
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep- 
tabler oder optimaler Qualität spielen zu können. 


Testcenter: 

Mit welcher Spiele-Performance können Sie mit 
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie 
anhand der Tabelle auf der gegenüberliegenden 
Seite heraus. 


Pro & Contra 

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte, 
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die 
Wertung am maßgeblichsten beeinflussten. 


Einzelwertungen 

Die Wertungen für Grafik, Sound, Steuerung, At- 
mosphäre, Spieldesign und Mehrspieler werden 
genau aufgeschlüsselt; bei großen Tests erläutert 
die Rubrik „Im Wettbewerb“ im Testcenter das 
Zustandekommen dieser Werte. 


die Sie für Ihre Kaufentscheidung benötigen. 


TESTIIBTENI 
FREELAMCER 


ENTWICKLER ANBIETER 
Microsoft Microsofi 


PREIS IN 2 
Ca. € 45.- April 2003 | 
USK 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE ; 

Einsteiger, Fortgeschrittene 


SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar: Mittel 
en 
internet: 128 # Sp./Packung 


Bepgpeiter 
PRO & CONTRA: . 
I Sehr bequeme Steuenu 


Spanende runden 


Abwechsiu 
II Sehr gute Gegner-Kl 
Eintönige Missionen 


GRAFIK u188% 
SOUND 
STEUERUNG E194% 
ATMOSPHÄRE 83% 
SPIELDESIGN 82% 
MEHRSPILLER 

E yrel könnte Ihnen gefalten, 


Sıe STARLANCER oder 
AQUANOX 2 mochten 


Vergleichbare Spiele 

In dieser Empfehlung gibt die Redaktıon ver- 
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch 
Spiele mit ähnlicher Thematik. | 


Spielspaß-Wertung 

Die große Wertung unseres Testurteils gibt dıe 
Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an. 
Je nach Ausrichtung des Spieldesigns steht die 
Bewertung der Einzelspieler- oder Multiplayer-Va- 
riante im Die jeweils andere Spiel- 


variante wird amfFußldes Testurteils bewertet 


| 


| 


Wertungs- 
Philosophie 


Um ähnliche Spiele miteinander vergleichen zu 
können, teilt PC Games jedes Spiel in eines von 
20 gängigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein- 
kaufsführer). Jedes getestete Spiel kann maxi- 
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffetung 
ist deshalb möglich, weil die Wertungen nicht 
von den Geschmäckern eines einzeinen Testers 
abhängen, sondern im Rahmen einer Redak- 
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch 

ist größtmögliche Objektivität gewährleistet. 


Die uneingeschränkte Empfehlung der Redak- 
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre 
neue Maßstäbe setzen. werden mit einem 
„90er" gewürdigt. Vorausgesetzt werden: 
Erstklassige Grafik, präzise und komfortable 
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes 
Spieldesign, glaubwürdige Atmosphäre. Die- 
ses brillante Spiel müssen Sie einfach haben! 


Hervorragender Titel, den wir allen Fans des 
jeweiligen Genres uneingeschränkt zum Kauf 
empfehlen können. Wem das Beste gerade gut 
genug ist und wer großen Wert auf Qualität legt. 
st damit sehr gut beraten. 


Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes 
„gute“ Spiele mit Schwächen in einzelnen Diszi 
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss- 
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert. 


Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie 
die Thematik des Spiels interessiert und Sie 
kleinere und größere Mängel verzeihen, kommt 
dieser „befriedigende” Titel unter Umständen 
für Sie infrage. 


Gerade noch ausreichend: Angesichts grober 
technischer Mängel oder spielerischer Durch- 
hänger ist hier allerdings große Leidensfähigkeit 
vonnöten. Qualitätsbewusste Spiele-Kenner 
machen einen großen Bogen. 


< 50% | 
Ersparen Sie sıch (und Ihrem Geldbeutel) die- 
sen spielerischen Reinfall: Buchstäblich man- 
gelhafte Spiele unter 50 % Wertung gefährden 
Ihre gute Laune und sollten daher konsequent 
ignoriert werden. 
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So testet die Redaktion | 


TESTCENTER vr 


Verlässliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie 
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrem System laufen. 


Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es = 
auf die Grafikkarte an. mal zählt reine Prozessorleistung und viele Spiele 
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2 Mit einem 
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur 
256 MByte RAM erbärmlich. Weil das schwächste Glied in der Kette den 

Rest ausbremst, haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Testcen 
ter berücksichtigt. Anstelle schwammiger Aussagen bekommen Sie bei uns x 
also ganz konkrete Informationen über die Performance eines Spiels mit 


Entscheidend für. Levelgeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Bäume 


1 PROZESSOR 
= usw.. künstliche Intelligenz. Spiel-Physik. Partikei-Effekte. Auflösung in 2D-Spielen 


Anhand der Farbskala können Sie die Performance für jede Detailstufe (mi 
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas 
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf: 


; lösung zu tun - dafür ist die Grafikkarte zuständig. Der 3D-Beschleuniger al- 
h . 
SERINEHNNSIE RES lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild 
Die Vortelle: auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen. man bräuchte für ei- 


ne hohe Auflösung einen schnellen Prozessor, grundsätzlich falsch. Um bei 
unseren Prozessor-Tests eine Verfälschung der Ergebnisse seitens der Gra 
fikkarte/Auflösung auszuschließen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild- 
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis für un- 
sere Messungen 


« Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel 
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen. woran es wirklich hakt. 

« Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmaß sich die 
Performance bei welcher Hardware-Aufrüstung verbessert 

« Alle gängigen PC-Systeme werden abgedeckt. 

« Das System berücksichtigt drei verschiedene Detailstufen sowie die 
drei wichtigsten Auflösungen in 32 Bit. 


Pr Entscheidend für: Auflösung, Farbtiefe. Texturqualität, Spezialeffekte wie Rauch. 
Schritt für Schritt: - Nebel, Explosionen, Kantenglättung, anisotroper Filter 
Zunächst müssen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist 
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin 
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro- 
gramm von DirectX: 


PC Games teilt alle gängigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn 
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle). können Sie 
schnell herausfinden, weiche Auflösungen möglich sind. Detail-Schalter für 
Partikeleffekte oder Leveldetails reduzieren in der Regel die Rechenlast für 
den Prozessor. nicht aber für die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra- 
fikkarten immer von maximalen Details ın puncto Texturqualität/Texturauf- 
lösung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsätzlich aktiviert. 


1. Auf den Windows- is > 
„Start“ -Button kli- Fr LEE 2 


- LIE TE iss, [ins ie Namen eines Programms, Orders, 
Ei LE „Aishi = nn = 


ren" wählen. Fi KLASSE 1 KLASSE 2 
2. „Dxdiag” eintippen nn : DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG DIE STANDARD-KARTEN 
ud mi er | Geforce 256 SDR/DDR Geforce 2 Pro/Ultra/Ti 
tigen (falls Dxdiag 1 [__%&__) {Atörechen | [Duschsxhen... | Geforce2 MX/MX-200/MX-400 Radeon 7500 
ra Belunden wd > Geforce4 MX-420 Geforce4 MX 440/460 
durchsuchen Sie Ihre E23 aa 
Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm). 
KLASSE 3 KLASSE 4 
DIE PROFI-LIGA DIE HIGH-END-PLATINEN 
Radeon 8500 Radeon 9700/Pro 
Radeon 9000/9100/9500 Radeon 9500 Pro 
Geforce3 Ti-200/500 Geforce4 Ti-4400/4600 
Geforce4 Ti-4200 Geforce FX 


romwar: Intel) Perkumit) 4 CAU 1 Ole 
Artuitzapmicher: SL2PE RAM Bi 
Peg ungedaten ne wende. TB HR vertipe 


(weui- Warn: Deectx 9.0 (4 DB.0N0D.0B00) 


Entscheidend für: Dauer der Ladezeiten hohe Auflösungen. hochauflösende 
Texturen. Animationen 


Anzeigemodus: 1280 x 1024 (32 bR) (8SH2) 
Monkor: EIZO F67 


256 MByte Hauptspeicher sind inzwischen Standard und werden von eini- 
gen Spielen sogar zwingend vorausgesetzt Aufgrund der nach wie vor sehr 
günstigen Preise für Speicherbausteine empfehlen wir grundsätzlich eine 
Aufstockung auf 512 MByte 


In jedem der drei Abschnitte signalisieren die gängigen Ampelfarben, ob 
Sie mit einer unzumutbaren (rot), akzeptablen (gelb) oder hervorragen 
den Performance (grün) zu rechnen haben 


WAS ISTWAS? [EEE] Techneschunmögsch MER unzumutbar IE Aestader ER Optmaı 


PROZESSOR [RAM | 


Das lang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver 
benötigt ein ordentlich abgestimmtes System, da- 

mit Sie flüssig durch alle Kurven kommen Sowohl 128 MB 
"Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die — 
Spielperformance. Ab 1.400 Mhz liefert der Pro- 
zessor in Race Driver eine ordentliche Leistung ab. 


mit mehr als 1.800 MHz läuft das Spiel auf Ihrem 
Rechner optimal. Um mit weniger als 1.400 MHz 


Leistungs-Check 


MINIMALE DETAILS 


=1500 1800 
MITTLERE DETAILS = 


u 


256 MB 
= 1.000 


BUHNIMALE D 


MAXIMALE DETAILS flüssig spielen zu können, müssen Sie „Verwischte „ 
zZ Bewegungen” deaktivieren und die „Entlernungs- 512 
|; grafik‘ vermindern | 
1.024 MB 
Erst bei desail- 
800 x 600. 32 BIT FARBTIEFL KLASSE 2 Imechten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre- 
Geforre 256 DR)  Gelure2pmy Wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das cken zahlt sich 
[usa ı] [use 2] DOR Gekarcn? | : UtrafTi Radeon gleiche Prinzip gilt auch bei Race Driver, da erst Arbeitsspeicher 
a  miteiner Geforce3 in 1.024x768 eine ın jeder Si über 256 MByte 
20 Rral Ko2 tuation flüssig spielbare Framerate erreicht wird RAM aus Mit 
1.024 x 768. 32 BLTIRETEIE = Besitzen Sie eine ältere Grafikkarte, sollten Sie wenıger als 256 
russ ı] [a 1] KLASSE 3 KLASSEA die Auflösung auf 800x600 verringern. Ebenfalls MByte kommt es 
Raleone50  Radeonsmuy sollte die Option „Verwischte Bewegungen“ deak zu kleinen Hän 
Radeon 700/  _ Prü.Rackon?0  tiyiert werden, Race Driver läuft dann knapp 40 gem während 
1.280 x 1.024. 32 BIT FARBTIEFE 9500 Galaxy } {Fra Gelamt. nn 


112071500 any | Prozent schneller 
BET. © 


TEtRTEteT taten ll tag Entscheidend ist immer die „schlechteste“ Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich „rot“ 

UND EINMAL „AOT’ = abschneidet, hilft nur eine Aufrüstung - selbst dann. wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte 
. =. F Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und solite eines der drei Bauteile (CPU. Speicher. Grafikkarte) 
mit Gelb bewertet sein, so wırd das Spiel auch nur „gelb”, sprich akzeptabel. laufen 
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Test 


Die Icons 


Achten Sie auf die 
Hinweis-Symbole zu 
Beginn von Vorschau- 
und Testberichten: 


Ab 18 

Dieses Spiel ist für 
Kinder und Jugend 
liche unter 18 Jah 
ren nicht geeignet. 


Tipps & Tricks 
Zu diesem Spiel 
finden Sie Cheats 
und/oder Komplett 
lösung in der Tipps 
&Tricks-Rubrik 


Video 
Auf Heft-CD/DVD: 
Videos zeigen Sze- 
nen direkt aus dem 
vorgesteliten Spiel 


Demo 
Bilden Sie sich 
eın eigenes Urteil: 
Spielbare Demo- 
„1 version auf Heft 
CD/DVD! 


Patch 

Eın Bugfix/Update 
auf der Heft 
CD/DVD behebt 
Fehler und ergänzt 
Features 


Mehrspieler 
Macht besonders 
zu mehreren Spaß - 
ım Netzwerk oder 
online. 


Online 

Reines Online-Spiel 
ein Internet-Zu 

gang ist zwingend 

erforderlich 


Add-on 

| Bei dieser Zusatz 
CD wird der Besitz 
| des Basis-Pro 
gramms voraus 
gesetzt. 


Vorsicht, Bugs! 
Die Verkaufsver 

| sıon weist Fehler 

| auf, die den Spiel 
spaß beeinträch 

| ügen 


PC-Games- 
Award 
Herausragende 
Spiele würdigen wir 
mit dem begehrten 
PC-Games-Award - 
und zwar unab 
hängig von der Ge- 
samt-Wertung, Mit 
diesem Prädikat 
ausgezeichnete Titel 
bürgen fürhöchsten 
Spielspaß. 


Spiel des Monats 
Für das nach Mei- 
nung der Redaktion 
beste Spiel einer 
Ausgabe verleihen 
wir den „Spiel des 
Monats*-Award 


7ı m 


Eine Stadt in der Hauptrolle: Vice City ist die 
lebendigste Metropole der Spielegeschichte. 


Action-Adventure 


So funktioniert Vice City 


Geld 
Zeigt an, wie es derzeit mit Ihrem Konto 
aussieht. Geld brauchen Sie, um Waffen 
und später Gebäude einzukaufen. Der 
Club Malibu kostet satte 100.000 Dollar, 
während Sie für die durchschnittliche 
Maschinenpistole nur ein paar Tausender 
hinblättern. 


Minikarte 


Fahndungsievel 


Lebensenergie 

Sinkt die Energieanzeige auf 
null, so ist die Mission verloren 
und Sie landen im Kranken- 
haus. Wer sich in einem Waf- 
fenladen eine kugelsichere 
Weste kauft, der hält doppelt 
so viele Treffer aus. 


Wo muss ich hin? Wo gibt's 
Waffen? Auf diese Fragen weiß 
die Minikarte eine Antwort. Im- 
mer weisen farbliche Punkte 
auf ihr nächstes Ziel hin - ex- 
trem praktisch! Ebenfalls sehr 


Je mehr Sie anstellen, desto mehr Sterne 
kriegen Sie. Ab drei Sternen wird es kri- 
tisch: Die Polizei stellt Straßensperren 
auf, um Sie aufzuhalten. Bei fünf bekom- 
men Sie es außerdem mit dem Militär zu 
tun. Der Fahndungslevel lässt sich sen- 


ieh Tas een Die 
rei won len 
Day Ba naeh erre 


komfortabel: Wenn Sie Gas ge- 
ben, zoomt die Karte automa- 
tisch weiter heraus, was die 
Übersicht erhöht. 


ätte William Wallace in 
Vice City gelebt, er 
wäre vor Freude zu- 


sammengebrochen: In dieser 


Metropole sind der Freiheit fast 
keine Grenzen gesetzt. Das Ge- 


biet erstreckt sich auf riesigen 
4,25 Quadratkilometern und ist 
damit doppelt so groß wie das 
aus GTA 3. Nicht nur größer, 


sondern auch schöner, ab- 
wechslungsreicher und stilvol- 
ler - Vice City ist eine Stadt mit 
allem Drum und Dran. Beispie- 
le gefällig? 

Auf der Ostinsel verläuft ein 
Sandstrand, daneben reihen 
sich Cafes, Nachtclubs, Hotels 
und Einkaufszentren aneinan- 
der; weiter westlich stehen die 
Villen der Reichen und der 
Schönen, direkt neben einem 
Golfplatz. Im Kontrast dazu 
Downtown, wo graue Wohn- 
blöcke ein trostloses Bild abge- 
ben und nur das Hyman Me- 
morial Stadion stolz aus der 


ken, wenn Sie Ihr Auto in einer Pay'n’- 
Spray-Werkstatt umlackieren lassen 
oder versteckte Polizeiabzeichen ein- 
sammeln. 


Menge heraussticht. Im Süden 
häufen sich dann die Palmen 
am Wegesrand, während Häu- 
ser immer seltener werden und 
Platz machen für den Flughafen 
und Luftwaffenstützpunkt. Am 
untersten Zipfel schließlich 
steht der Hafen, der ans Indus- 
triegebiet anschließt. 

In Vice City steckt außerge- 
wöhnlich viel drin. Und Sie 
dürfen alles erkunden, jeden 
Winkel unter jedem Treppenge- 
länder, jedes Hochhausdach, bis 
zur letzten Gasse. Ob zu Fuß, 
per Wagen oder Hubschrauber, 
das steht Ihnen frei. Über Stra- 
ßen heizen Sie wahlweise auch 
mit Bikes, darunter Motorroller, 
Chopper und Geländemaschi- 
nen. Sogar das Meer, das die 
beiden Inseln trennt, ist befahr- 
bar: mittels Motorboot. 


Verbrechen lohnt sich nicht 


Vice City ist von etlichen 
charismatischen Figuren bevöl- 
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Vice City - 


NICHT 


Bikes 

Chopper, Motorroller, Gelän- 
demaschinen - auf Zweirä- 
dern macht es dank des geni- 
alen Fahrgefühls einen Hei- 
denspaß, durch Vice City zu 
brausen! 


3 Schadenssystem 

' Reifen zerplatzen und Funken 

sprühen, Windschutzscheiben 
zersplittern im Kugelhagel und 
' Stoßstangen schleifen am Bo- 
Bi - Autos Aurlalkeii noch 
alistischer in ihre Einzelteile. 


Innenareale 
Betreten Sie Kaufhäuser, 
Nachtclubs oder Villen, um 
Missionen zu erledigen. 
Später lassen sich die Ge- 
bäude sogar einkaufen 
(siehe Punkt 5). 


a Sprachausgabe 
In Vice City redet der ım Vor- 
gänger stumm gewesene Tom- 
my Vercetti mıt der Gangster- 
Stimme von Schauspieler Ray 
Liotta (GoodFellas), Und er ist 
nicht auf den Mund gefallen, 


Gebäudekauf 
Im letzten Drittel des Spiels ha- 
ben Sie die Aufgabe, einige Ge- 
bäude in Vice City einzukaufen. 
Die lassen sich als Unterschlupf 
zum Speichem oder Sammeln 
von Waffen benutzen. 


=B Ducken 

| In Vice City wird geschossen: 
mit Pistolen, Uzis. Maschinen- 
und Scharfschützengewehren. 
Wer sich dabei duckt, erhöht 
die Zielgenauigkeit, ist aber im 
Gegenzug bewegungsunfähig. 


Minispiele 
Wie wäre es mit einem Abste- 
cher ins Hyman Memorial Sta- 
dion? Dort finden ab 20 Uhr 
drei Shows statt: Chaos Derby, 
Dirt-Ring-Hindernisrennen, 
Hot-Ring-Stockcar-Rennen. 


>53 Helikopter 

Auf einem Hochhaus, das Sie 
erwerben können. steht ein 
Helikopter für Sie bereit. Da- 
mit erreichen Sie auch Orte, 
die zu Fuß oder mit dem Auto 
nicht zugänglich sind. 


Waffen 
Schraubenzieher, Kettensäge, 
japanisches Kampfschwert 
" und Flammenwerfer - das 
Waffenarsenal ist gegenüber 

dem Vorgänger von 11 auf 32 
"Waffen angewachsen. 


| Kleidung 
Blaumann, Hawaiihemd, 
Anzug, Kubaner- und Golfer- 
"Outfit sind nur einige Klei- 
dungsstücke, die Ihnen der 
Kiamottenladen Rafael's 
anbietet. 


kert. Eine davon heißt Tommy 
Vercetti und spielt die Haupt- 
rolle - Ihre Rolle. Sie schlüpfen 
in Tommys Hawaiihemd und 
müssen ausbaden, was ein 
dynamisch geschnittener Vor- 
spann erzählt: Da geht eine 
Geldübergabe mächtig schief 
und übrig vom geplatzten Deal 
bleiben nur Tommy und sein 
Partner Ken Rosenberg - weg 
dagegen sind die Drogen und 
jede Menge Dollar-Scheine, die 
Gangster-Boss Sonny Forelli ge- 
hörten. Ihre Aufgabe ist es nun, 
die Übeltäter ausfindig zu ma- 
chen und die Kohle zu ihrem 
rechtmäßigen Eigentümer zu- 
rückzubringen. 

Als Tommy Vercetti sind Sie 
in Vice City ein echter Schwei- 
nehund: In 58 Missionen jagen 
Sie Ganoven mit Kettensägen, 
fahren Autos schrottreif, demo- 
lieren Kaufhäuser, zetteln einen 
kubanischen Bandenkrieg an, 
sprengen Gebäude in die Luft 
und nehmen an illegalen Ren- 
nen teil. In Vice City regiert das 
Verbrechen die Straße - und 
zwar wegen Ihnen! Vergewis- 
sern Sie sich also besser, dass 
Ihnen Ihre (Schwieger-)Mutter 
beim Spielen nicht über die 
Schulter schaut. 


IN DECHUKG: Die Paka ont in 
den miisten dessen Ihe Ang 
List Eigen Falten, 


Ihre Missionen erhalten Sie, 
wenn Sie den hervorgehobenen 
Punkten auf der Mini-Karte fol- 
gen. Dort warten Ihre Auftrag- 
geber. Ein Wiedersehen mit sel- 
bigen ist immer wieder eine 
Freude, weil es die Entwickler 
geschafft haben, 3D-Figuren so 
wirken zu lassen, als würden 
sie tatsächlich leben: Ken Ro- 
senberg beispielsweise redet 
Danny-de-Vito-like wie ein 
Schnellfeuergewehr, wandert 
nervös auf und ab und zieht 
Gesagtes gern ins Lächerliche - 
der Mann hat Charakter. Avery 
Carrington dagegen ist der ge- 
borene Cowboy, der als altklu- 
ger Onkel auftritt, von dem 
man noch etwas lernen kann. 
Highlight der Vice City-Dar- 
steller aber stellt Gauner Ricar- 
do Diaz dar: Der millionen- 
schwere Choleriker zertrüm- 
mert in einem Anfall schon mal 
einen scheinbar defekten Video- 
rekorder, nur um dann festzu- 
stellen, dass selbiger nicht ein- 
gestöpselt war. Obwohl alle 
Szenen in Spielgrafik ablaufen, 
fühlt man sich dank der rasan- 
ten Kamera und der lebensech- 
ten Animationen an einen Film 
erinnert. Die grandiose, engli- 
sche Sprachausgabe verstärkt 
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diesen Eindruck. Deutsche 
Untertitel erleichtern in der 
übersetzten Version das Ver- 
ständnis. 


Einfach, aber genial 

Vice City verbindet Einfach- 
heit mit Genialität, was wenige 
Spiele schaffen. Beispielsweise 
gibt es nur selten eine Mission, 
für die Sie länger als fünf Minu- 
ten brauchen. Sämtliche Aufträ- 
ge sind knapp und auf den 
Punkt gebracht - und trotzdem 
komplex, weil sie Raum zum 
Ausprobieren und Herumtüf- 
teln lassen. Das offene Spiel- 
Design ist einer der größten 
Pluspunkte. 

Einmal besteht Ihre Aufgabe 
darin, einen Golfspieler auszu- 
schalten. Das Problem: Besu- 
cher des Golfplatzes müssen am 
Eingang ihre Waffen abgeben. 
Nur mit einem Schläger in der 
Hand stehen Sie dann vor der 
Zielperson, die von Body- 
guards umringt ihrer Leiden- 
schaft frönt. Frontal vorzusto- 
ßen wäre ein Fehler, denn das 
Opfer würde sofort die Flucht 
ergreifen und mit einem der na- 
he stehenden Caddies in Rich- 
tung Ausgang abhauen. Cleve- 
rer ist es, sämtliche Golfwagen 
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Eine Tour d 


Vice City ist die bisher schönste Spielstadt! Selbst tubertg City nd kuost Hea- 
ven verlieren im Vergleich an Farbe. BD Sie uns auf einen Rundgang! 


Eu i 


U) DOWNTOWN 


In Downtown gibt es nicht 
viel zu sehen: Graue 
Wohnblöcke reihen sich 
aneinander und auf den 
Straßen brummen eckige 
Autos. Erst bei Nacht of- 
fenbart sich ein imposan- 
ter Anblick, wenn die 
zahlreichen Fenster der 
Hochhäuser leuchten 


FLUGHAFEN 
Wenn Sie richtig Gas ge- 
ben wollen, ohne dass alle 
fünf Sekunden eine Kurve 
folgt, dann schnappen Sie 
sich einen Rennwagen und 
fahren Sie aufs Rollfeld 
des Flughafens. Kommen 
Sie aber nicht zu weit nach 
Norden, denn das Militär 
versteht keinen Spaß 


3) HAI 


Little Haiti ist das Armen- 
viertel in Vice City. Sozial 
hilfeempfänger wohnen in 
spärlich eingerichteten 
Hütten, die reihenweise 
am Straßenrand stehen 
Vorsicht vor den Kuba- 
nern, die in diesem Um- 
feld zu Hause sind - und 
Waffen tragen 


= STARFISH ISLAND 
Zwischen den beiden In- 
seln steht eine kleine, 
Starfish Island genannt. 
Darauf wohnen nur die 
Reichsten der Reichen. 
Zum Beispiel Ricardo Di- 
az, Goldkettchenträger 
und Choleriker von Beruf 


"OCEAN BEACH 
Ahhh, Ocean Beach! Kilo- 
meteriange Sandstrände! 
Nachtclubs! Frauen in 
knappen Bikinis! Schnel- 
le Autos! Patmen! Nir- 
gendwo flattert Tommys 
Hawaiihemd schöner im 
Fahrtwind als in Ocean 


LITTLE HAVANA 
Wenn Sie einen schweren 
Truck als Rammbock be- 
nötigen, besuchen Sie 
das Hafenviertel von Vice 
City. Im Industriegebiet 
stehen etliche LKWs he- 
rum, die sich ganz her- 
vorragend zum Demolie- 


ren anderer Fahrzeuge Beach (übrigens auch Später übernehmen Sie 
eignen. Startplatz des Spiels) seine Villa. 

+ = TA VICE POINT 
ei A & In Vice Point stehen Parkhäuser, Tankstellen, Cafes- und 


das Einkaufszentrum, das Sie übrigens auch betreten dür- 
fen. Und ganz später, da werden Sie es halb demolieren 
Tipp: Suchen Sie im südlichen Hochhaus nach einem Bike 
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Action-Adventur 


Wie man zu Geld kommt 


Das Schöne an Vice City ist: Man kann tun und lassen, was man will. Es gibt viele Möglichkeiten, an Geld zu kommen - wir stellen Ihnen die wichtigsten vor. 


7 


;: 


Immobilien 


Die Bootswerft, die Eiscremefabrik, das 
Autohaus und diverse Nachtclubs dürfen 
Sie im späteren Spielverlauf erwerben. 


= 


u 


ae | are 
dern”, 


2) 
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Kunststücke 


Halten Sie einen Wagen möglichst lange auf zwei Rä- 
dem - oder fahren Sie mit einem Motorrad eine Zeit 
lang nur auf dem Hinterrad. Alternative: Springen Sie 


Straßenrennen 

Sobald Sie den Sunshine-Club Ihr Eigen nennen, 
dürfen Sie an Autorennen teilnehmen, von denen es 
insgesamt sechs Stück gibt. Häufig müssen Sie auch 


Motorsport 
Im Hyman Memorial Stadion findet jeden Abend um 
20 Uhr eine Show statt, an der Sie teilnehmen können. 
Ob Sie den Geländekurs mit dem Motorrad meistern? 


BELOHNUNG: Vermögenswerte werfen pro 
Tag eine bestimmte Summe Geld ab. 


Taxifahrer 

Eine Karriere als Taxifahrer mag nicht be- 
sonders cool sein, aber recht einträglich ist 
sie allemal. 

BELOHNUNG: Nach 100 Fahrgästen schal- 
ten Sie den Turbo-Modus frei. 


vorher ins Wasser zu schubsen 


mittels Schanzen von Hochhaus zu Hochaus. 
BELOHNUNG: Geld für Stunts. 


Sanitäter 

Als Sanitäter bringen Sie Verletzte ins Kranken- 

haus. Überschlagen Sie sich beim Transport nur 
nicht! 

BELOHNUNG: Wer Level 12 erreicht, der darf zu 

Fuß sprinten, ohne zu ermüden. 


ten zulässt; aber genau diese 


bestimmte Checkpoints rechtzeitig passieren. 
BELOHNUNG: Preisgelder und Bonuswagen. 


Polizist 


Wenn Sie in einem Polizeiwagen sitzen, dann dürfen 
Sie die Seiten wechseln: Als Polizist müssen Sie 
innerhalb eines Zeitlimits einen Gauner ausschalten. 
BELOHNUNG: Wer alle Missionen schafft, kriegt eine 


verbesserte kugelsichere Weste. 


kommt schnell außer Puste; 


BELOHNUNG: Dem Besten winken 50.000 Dollar 
Preisgeld. 


Feuerwehr 
Als Feuerwehrmann ist es Ihre Aufgabe, mit dem 
großen Feuerwehrfahrzeug Brände zu löschen, etwa 
Autos, die in Flammen stehen. 

BELOHNUNG: Wer Level 12 erreicht, wird vollständig 
immun gegen Feuer. 


Laden, weichen flink den 


Um die langen 
Laufwege im 
Einkaufszentrum 
zu überbrücken, 


benutzt Tommy 


ein Motorrad. 


76 


- und zwar bis auf einen, den 
Sie abseits im Gebüsch parken, 
sozusagen als Ass in Ihrem Är- 
mel. Schon wird das Attentat 
zum Kinderspiel. 

Häufig sind es solche sim- 
plen Kniffe, die einer scheinbar 
aussichtslosen Mission ihre 
Schwierigkeit nehmen. Man 
braucht vielleicht ein bisschen, 
bis man draufkommt, weil der 
Spielablauf so viele Möglichkei- 


Vielfältigkeit macht den Reiz 
des Spiels aus. Noch ein Bei- 
spiel: Später im Spiel schicken 
Sie einen bis an die Zähne 
bewaffneten Tommy in ein 
Einkaufszentrum, um die dort 
anwesenden Verkäufer zu ver- 
ängstigen, indem Sie sämtliche 
Schaufenster zerlegen. Proble- 


matisch ist hierbei das sehr 


knappe Zeitlimit: Wer zu Fuß 
durch den Komplex rennt, 


Br) 


schon bald ist die größte Gefahr 
nicht die Polizei, sondern die 
Uhr, die unaufhaltsam tickt. Die 
Lösung ist simpel, vielleicht zu 
simpel, so dass man sie als Wald 
vor lauter Bäumen nicht be- 
merkt. Schnappen Sie sich vor 
Ihrem Feldzug ein Motorrad 
und nehmen Sie selbiges ein- 
fach ins Einsatzgebiet mit. Auf 
dem Zweirad sausen Sie in Se- 
kundenschnelle von Laden zu 


AUSSICHTSLOS Wenn 5# 
böse 


waren; Fur- 


| Zuge Helıkum hfarı & 


u 


Schüssen der Polizisten aus, 
schlängeln sich durch enge 
Gänge hindurch und erklim- 
men sogar Rolltreppen mit 
Leichtigkeit. 


Action-Rennspiel-3D-Shooter 

Es fällt schwer, ein Spiel der 
GTA-Serie in ein festes Genre zu 
zwängen. Vice City vollbringt, 
genauso wie der Vorgänger, den 
Spagat zwischen Rennspiel und 
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PROZESSOR 


MINIMALE DETAILS Grand Theft Auto: Vice City Auto basiert auf der 
er gleichen 3D-Engine wie der Vorgänger, sprich 
Sie benötigen für hohe Frameraten in erster Linie 
1.000 . . eine schnelle Grafikkarte. Allerdings wurde der 
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128 MB 
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a | 
"a MITTLERE DETAILS Detailgrad der Landschaft, Gebäude und Autos 
er N deutlich nach oben geschraubt, wodurch die An- 
# = 1.000 1 forderungen an den Prozessor gestiegen sind. 
R - Reichte bei GTA 3 noch eine CPU mit 700 MHz 
5 MAXIMALE DETAILS völlig aus, so brauchen Sie in Vice City für volle 
F NS Details und gute Performance mindestens eine 5i2 MB 
CPU mit 1.200 MHz. Enz 
I ! 1.024 MB 
ır GRAFIKKARTE — 
| Fa 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSEI KLASSE2 Schon mit einer Geforce2 MX lässt Sich Vice Byte kommt 
Lal musst ı kuasse 2ruasse Geforce 56SDR/  Geforee2 Prof | City in 800x600 Bildpunkten und 32 Bit es zu kurzen 
aa! ; a es Rs Farbtiefe mit 30 fps spielen. Eine Geforce2 Ti Ladezeiten, 
| 400.Geforred Mx-aaunxaso, liefert in 1.024x768 sogar knapp 50 fps, wenn Sie ein- 
“u 1.024 x 768. 32 BIT FARBTIEFE 2.1 Kyro2 wenn man die fps-Bremse im Grafikmenü zelne Sekto- 
Ei — : — FE _ = abschaltet, die die Framerate auf 30 fps limi- rengrenzen 
=  KLASSE3 KLASSEA tiert. Allerdings sollte man sich das Deakti- überfahren. 
| — Radeon 8500 Radeon voii  vieren des Frame-Limiters gut überlegen, Ab 512 MByte 
| 2 1 280 x1 024 32 BIT FARBTIEFE en, Dr denn ohne treten deutlich sichtbare Textur- RAM läuft die- 
| : . ‘ 1120071500, ' 4400-4600, fehler auf, so dass Gebäude teilweise extrem ses Spiel ab- 
| = nusse ı jause 3 a GeforceaTi-4200  Gelorefk  yerwaschen aussehen. solut flüssig, 
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Action-Adventure: GTA Vice City | Test » 


3D-Shooter: Einige Missionen 
erledigen Sie zu Fuß, andere im 
Wagen. Im fahrbaren Untersatz 
werden Sie sich aber wohler 
fühlen, weil der Spielablauf 
flüssiger, das Interface in sich 
stimmiger ist. Als 3D-Shooter 
ist Vice City zwar immer noch 
überzeugend, fühlt sich aber ein 
bisschen seltsam an - was 
hauptsächlich an der hekti- 
schen, übersensiblen und un- 
ausgeglichenen Steuerung liegt. 
Tommy hüpft, als wären 
Sprungfedern an seinen Füßen 
montiert, zuckelt seltsam über 
Hindernisse und beschleunigt 
aus dem Stand mit einer Hek- 
tik, die den Bewegungen in al- 
ten Stummfilmen ähnelt. Um- 
ständlich auch, dass sich die 
Mausgeschwindigkeit zwar 
nach links und rechts regeln 
lässt, nicht aber nach oben und 
unten. 

Man wird sich allerdings 
zweimal überlegen, wie viel 
Wichtigkeit man diesem Ärger- 
nis beimisst, wenn man als Ver- 
gleich die Steuerung des Play- 
Station-2-Originals heranzieht. 
Stellen Sie sich einfach vor, Sie 
hocken als Tommy in einem 


MEINUNG 


Wären alle Spiele so gut 
wie Vice City, PC-Games- 
Redakteure hätten einen 

Traumjob. 
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werden von den Franzosen überrannit! 


Hubschrauber, der im Wind 
wackelt, und müssen ein zu- 
ckendes Fadenkreuz mit dem 
Gamepad millimetergenau auf 
sich bewegende Pixel dirigie- 
ren. Ein Albtraum, der auf dem 
PC entfällt: Geschossen wird 
ausschließlich mit der Maus, 
und Fadenkreuze schieben Sie 
beinahe so zielsicher über den 
Bildschirm wie in puren Ego- 
Shootern. 


Überdosis Stil 


Betrachtet man einen Busch 
in Vice City, so wird man den- 
ken: Was für ein hässlicher, fla- 
cher Pixelsalat! Es gibt keine 
Bäume wie in Unreal 2, die in 
etlichen Tausend Polygonen er- 
strahlen. Und die meisten Ob- 
jekte wirken kahl und lang- 
weilig. Viele Texturen gaukeln 
Dreidimensionalität nur vor, in- 
dem sie Fotorealistisches zei- 
gen, das sich aus der Nähe in 
unscharfe Masse verwandelt. 
Für sich alleine genommen ist 
kein Objekt wirklich hübsch. 
Sobald man aber, und das ist 
das Erstaunliche, die schiere 
Fülle an Details als Gesamtwerk 
ansieht, wenn man nicht ver- 


sucht, jede Einzelheit zu analy- 
sieren, dann entfaltet sich die 
wahre, überwältigende Grafik- 
pracht von Vice City. Es passt 
einfach alles zueinander! Schön 
zum Beispiel die Farbgebung 
bei Nacht, wenn sich im Regen 
die Neonlichter spiegeln und 
auf den Straßen das Schein- 
werferlicht der Autos schim- 
mert - das sind Bilder, die Post- 
karten verkaufen! 

Stimmungen transportiert 
auch der Soundtrack, der schon 
fast zum Markenzeichen von 
Vice City geworden ist. Sieben 
Stunden Musik lassen die 80er- 
Jahre wieder aufleben: Judas 
Priest, Toto, Nena, Foreigner 
und Michael Jackson sind nur 
wenige Beispiele für das, was 
das Radioprogramm im Spiel 
zu bieten hat. Oft ertappt man 
sich sogar dabei, ein paar Extra- 
runden um den Block zu dre- 
hen, weil Tommys Hemd gera- 
de so schön im Rhythmus zur 
Musik im Fahrtwind flattert. 

Vice City ist eben ein in je- 
der Beziehung außergewöhnli- 
ches Spielerlebnis. Und übri- 
gens schon jetzt eines der besten 
Spiele des Jahres. THOMAS weıss 


Warum kann man nicht unmittelbar nach Missionsbeginn den Spiel- 
stand sichern? W:eso lässt sich die Mausgeschwindigkeit nicht ordent- 
lich justieren? Wieso rennt Tommy durch die Straßen, als hätte er einen 
Düsenantrieb eingebaut? Vice City ist nicht perfekt - aber schon nahe 
dran. Nie war eine Spielestadt lebensechter; selbst Liberty City und 
[Lost Hezwen verlieren im Vergleich an Farbe! Nie gab es eine Umge- 
bung mit mehr ÜpQ (Überraschungen pro Quadratmeter). Nie waren 
Zwischensequenzen cooler: Was 3D-Figuren hier mit Schauspieler- 
Stimmen zum Bester) geben. verdient einen Oscar. Wären alle Spiele so 
gut wie Vice City, PC-Games-Redakteure hätten einen Traumjob. Wenn 
Sie sich dieses Jahr nurein Spiel kaufen wollen, dann dieses - besser 


können Sie Ihr Geld nıcht anlegen. 


MEINUNG 


STIAN MÜLLER 


Punker, Waver oder Popper? 
Egal, in Vice City kommt 
jeder auf seine Kosten. 


Ich bin ein Kind der 80er-Jahre und 
habe keine Folge der RTL-Show ver- 
passt. Sonny Crocket war mein Held, ! 
Thomas Magnum mein Freund, 
Blondie und Kim Wilde Traumfrauen. 
Was das hier zu suchen hat? Es ist 
ein Teil der Erinnerungen, die mir 
beim Spielen von GTA Vice City 
durch den Kopf geschossen sind. 
Und ich bin mir sicher, dass es vielen 
von Ihnen ganz ähnlich gehen wird, 
wenn Sie in einem schweren Ami- 
Schlitten oder auf einem Chopper 
durch die Neonlicht-Metropole Vice 
City düsen und dabei „Atomic“, 
„Billie Jean“ oder „Self Control“ aus 
dem Radio schmettert. Bravo Take 
2! Eure Spiele werden immer mehr 
zum Synonym für Gesamtkunstwer- 
ke. Ob bei GTA 3, Mafia oderjetzt 
Vice City, das Abtauchen in eure 
Spielewelten ist ganz großes Kino. 
Da lässt sich auch die Speicher- 
problematik verschmerzen. Bitte 
mehr davon! 


BITWCHLER 
'RockstarGames Take? 
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Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
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„Eine so schöne Welt 
erobert man gern ...” 


m Bu 


. Amerika neu 
entdecken oder 
Incdianeraufstände 
anlühren - und das 
viel aufregender als 
auf jeder Schulbank.” 


„Mit allem. was das 
Spiel zu bieten hat. Isi 
American Conquest 
ehr a schlau" 
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ahler vorbehalten. Die CDV Software Entertainment AG ıst ım Prime Standard notiert, WKN 548 812. Tel. 0700-CDVGAMES 


„Eine Gruskartige 
Ergäierunige Fer alle 
KiSsummlkor.” 
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Same [T „IL 


| m ersten Teil war man Diktator einer Piratenrepublik, im 

_| zweiten Teil Herrscher über Piraten und Gefangene - so er- 
freulich diese Abwechslung auch ist, so unpassend empfinden vie- 
le Käufer die alte Menüstruktur. Noch weitaus ärgerlicher ist das 


Fehlen sichtbarer oder interaktiver Seeschlachten, die für ein Pira- 
tenspiel eigentlich unverzichtbar sein sollten. Dennoch erhält Tro- 
pico 2: Die Pirateninsel von den Käufern gute Wertungen - aller- 
dings würden satte 15 Prozent das Spiel nicht weiterempfehlen. 


PC Games: Warum wurde das Spiel von Frog 
City und nicht von Pop Top entwickelt, den Ma- 
chem des Vorgängers? 
Spleth: „Ich denke, wir wurden ausgewählt, 
weil wir bereits drei andere Strategiespiele (Im- 
perialism 1 + 2, Trade Empires) erfolgreich ent- 
wickelt haben, vor allem aber, weil wir die Idee zu 
Tropico 2 hatten und einen Design-Entwurf vor- 
zeigen konnten. Pop Top war (und ist) mit einem 
anderen Projekt beschäftigt“ 
PC Games: Werdet ihr Soundtrack-CDs veröf- 
fentlichen? 

ath: „Latin Music Spezialist hat bereits bei- 
de Soundtracks veröffentlicht. Man kann sie un- 
ter www.latinmusicspecialists.com kaufen.” 
PC Games: Gibt es Pläne für ein Add-on? 

h: „Wir arbeiten derzeit nicht an einem 

Add-on. Ich weiß nicht, ob es eines geben wird.” 


ILL SPIETH ist Chefentwickler 
bei Frog City. 


PC Games: Warum gibt es keine echten See- 
schlachten wie in Pirates oder Port Royale? 

th: „Tropico 2 ist ein Insel-Aufbauspiel wie 
Tropico, kein Spiel über Schiffskämpfe oder See- 
schlachten. Der Versuch, ein Spiel zu entwickeln, 
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das jedem gefällt, endet oftmals ın einem unausge- 
gorenen, unrunden Produkt. Der Entwickler verliert 
den Blick für das Wesentliche und auch der Spieler 
müsste sich um zu viele Dinge kümmern. Die Ent- 
wicklung eines Spiels, das meiner Meinung nach ei- 
ne hochwertige Piratenkampfsimulation wäre, wür- 
de länger dauem, als es unsere Zeitplanung zuließe. 
Und ein mittelmäßiges Piratenspiel mit mittelmäßi- 
gen Seeschlachten wollten wir nicht entwickeln.“ 
PC Games: Railroad Tycoon 3. Pop Tops ak- 
tuelle Entwicklung, verwendet eine 3D-Engine - 
warum wurde die Engine nicht auch für Tropico 2 
genutzt? 

Spieth: „Die Engine wäre nicht rechtzeitig fertig 
gewesen, außerdem ist sie speziell auf Railroad 
Tycoon 3 zugeschnitten. Ich denke auch nicht, 
dass sie eine gute Wahl für ein Tropico-artiges 
Spiel gewesen wäre." 


So bewerten die PC-Games-Leser 


(In Schulnoten): 
GRAFIK 
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2- 
Animationen 2- 
SOUND 
Musik 2 
Soundeffekte 2- 
Kommentare/Sprachausgabe 3+ 
SPIELDESIGN 
Steuerung 2 
Innovationen 2- 
Einsteigerfreundlichkeit 3+ 
Langzeitmotivation 3+ 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3« 


Quelle: Umfrage unter 1.000 reaistrierten Usern von www.pcaames.de 


Würden Sie Tropico 2 weiterempfehlen? 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Das; Lartell cher PC-Games-Leser: 


He 


FALTE 


BE Witzige Animationen + 
BEA Lässige Atmosphäre 

EU Komplexes Wirtschaftssystem 

EB Schwungvolle Musik 

BER Innovative Spielidee 


Fehlende Seeschlachten 
Komplizierte Menüstruktur 
EN Eintönige Missionen 
4, Geringe Langzeitmotivation 
EB Verattete Grafik 


Die Meinung der 
PC-Games-Leser: 


JÖRG DACHER, Entwickler aus Münster 

„Die Entwickler haben es geschafft, eine gute Mi- 
schung aus Wirtschaftssimulation und Piratenflair zu 
schaffen, Die Piraten, die im Lauf der Zeit an Erfahrung 
gewinnen, wachsen einem schneil ans Herz und wenn 
ein Schiff nicht zurückkommt, ist man daher schon mal 
versucht, das Spiel neu zu laden.“ 


JONAS FISCHER, Schüler aus Augsburg 
„Endlich mal wieder ein Hersteller, der nicht nur im- 

mer gieiche Fortsetzungen entwickelt. Das Team von 
Tropico hat gezeigt, dass es neue Ideen sehr schön 

umsetzen kann. Eine etwas leichtere Steuerung und 
hübschere Grafik hätten es zweifellos zum 9Der wer- 
den lassen!” 


RENATE BEROUN, Lehrling aus Wien 
„Wie auch schon der Vorgänger ein komplexes Spiel. 
Musik- und Sprachausgabe sind gut gelungen. Anfangs 
ist es etwas schwierig, sich durch die Menüs zu kämpfen, 
wenn mean dann aber weiß, wie's geht, ist Spielspaß ga- 
rantiert. Gott sel Dank wurde dieses Spiel kein billiger 
Abklatsch vom ersten Teil, sondern ein eigenes Spiel mit 
wenigen Zusammenhängen mit dem ersten Teil.“ 


PRZEMEK UHL, Schüler aus Kaltenkirchen 
„Tropico 2 ist meiner Meinung nach kein würdiger 
Nachfolger zum genialen ersten Teil. Besonders die 
Tnematik rund um die Piraten und Gefangenen versaut 
das Tropico-Flair. Auch macht es keinen Spaß, immer 
die gleichen Missionen noch einmal zu spielen.” 
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BOHRTURM 


Jeweils ein Arbeiter über- 
wacht die Ölförderung, 


|WELTWUNDER] 


ledes Weltwunder be- 
sitzt einen bestimmten 
Bonus - etwa das auto- 
| matische Ausführen von 
Einheiten-Upgrades 


Erweitert Landes 
grenzen und bil- 
det Generäle so- 
wıe Spione aus. 
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Test I sEchtzelt-5Strategie 


ut 


Die Geschichte der Menschheit 
ist eine Geschichte voller 
Missverständnisse - in Rise 
of Nations schaffen Sie klare 


Verhältnisse. 


Jeweils ein Arbeiter lie a 
fert Nahrungsmittel. 


Mit jeder Raffinerie 
fördern Ihre Bohrtür- 
me mehr Ol. 


]|KORNSPEICHER 


Lässt Farmen durch Up- 
grades effektiver arbeiten. 


BESONDERE 
RESSOURCEN 


Hier statıonierte Händler 
aktivieren den jeweiligen 
| Bonus - etwa um 25 


| Prozent geringere Bau- 
zeit der Gebäude 


Ressource Wissen 


Forscher liefern die 


m A 


Hier werden alle 
Flugzeuge und He- 
likopter produziert 
und stationiert. 


Bildet Arbei- 
ter aus und 


erweitert Lan 


desgrenzen 


Hier erforschen Sie 
' Upgrades für Minen 


Je nach Grö- 
Be des Bergs 
liefern Arbei- 
ter unter 
schiedlich 
viel Stein 


Die lustigen Holzhacker- 
buam arbeiten durch 


Upgrades effizienter. 


| HOLZFÄLLERCAMP 


Je nach Waldfläche hacken Arbei 
ter unterschiedlich viel Holz 


WERKSTATT/FABRIK 


Produziert Artillerie (etwa Kanonen) 
und mobile Luftabwehr-Einheiten 


Bildet Infanteristen 
(Schwertkämpfer, 
Lanzenträger, Mus- 
ketiere etc.) aus. 


Wirft Geld ab 
und liefert . 
Karawanen so- 

wıe Händler. 


Echtzeit-Strategie 


So spielt sich Rise of Nations 


Rise of Nations wirkt auf den ersten Blick komplex und vielfältig, basiert jedoch auf einem festen Ablauf, um den Sie nicht herumkommen. Von vereinzelten 


So schnell wie möglich müssen Farmen, Holzfällerlager und Minen er- 
richtet werden, damit die Versorgung mit Rohstoffen sichergestellt ist. 
Sobald das geschehen ist, werden Marktstana und Militärgebäude hoch- 
gezogen und ein Arbeiter zur nächsten Städtegründung ausgesandt 


streichelnden Böse- 
wichter, denen stets 
von aalglatten Geheimagenten 
das Handwerk gelegt oder von 
breitschultrigen Muskelbergen 
das Genick gebrochen wird. 
Dabei wollen diese Prügelkna- 
ben doch nichts weiter, als die 
Weltherrschaft an sich reißen. 
Genau die beanspruchen Sie in 
der unkonventionellen Einzel- 
spielerkampagne von Rise of 
Nations für Ihr Volk, schlagen 
sich vorher allerdings mit 17 
anderen Nationen herum, die 
von Ihrem Eroberungsfeldzug 
alles andere als begeistert sind. 


= | eder kennt die katzen- 


Kampagne oder nicht Kampagne? 

Das jüngste Werk von Sid 
Meyers Design-Weggefährten 
Brian Reynolds überrascht 
durch das Fehlen der für Echt- 
zeit-Strategiespiele typischen 
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Kampagnen mit Schlüsselfigu- 
ren - selbst zu einem seichten 
Handlungsstrang hat es nicht 
gereicht. Ganz ohne die aus 
American Conquest oder Age 
of Empires bekannten histori- 
schen Ereignisse nehmen Sie 
mit einem der insgesamt 18 
Völker - von den Azteken über 
die Chinesen bis zu den Russen 
- die Eroberung der Welt in An- 
griff. Von der Antike bis zum 
Informationszeitalter haben Sie 
dafür 6.000 Jahre Menschheits- 
geschichte Zeit, die Sie im 
„Conquer The World“-Modus 
mit allerlei Schlachten totschla- 
gen. Ausgehend von Ihrem 
Heimatland, taktieren Sie run- 
denweise auf einer Weltkarte 
im Stil des Brettspiels Risiko. 
Grundsätzlich haben Sie bei 
jedem Zug die Wahl, in ein an- 
grenzendes Land einzufallen 
oder die Runde ohne einen An- 


Ohne Forschung täuft in Rise of Na- 
tions gar nichts. Sie sollten deshalb 
Immer bemüht sein, genug Ressourcen 
beiseite zu legen, um sich und Ihre Na- 
tion kontinuierlich weiterzubilden. Ne- 
ben den Forschungszweigen der Biblio- 
thek sollten Sie auch die Upgrades 
nicht aus den Augen verlieren. 


Söldnereinsätzen mit festgelegten Truppenkontingenten abgesehen, läuft jede Mission nach folgendem Schema ab: 


griff verstreichen zu lassen und 
dafür Ihre Kriegskasse aufzu- 
bessern. Ihren Eroberungsfeld- 
zug sollten Sie dabei sorgfältig 
planen. Gelingt es Ihnen, über 
angrenzende Länder zwei Ar- 
meen mehr aufzubieten, als 
Ihr Gegner zur Verteidigung 
seines Gebietes hinzuziehen 
kann, übernehmen Sie den 
Landstrich, ohne dass es zum 
Kampf kommt. 


Wirtschaftlicher Aufschwung 


Landen Sie schließlich auf 
dem Schlachtfeld, werden Sie 
sich unweigerlich an Age of 
Empires erinnert fühlen. Aus 
einer starren Vogelperspektive 
blicken Sie auf schneebedeckte 
Landschaften, dürre Wüsten 
oder saftig grüne Wiesen, 
wo einige Arbeiter bereits flei- 
Big Felder bewirtschaften oder 
Bäume fällen. Die Ressourcen- 


Riyzeadamä 


beschaffung ist dann auch Ihre 
erste Aufgabe. Reichen in der 
Antike Nahrung und Holz 
noch aus, müssen Ihre Hand- 
langer später auch Steine klop- 
fen, mithilfe von Bohrtürmen 
schwarzes Gold aus dem Erd- 
reich fördern und in Universitä- 
ten Wissen anhäufen. Ist die 
Versorgung mit Rohstoffen si- 
chergestellt, sollten Sie die 
Forschung in den Bereichen Po- 
litik, Wirtschaft, Militär und 
Wissenschaft in jeweils sieben 
Stufen vorantreiben. Speziali- 
sieren dürfen Sie sich nicht - da 
jeder Forschungszweig elemen- 
tarer Bestandteil der Spiel- 
mechanik ist (militärisches Wis- 
sen stockt das Einheitenlimit 
schrittweise bis zum Maximum 
von 200 auf, während politi- 
sche Bildung Ihren Machtbe- 
reich vergrößert und so weiter), 
müssen Sie wie in der Schulzeit 


Sie sind dem Gegner in Sachen Wissenschaft um Längen voraus? Gut, dann geht 
es.an die Fließbandproduktion von Panzern und das Training von Soldaten. In Ri- 
se of Nations kommt es dabei nicht auf Ausgewogenheit an - die Masse macht‘s. 
Solite eine Angriffswelle zerschellen, sorgen Sie für schnellen Nachschub 


LINRWIURDEI 


Unsere formierten 
Truppen machen 
die gegnerische 
Stellung dem Erd- 
boden gleich. 
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auch Stoff büffeln, der Sie ei- 
gentlich nicht die Bohne inte- 
ressiert. Außerdem bauen Sie 
Sägewerke und Kornspeicher, 
die den Ertrag Ihrer Felder 
und Holzfällerlager erhöhen 
und mit jeder weiteren Epoche 
zusätzliche Upgrades bereithal- 
ten, um Ihre Agrarwirtschaft 
noch effektiver zu gestalten. 
Das Gleiche gilt für Militär- 
gebäude - ein akademischer 
Teufelskreis. 


Age of Civilization 

Neben der zeitintensiven 
Forschung spielen in Rise of 
Nations außerdem Grenzlinien 
eine wichtige Rolle. Nur inner- 
halb Ihres Hoheitsgebiets dür- 
fen Sie Gebäude errichten und 
gefahrlos Truppen herum- 
schubsen. Betreten Ihre Streit- 
kräfte feindliches Gebiet, wird 
der Gegner sofort informiert - 
ohne begleitenden Versor- 
gungswagen nehmen Ihre Ein- 
heiten starken Schaden. Ausge- 
weitet wird Ihr Land neben der 
Forschung durch Städtegrün- 
dungen, die auch für den Ab- 
bau von zusätzlichen Rohstof- 
fen notwendig sind. Mithilfe 
von Marktplätzen lassen Sie 
außerdem Karawanen zwi- 
schen Ihren Städten pendeln, 
die dafür sorgen, dass der Vor- 
rat an Goldtalern anwächst. 
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Eine große Problematik von 
Rise of Nations sind die 18 
Nationen, die sich kaum von- 
einander unterscheiden. Alle 


errichten die gleichen Gebäu- 
detypen, und die jeweiligen 


Spezialeinheiten sind lediglich 
kleine Variationen der Stan- 
dardtruppen, die im Kampf 
keine spürbaren Vorteile brin- 
gen. Das Gleiche gilt für die 
übergeordneten Vorteile der 
einzelnen Nationen. So freuen 
sich die Briten zwar zu Spielbe- 
ginn über höhere Einnahmen 
an Marktständen, die mit zu- 
nehmendem technologischen 
Fortschritt auf der gegneri- 
schen Seite jedoch recht schnell 
relativiert werden. 


Weniger wäre mehr gewesen 
Leider hat man Rise of Na- 
tions zu schnell durchschaut. 
So früh wie möglich expandie- 
ren, die Forschung im Akkord 
herunterspulen und das Ein- 
heitenlimit ausreizen, bis ei- 
ne schlagkräftige Armee zu- 
sammengestellt ist - durch eine 
reine Übermacht lässt sich das 
Stein-Schere-Papier-Prinzip des 
Militärs erfolgreich aushebeln 
und der Welteroberung steht 
nichts im Weg. Leider moti- 
viert auch die Kampagne durch 
das Fehlen geschichtlicher Zu- 
sammenhänge oder Personen 


“ 
® 


Rise of Nations 


Moving to Attack 
Strong vs. Bazooka, 


Arttı Jank Missile 
Weak vs. Tanks, Machine 
Guns 


kaum. Zwar können Sie Napo- 
leon sein geliebtes Frankreich 
abluchsen, bekommen den nar- 
zisstischen Zwerg jedoch nie zu 
Gesicht. Letztendlich ist der 
„Conquer The World“-Modus 
nichts weiter als eine Anei- 
nanderreihung von simulierten 
Mehrspielerpartien, auf deren 
Siegbedingungen Sie keinen 
Einfluss haben. Anders sieht es 
da in richtigen Mehrspielermat- 
ches oder im Quick Match aus. 
Zusätzlich zu obligatorischen 
Optionen wie der Wahl des Kar- 
tentyps dürfen Sie neben dem 
Vernichten der Gegner auch das 
Errichten einer bestimmten An- 
zahl von Weltwundern als Sieg- 
bedingung einstellen oder den 
Parteien erst ab Erreichen ei- 
nes festgelegten Zeitalters die 
Kriegsführung erlauben, um so 
Rushes zu Spielbeginn zu un- 
terbinden. Einen ebenso posi- 
tiven Eindruck hinterlässt die 
detailverliebte Bilderbuchgra- 
fik: Haben die Arbeiter nichts 
zu tun, genießen Sie den 
Sonnenschein, Ihre Truppen 
hinterlassen Fuß-, Huf- und 
Reifenspuren im Terrain, Ihre 
Kavallerie feuert vom galoppie- 
renden Gaul aus und zerstörte 
Schlachtschiffe bersten ausei- 
nander, ehe sie in den hübsch 
animierten Fluten versinken. 
DAVID BERGMANN 


MEINUNG 


Feierabend-Strategen 
werden mit Rise of Na- 
tions ihren Spaß haben. 


Offenbar schloss sich das Design- 
Team rund um Brian Reynolds für die 
Konzeptbesprechung zu Rise of Na- 
tions mehrere Tage ein - hätte man 
sie widerwillig befreit, das Spiel wäre 
vielleicht weniger überladen und bes- 
ser. Fünf Forschungszweige, 18 Natio- 
nen und sechs Ressourcen; das liest 
sich imposant, ist dem Spielspaß je- 
doch wenig förderlich, da durch die 
reine Masse kein Platz fürtaktische 
Details bleibt und man mit der vierten 
Städtegründung regelmäßig den 
Überblick verliert. Unsere Mehrspie- 
lerpartien arteten ebenso wie Einzel- 
spielermissionen (die durch das Feh- 
len einer echten Kampagne nichts 
weiter als Skirmish-Missionen sind) 
stets in Massenschlachten aus. Da- 
bei ist das Konzept der Grenzlinien 
interessant und die Benutzerführung 
komfortabel. Spieler mit einem Faibie 
für Massenschlachten, die einen Mix 
aus Civilization und Age of Empires 
suchen und auf eine Story verzichten 
können, liegen bei Rise of Nations 
richtig. Alle anderen machen mit un- 
serer Demo auf der aktuellen CD/ 
DVD den Selbsttest. 
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— 
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American Conauest: 


Nm Schätze und martälsche Nassenschlach 


ten: Fight 


n der ersten offiziellen 
nn Erweiterung zum Kolo- 
nialzeit-Spektakel Ame- 


rican Conquest verschlägt es Sie 
in die Zeit zwischen 1517 und 
1804. Hier suchen Sie mit den 
Deutschen das sagenumwobe- 
ne Eldorado oder übernehmen 
auf russischer Seite mit Katha- 
rina der Großen Alaska. Portu- 
giesen, der Haida-Stamm und 
Niederländer komplettieren 
das Feld der fünf neuen Natio- 
nen, die sich in acht Kampag- 
nen durch satte 25 Missionen 
kämpfen. An denen hat sich im 


MEINUNG 


Vergleich zum Original nicht 
viel geändert. Vor dem Ein- 
satz werden Sie via Text und 
Sprachausgabe über die ge- 
schichtlichen Zusammenhänge 
aufgeklärt und zimmern wenig 
später mit einem kleinen Trup- 
penkontingent eine Basis in die 
detailreich gestaltete Land- 
schaft. Die Missionsziele sind 
vielfältig und reichen vom Ein- 
äschern feindlicher Siedlungen 
bis zum Versklaven von Ein- 
geborenen. Wer sich ohne 
lästigen Aufbaupart direkt 
ins Schlachtgetümmel stürzen 


möchte, der dürfte mit dem 
neuen Schlachtfeld-Modus 
glücklich werden, in dem sich 
auf insgesamt zehn Karten je- 
weils zwei Armeen gegenüber- 
stehen. Wenige Sekunden ha- 
ben Sie Zeit, sich für einige 
Upgrades zu entscheiden, und 
dann gilt es, so schnell wie 
möglich gegnerische Gebäude 
einzunehmen oder die feind- 
lichen Truppen niederzustre- 
cken. Zusätzliche Motivation: 
Die Schlachtfelder müssen erst 
im Einzelspielermodus freige- 
spielt werden. DAVID BERGMANN 


IN REIN UND GLIED 

Im neuen Schlachtfeld- 
Modus geht es ganz ohne 
Basisaufbau zur Sache. 
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American Conquest Add-on | 
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TESTCENTER m ne 
Prozessor in Megahertz: 
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PRO & CONTRA 
& Neuer Schlachtfeld-Modus 


Der Schlachtfeld-Modus hat mich gepackt. Was ich am Anfang für ein bes- nr 
tenfalls kurzweiliges Feature hielt, entpuppte sich als taktischer Langzeit- O Verbesserte Kl 
spaß. Mit immer neuen Kniffen versuche ich den gewieften Computer oder 5 Kaum echte Neuerungen 


clevere Kollegen auszutricksen und mich bis zum ersten Platz der High- RiHahauPreisondblklin 
score-Liste durchzukämpfen. Die restlichen Missionen bieten gewohnte GRAFIK 78% 
Strategie-Kost ohne echte Neuerungen. Positiv für sich verbuchen kann SOUND 182% 
Fight Back eine leicht verbesserte Ki, die besser auf den Spieler reagiert, STEUERUNG 176% # 
eine weniger kollisionsgefährdete Wegfindung und die Tatsache, dass ATMOSPHÄRE [73% 
Fans von American zum Spielen das Originalprogramm nicht benötigt wird. Dem gegenüber SPIELDESIGN | UIT2% 
Conquest werden mit dem steht ein Preis von 40 Euro. Wer Cossacks und American Conquest nichts MEHRSPIELER Ei [183% 


Add-on ihre Freude haben. 


abgewinnen konnte, der wird auch an Fight Back wenig Gefallen finden - 
fürechte Fans ist das Add-on jedoch eine lohnenswerte Investition. 


Dieses Spiel nen al gefallen 
Wenn Sie‘ [05 ARTE 
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Tierversuch, die 
Zweite: Wurde das 
Aufbauspiel wi 


2% 


IBuN 


und halten Sie die Gäste 
durch geschickte 
Platzierung bei Laune. 


eine Tugend ist dem 

‚ Spiele-Fan mehr ver- 

traut als Geduld: War- 

ten auf Half-Life 2, Warten auf 
die neue PC Games, Warten auf 
Patches oder - Achtung, knis- 
ternde Spannung - Warten auf 
die Geburt eines Davidshirsch- 
Babys. Die Zucht solch seltener 
Spezies gelingt Wildlife Park- 
Direktoren nur in wirklich art- 
gerecht eingerichteten Gehe- 


Cafe Internationa 


VERTRACHT 


|latzanweisen schwer 
gemacht: In Ihrem Ca- 
— | f& International gibt 


es Tisch- und. Gästekarten aus 
insgesamt zwölf unterschied- 
lichen Nationen, außerdem 
sind die Gäste in Männer und 
Frauen unterteilt. Ziel ist es, die 
jeweils vier an einen Tisch an- 
grenzenden Plätze zu füllen, 
allerdings gibt es einige Be- 
schränkungen. So müssen sich 
Gäste und Tisch gleicher Län- 


gen. Umso tragischer, dass Gi- 
raffen und Kamele in unserer 
Testversion selbst in Schnee und 
Eis ein wohliges Grunzen von 
sich gaben (siehe PC Games 
06/03). Derartige Schnitzer ha- 
ben die Entwickler des Zoo 
Tycoon-Rivalen weitestgehend 
ausgebügelt, Bodenbeläge und 
Pflanzen beeinflussen nun tat- 
sächlich den Wellness-Faktor. 
Jenseits detaillierterer Tier-Ani- 
mationen, originellerer Szena- 
rien und größerer Personal- 
Auswahl unterscheidet sich das 
bildhübsche 2D-Aufbauspiel 
nur in Nuancen von Zoo Ty- 
coon. Wertungsabzüge in der B- 
Note gibt es nach wie vor für 
die umständliche Bedienung, 
dünne Statistiken und fehlen- 
des Feedback - Sie erfahren we- 
der, warum anmarschierende 
Tierfreunde am Zoo-Eingang 
kehrtmachen, noch lassen sich 
die Gründe für eine mäßige 
Park-Bewertung herausfinden, 
ohne jeden Besucher einzeln an- 
zuklicken. PETRA MAUERÖDER 


derzugehörigkeit an mindes- 
tens einer Seite berühren. 
Außerdem dürfen nie zwei 
Männer mehr als Frauen an 
einem Tisch sitzen und um- 
gekehrt. Die Regeln werden 
durch ein gut erklärendes Tu- 
torial beigebracht, so dass 
Kenntnis der Kartenspielvorla- 
ge nicht nötig ist. Wahlweise 
kann mit fünf oder sieben Ti- 
schen gegen den recht starken 
Computer oder im Netzwerk 
gespielt werden. Das Spielkon- 
zept wurde gut umgesetzt, so- 
wohl die witzige Comic-Grafik 
als auch die übersichtliche Menü- 
struktur haben uns überzeugt. 
Hingegen kommen die dudelnde 
Midi-Musik und die sehr eintöni- 
gen Effekte eher schlecht rüber. 
Für Fans von Denkspielen defini- 
tiv einen Versuch wert, besonders 
im Netzwerk sind einige unter- 
haltsame Stunden garantiert. Ein 
Ärgemis sind die gelegentlichen 
Abstürze - das Programm been- 
det ohne Fehlermeldung. 

JUSTIN STOLZENBERG 
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So bewerten die PC-Games-Leser 


(In Schulnoten): 

GRAFIK 

Animationen 2 

Grafik (Spielwelt, Effekte) 2 

SOUND 

Kommentare/Sprachausgabe 2 

Musik 2+ 

Soundeffekte 2 

SPIELDESIGN 

Ausgewogenheit des Schwienigkeitsgrades 3 

Einsteigerfreundlichkeit 2- 
! Innovationen 3 
ı Langzeitmotivation 3 
| Steuerung 3 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Würden Sie Indiana Jones und die Legende 
der Kaisergruft weiterempfehlen? 


Nein 47 nn 
[ 


Quelte: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Das Urteil der PC-Games-Leser: 


ie ı 


IB. Spannende Kämpfe + 


Indiana Jon 


4 WEB Orchestraler Soundtrack 
- Film-Atmosphäre 
und die Legende der Kaisergruft er 
3 Indy! 
EB Fehlende Speicherfunktion 
„1 s war zu erwarten: Ein Großteil der PC-Games-Leser ist -Kameraführung anscheinend besser klar. Piuspunkte hingegen EU Schlechte Steuerung 
= | über die fehlende Speicherfunktion enttäuscht. Als zweit- sind Grafik, Musik, Story und das daraus resultierende Indy-Flair. 3 Zu wenig Rätsel 
größter Kritikpunkt wird die Steuerung angeführt - Computerspie- Ganz oben in der Beliebtheitsskala rangieren außerdem die her- MEN Spiel zu kurz 
ter kommen mit der traditionellen Tomb Raider-Benutzer- und vorragend in Szene gesetzten Kämpfe. BEN Hoher Schwierigkeitsgrad 


Indiana Jones im Wandel der Zeit 


Indiana Jones und 
der letzte Kreuzzug 
Jahr: 1990 
Genre: Adventure 
Das Spiel zum Film ist 
heute ein Klassiker. 
Erinnern Sie sich 
noch an den Kopier- 
schutz in Form einer 
schrecklich lästigen 
Code-Tabelle? Oder 
ans dreimalige Wech- 
sein der Disketten, 
nur um von einem 
zum anderen Ort zu 
kommen? 
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Indiana Jones and 

the Fate of Atlantis 
Jahr 1992 
Genre: Adventure 
Teil 4 des Abenteuer- 
spiels wurde auf elf 
Disketten ausgeliefert. 
Und machte all jene, 
die ohne Festplatte 
spielten, unfreiwillig 
zum Disc-Jockey. Aber 
es fohnte sich! The 
Parka cr Allan 
noch immer zu den 
besten Adventures ın 
der Spielegeschichte. 


Indiana Jones: 

Desktop Adventures 
Jahr. 1996 
Genre: Geschickl. 
Diesen Indy möchte 
man am liebsten ver- 
gessen: Gegen die 
beiden Vorgänger 
wirkten die Desktop- 
Abenteuer wie Los 
Angeles im Vergleich 
zu Poppenreuth. Eig- 
nete sich aufgrund 
von Minimalgrafik und 
Grundschulrätseln nur 
als Pausentuner. 


Indiana Jones und 
der Turm von Babel 
Jahı 1992 
Genre: Action-Adv. 
Der große Erfolg der 
Tomb Raider-Serie 
ging an Indy nicht 
spurlos vorüber: In 
Der Turm von Babel 
orientierte sich der 
Archäologe ganz am 
Lara-Croft-Vorbild und 
erkundete eine drei- 
dimensionale, mit Fal- 
len gespickte Aben- 
teuerwelt 


Indiana Jones und 
die Legende der 
Kaisergruft 

Jahr: si 


Genre: Action-Adv. 
Die Legende der Kai- 
sergruft führt heute 
weiter, was Der Turm 
von Babel vor vier Jah- 
ren begann. Dennoch 
gibt es einige Unter- 
schiede: Das Spiel 
rückt Geschmeiglen- 
keitseinlagen und 
Kämpfe in den Vor- 
dergrund, Rätsel ver- 
lieren an Gewicht. 


4 
| 


Die Meinung der 
PC-Games-Leser: 


FLORIAN LETZ, SCHÜLER AUS KLAGENFURTH 
„Alles in allem - trotz einiger Mängel in der Steuerung, 
die von der Konsolenumsetzung herrühren - ein ziem- 
lich gutes und lustiges Spiel. Es ist spannend, teilweise 
witzig und vermittelt das Indiana Jones-Flair der Filme 
ziemlich gut. Nur den Hut verliert der gute Indiana wohl 


ein wenig ZU oft...” 


ALEXANDER KLEIN, SCHÜLER AUS WUPPERTAL 
„Wer braucht noch die Filme, wenn man seibst Hand 
anlegen kann? Die Umsetzung ist tadellos, die Prüge- 
leien das Spaßigste, was ich jemals gespielt hab, und 
der Orchester-Soundtrack sucht seinesgleichen. Ein- 
zig und allein die fehlende Speicherfunktion macht 
einem wie in GTA 3 schwer zu schaffen.“ 


ALEXANDER MAY, SCHÜLER AUS HOCKENHEIM 
„Das neueste Indiana Jones-Spiel ist etwas trostlos, 
TEEN EEE RRETIETTEN Te" 
na Jones-Flair kommt relativ gut rüber. Deshalb finde 
ich, dass jeder, der die Indy-Fiime kennt und eine gu- 
te Story und viet Action zu schätzen weiß, dieses Spiel 


kaufen sollte.“ 


JEFFRIE HADISURYA, SCHÜLER AUS HAMM 
„Dieses Spiel ist insgesamt recht gelungen. Allerdings | 


hatesdie ze Merkmale einer Konsolenumset- 
: ‚ Steuerung). Zwar 


zeugen. Auch das Indy-Flair wurde gut eingefangen“ 


MB... ne} Action-Adventure 


Die Matrix ist allgegenwärtig. 
Sie umgibt uns. Sie durchdringt uns. 
Sie ist im Kino, im Fernsehen, auf 
DVD und jetzt auch auf unseren 
Computern - als mittelprächtiges 
Action-Adventure. 
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Action-Adventure 


er Kinofilm setzt Maß- 
stäbe, das Action-Ad- 
. venture zum Film 


auch. Mit einem Budget von 
angeblich rund 30 Millionen 
US-Dollar zählt Enter the Ma- 
trix zu den teuersten Spielen 
dieser Tage. Und das sieht 
man: Wenn Spielheld Ghost in 
Zeitlupe an der Wand hoch- 
rennt, mit einem Salto zwei 
vermummte Polizisten nieder- 
streckt und einem dritten per 
Handkantenschlag die Waffe 
entwendet, dann sorgt das im 
Kinosaal wie vor dem Monitor 
für staunend offene Münder. 
Und dann wieder gibt es Stel- 
len, wo nicht Bewunderung, 
sondern Unglauben die Kinn- 
laden herunterklappen lässt. 
Doch von Anfang an. , 


Dynamisches Duo 

In den Hauptrollen von En- 
ter the Matrix: die Hovercraft- 
Pilotin Niobe und ihr Partner 
Ghost. Wie Trinity und Mor- 
pheus sind die beiden Kämpfer 
in der Computerwelt, wurden 
im Leinwand-Pendant aller- 
dings nur als Nebendarsteller 


beschäftigt. Im Spiel wird ihre 
Geschichte parallel zur Story 
von Matrix Reloaded erzählt, 
stellenweise kreuzen sich die 
Drehbücher. Manche Abschnit- 
te im Spiel sind ohne Film- 
kenntnis nur schwer zu verste- 
hen, etwa, warum das Orakel 
in Gefahr ist. Umgekehrt führt 
Enter the Matrix einige An- 
deutungen von Reloaded wei- 
ter aus, beispielsweise den 
Kampf um das Kernkraftwerk: 
Im zweiten Team, das im Film 
kaum zum Zug kommt, ringen 
Ghost und Niobe Seite an Seite. 
Um die Story ansprechend in 
Szene zu setzen, gibt es rund 
45 Minuten Filmmaterial, das 
zum Großteil extra für Enter 
the Matrix mit den gleichen 
Schauspielern und an den glei- 
chen Sets gedreht wurde. Dazu 
kommen zahlreiche Zwischen- 
sequenzen in der Spiel-Engine. 


it's Bullet Time 

Zwar können Ghost und 
Niobe mit Supermann Neo 
nicht ganz mithalten, beein- 
druckend sind ihre Kampf- 
sportkünste aber allemal. Im so 


Ein Fall für zwei 


De Gesch 
Sit E 


te 


bie u Enterthe Matrixerleten 
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genannten Fokus verlangsa- 
men Sie auf Knopfdruck den 
Zeitfluss. So weichen Ihre 
Schützlinge Kugeln aus, blo- 
cken Schläge oder Tritte ab und 
absolvieren Kunststückchen 
wie das erwähnte An-der- 
Wand-lang-Laufen. Zumindest 
bis zum mittleren Schwierig- 
keitsgrad müssen Sie den Zeit- 
lupeneffekt zwar nur an zwei, 
drei Stellen einsetzen und kön- 
nen Enter the Matrix ansons- 
ten wie etwa Indiana Jones 
und die Legende der Kaiser- 
gruft spielen. Aber dann ma- 
chen Sie es sich nicht nur unnö- 
tig schwer, sondern verpassen 
auch manche atemberaubende 
Szene. Da rast Ghost wie eine 
Rakete auf ein SWAT-Team zu 
und streckt den ersten mit ei- 
nem Fußtritt zu Boden. Wäh- 
rend die Kamera aus der Tomb 
Raider-Perspektive in die Sei- 
tenansicht wechselt, wirbelt er 
herum, um dem hinter ihm ste- 
henden Gegner einen Kinnha- 
ken zu verpassen, und schleu- 
dert den dritten schließlich mit 
einem Judowurf zu Boden. Da 
spurtet Niobe mitten durch ei- 


Test 


Das taugt, das saugt 


Wir zeigen Ihnen die schönen und die weniger 
gelungenen Momente von Enter the Matrix. 


Das Postamt 

] Sowohl mit Niobe als auch mit 
Ghost schleichen Sie sich im ersten 
Level in ein Postamt, um ein Päck- 
chen zu klauen, ın dem eıne gehei- 
me Botschaft steckt. Die Architektur 
der Dienststelle kann ebenso wenig 
überzeugen wie die wenig fordemn- 
den Prügeleien mit den Beamten 
Erst als die Polizei anrückt, kommt 
kurzzeitig Spannung auf. Gegen En- 
de des Amtsbesuchs teilen sich die Handlungsstränge der bei- 
den Hauptdarsteller zum ersten Mal auf. 


WERTUNG 


Wenn Sie sich für Niobe entschie- 
den haben, wartet auf Sie eine wit- 
= zige Autohatz über die Freeways mit 
- Ihnen am Steuer. In der Rolle von 
Ghost ist die gleiche Szene zum 
Gähnen: Während Niobes Com- 
puter-Double an jeder zweiten 
Ecke den Wagen um eine Laterne 
wickelt, können Sie sich einfach 
zurücklehnen und auf den Level- 
Ausgang warten. Auf die Verfolger zu feuern lohnt sich nicht, 
weil die Sie nie ernsthaft in Bedrängnis bringen 


WERTUNG. (CB 


_ tn 


Grafisch eher am unteren Ende von 
Entertthe Matrix, spielerisch aber 
eine der abwechslungsreichsten 
Missionen. Nachdem Sie eine hal- 
be Hundertschaft Polizisten in den 
vorzeitigen Ruhestand geschickt 
haben, trennen sich die Wege von 
Ghost und Niobe. Während sich 
der Japaner mit einem Kampfhub- 
schrauber anlegt und später ein 
Wettrennen mit einem Flugzeug aufnimmt, kämpft Niobe auf 
der Laderampe eben jenes Fliegers um ihr Leben. 


a 


In der Kanalisation 

Weder schön noch spannend, ist 
der Ausflug in die Abwasserkanäle 
der Tiefpunkt von Enter the Matrix. 
Sie schleichen durch grün-braune 
Röhren, alle paar Pixelmeter liegen 
SWAT-Soldaten im Hinterhalt. Weil 
es genügend Granaten gibt, sind 
die Scharmützel selten herausfor- 
dernd, nur langwierig. Für etwas 
Spannung sorgt zumindest die Ret- 
tungsaktion für zwei verbündete Kämpfer. Weiterspielen lohnt 
sıch trotzdem, denn es geht weiter zum 


Vampirschloss 


So malerisch das Chateau auch 
sein mag, es birgt die größten Ge- 
fahren, auf die Sie bis dato treffen. 
Neben schmucker Grafik erwarten 
Sie zwei furiose Endkämpfe gegen 
die Biutsauger, eine der längsten 
und stimmigsten Videosequenzen 
und Prügeleien mit mehr als zähen 
Gegnern. Zwar gibt es auch später 
noch Levels, die ähnlich viel Spaß 
machen wıe das Vampirschloss - die an dieser Stelle aufzu- 
decken, würde aber zu viel von der Handlung verraten. 


mm 96 


SICHT DER DINGE Auf Knopfdruck wechseln Sie 


be Ein Perspektie Beren der 


VIRTUA MATRIX Fur Fausikam 


de Kamerä meines 


nen Kugelhagel zum retten- 
den Level-Ausgang, ohne dass 
ihr ein Streifschuss ein Haar 
krümmt und hechtet schließlich 
aus allen Rohren feuernd durch 
ein Schaufenster in Deckung. 
Einziger Nachteil: Die beiden 
können sich jeweils nur für ein 
paar Sekunden fokussieren, be- 
vor sie rasten und ihr Zeitkonto 
wieder auffüllen müssen. 


Getrennte Wege 


Je nachdem, für welchen 
Charakter Sie sich zu Beginn 
entscheiden, erleben Sie das 
Abenteuer aus einer anderen 


BEHTEHZIE Im Fokus-Modus, Biner 
Zeitlupen-Funktion, beherrschen 
Niobe und Ghost die tollsten Ina % 


KECK UMS ECK Ähnlich wie bei Splinter Cell oder 

| Metal Gear Solid 2 geht Ihr Alter Ego hinter Säulen 
oder Kisten in Deckung, um auf Knopfdruck hervor- 
zuspähen und die Gegner zu beharken. - 


Perspektive. Zwar spielen sich 
die meisten Abschnitte mit 
Ghost und Niobe gleich, ledig- 
lich die Rollen sind im Spiel 
wie in den Zwischensequen- 


‘zen vertauscht. Beispielsweise 


müssen Sie, wenn Sie als Ghost 
in die Geschichte eintauchen, 
im Spielverlauf Ihre Partnerin 
aus den Katakomben des Vam- 
pirschlosses befreien, in der 
Rolle der Pilotin umgekehrt Ih- 
ren Freund retten. Ein knappes 
Viertel der Levels ist aber für 
beide Akteure grundverschie- 
den. So klemmt sich Niobe 
bei Verfolgungsjagden hinters 


AUTOBAHN Bei Verfolgungsjagden teilen sich Niobe und 
Ghost für gewöhnlich die Arbeit: Sie fährt, er schießt. 
Wirklich Spaß macht von den vier Rennen nur dieses. 


Steuer, während ihr Kollege die 
Autos der Jäger mit der Ma- 
schinenpistole beharkt. In 
manchen Missionen sind Sie 
auf sich allein gestellt, in ande- 
ren arbeiten Sie mit Ihrem 
Teamkollegen zusammen. So 
gibt Ghost Niobe mit einem 
Scharfschützengewehr Feuer- 
schutz, während die sich ins In- 
nere des Kernkraftwerks vor- 
kämpft. Auch wenn es viele 
Gemeinsamkeiten gibt: Niobes 
Feldzug macht insgesamt den 
besseren, ausgefeilteren Ein- 
druck. Wenn Sie nur einmal 
spielen, nehmen Sie Niobe. 


AM LENKRAD Dir Steuerung det 
Fahrzeuge (neben dem Hotrod dür- 
fan Sıe Später noch eir Howersenft 


Jenken) fein] acıtıt son üer Hand 
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Hack die Matrix 


EST 
FREEMINDQ 
Logın Access 


A:\>LOGIN 

E Password 
>FREEMIND 

Logın Access Approved 
Access to Medıa Drıve 
B: ıs now accessible. 
Welcome Frıend 

Would you lıke ear 
>Y 


Choose fragment 


>Q 


Von AnachB gegen C 

Für gewöhnlich kämpfen 
Sie sich mit Waffengewalt zum 
Level-Ausgang durch, egal, ob 
Ihr Auftrag nun lautet, in Not 
geratenen Kollegen zu helfen, 
Gebäude zu infiltrieren oder 
zum nächsten Telefon zu flie- 
hen, wo Sie aus der Matrix wie- 
der in die reale Welt zurückfin- 
den. Ein typischer Level sieht 
so aus: Nach einer kurzen 
Zwischensequenz finden Sie 
sich in einem Raum wieder, wo 


Invalıd Password 


GRANTED 


message from Morpheus? 


B3 
or (9 


ter den erstbesten Pfeiler und 
linsen per Tastendruck um die 
Ecke. Sobald ein Gegner in 
Reichweite kommt, heißt es 
Abzug ziehen und Daumen 
drücken, denn das Zielen neh- 
men Ihnen die Helden automa- 
tisch ab. Leider ist die Treffer- 
quote dermaßen niedrig, dass 
Sie in vielen Fällen nur weiter- 
kommen, wenn Sie entweder 
in der Ego-Perspektive Ihre 
Kontrahenten selbst anvisieren 
- dann können Sie sich aller- 


13 ner ı am 
er nen Adams/Pe goes on 


INUNSAOWEr 
/ 


01908 - 662681: ı nn 


Stemens, GERT /EreSEn, 
Motorola Samsung, Sendo & Trıum 


avigne/Complicated 
il Lavigne/Skater Boy 
ufl ae ctive 


ve Töne/Cruisen 
Babes/Round Round 
e Covers MonlijhtShadow 
ohne Namen/Gır! 4 a Day 
said Fred/Stand up 
d Be conversation 
I: yin 
eo Mudd/She hates me 
Will it ever 
on Ion 


ay 
Ellis et over you 
Br: 

you look at me 


ch Natiomälhymne 
dLımıt 
i X/Just alittle 
[h) Br 
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Ihnen ein Sondereinsatzkom- dings nur noch seitwärts be- 
mando einen heißen Empfang wegen und die träge Steue- 
bereitet. Sie klemmen sich hin- rung macht das Zielen zur 


Grafisch ist Enter the Matrix weder Fisch 
noch Fleisch. Beispielsweise ist Niobe als 
Spielfigur recht gut getroffen, Ghost sieht 
hingegen so kantig aus, als hätte er einen 
Kleiderbügel in seinem Ledermantel ver- 
gessen. Die allgemeine Performance ist 
so unberechenbar wie eine Klapper- 
schtange und stürzt häufig weit unter die 

Weder Gra-Fisch 20-fps-Marke. Der Grund: Streckenweise 

noch Fleisch. tummeln sich über 100.000 Polygone auf 

dem Monitor - und das gerade in den de- 
tailarmen Postamt-Levels, die eher nach 
1.000 Polygonen aussehen. Wenn man 
bedenkt, dass Shiny vor zwei Jahren das 
technisch brillante Echtzeit-Strategiespiel 
Sacrifice programmiert hat, kratzt man 
sich nur fragend am Kopf und wundert 
sich, was hier schief gelaufen ist. 
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TESTCENTER 
Inhalt & Features 


« Zwölf Abschnitte 

«58 Levels, teils anders je nach Charakter 
« Zwei Helden: Ghost und Niobe 

+ 24 Waffen 

« Acht Standard- plus Spezıalattacken 


GRAFIK 


sequenzen in der Spiel-Engine 
SOUND 


Im Wettbewerb 


Test | Action-Adventure: Enter the Matrix 


Detailreichtum Spielwelt 


« Fokus-Modus für Zeitiupen-Effekte Vielfalt der Spielwelt 
« Rund 45 Minuten Videos plus Zwischen- Antmabon der Objekte 


Musik 
Soundeffekte 
Zahlen & Fakten m 
STEUERUNG 

Genre: Action-Adventure Bedienungskomfori; Navigation 
Vergleichbare Spiele: Mafia, GTA 3, Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft Präzision der Steuerung 
Entwickler: Shiny Entertainment n e” - Übersichtlichkeit/Perspektive 
Vom gleichen Entwickler.  Sacrifice, Earthworm Jim ATMOSPHÄRE 
Publisher. 2 A EEE j Spannung/Überraschungen 
Adresse des Publishers: Hanauer Landstr. 184, 60314 Frankfurt/Main Realitätsnähe/ Glaubwürdigkeit 
Telefon des Publishers: _0190-771883 (€ 0,90/Min) a ZEpTeRLE 
Offizielle Website: _Www.enterthematrisijame.com 
Website des Publishers : www.atari.de ee v SPIELDESIGN 
Website des Entwicklers: _www.shiny.com ui n Komplexität /Spieltiefe 

r E—— = m Einsteigerfreundlichkeit 
Beste Fansite: www.matrifanste com —— Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 
Telefon-Hotline (Kosten: 0190-771883 (€ 0,90/Min) Verhalten der Computergegner 
Altersempfehlung it USK: Ab 16 Jahren Innovation 
Bemen: Erschienen MEHRSPIELERMODUS 
Preis tt. Hersteller. € 50,- . z— a Abwechslung der Spielmodi 
Inhalt der Packung: 4 CDs, Handbuch Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 
Sprache Spiel: s _ Engl. Sprachausgabe, dt Untertitel = Einstellungsmöglichkeiten 
Sprache Handbuch: Deutsch TEST-AUSGABE: 
Durchschnittliche Spieldauer: 4 Stunden, 8 für beide Handlungsstränge WERTUNG: 


Motivationskurve 
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! 
| 


0 Stunden 


—6 Siunden 
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Stunden x 


BE 
j 


El Die Erwartung ist riesig, die Ent- 
täuschung entsprechend hoch. Der 


-18 Stunden 


MINIMALE DETAILS 


MITTLERE DETAILS 


2 
=1500 1.000 1.80 
MAXIMALE DETAILS 


N 


MINIMALE DETAIL: 


800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE 


1.024 x 768, 22 BIT FARBTIEFE 


uscıfusee[uss[usc. 


1.280 x 1.024, 32 BIT FARBTIEFE 


russ [ns sc 


MAXIMALE DETAIL: 


FR Verfolgungsjagden, Vampire -je HJ] Nach dem absolut enttäuschen- 
länger man spielt, desto besser wird den Abspann aus Filmschnipseln ist gehabt, der Hack-Modus ist eine 
erste Level ist einer derschwächsten. Enterthe Matrix. 


EEE | 
1500 1.000 1.800 2.500 3, 


a Fr / 
Er 
L 
+ 
SEI - Pro & Contra 
EPN L 
66 80 | 79 © Viele, größtenteils sehr gute Animationen 
61 77 _B- © Teilweise wunderschöns tocatons 
60 BO 80 © Teilweise extrem hässliche, detailarme 
79 85 [5 Levels 
85 88 N BE © Relativ wenig Abwechslung 
[rs 


Qurchblicken 


der zweite Held an der Reihe. 


We Technisch unmöglich 


WAS IST WAS? BEE unzumutdar 
PROZESSOR 


Selbst auf einem Pentium 4 mit 3 GHz ruckelt En- 
ter the Matrix, beispielsweise im Eröffnungslevel. 
Weil diese Aussetzer selbst in der niedrigsten De- 
tailstufe noch auftreten, tippen wir auf einen Bug 
oder auf fehlende Zeit beim Performance-Balan- 
cing. Bis auf die genannten Abstriche ist das 
Abenteuer von Ghost und Niobe etwa ab einem 
Prozessor der 2-GHz-Klasse relativ gut spielbar. 
Auf kleineren Systemen gibt es vor allem im 
Fokus-Modus öfter mal Slowdowns, die im 
schlimmsten Fall das Bildschirmleben kosten. 


E 
| 


Die Grafikkarte spielt kaum eine Rolle: Mit Geforce- 


4 Ti-4600 und Geforce 2 Ti war die Framerate in 
1.024x768 auf dem Testsystem, ausgestattet mit 
einem Athlon XP 2700+ und 512 MByte RAM, 
identisch (ca. 60 fps), auf einem XP 1800+ lagsie 
etwa bei der Hälfte. In der Verkaufsversion hat das 
Setup-Programm einen Fehler, der dazu führt, 
dass auf manchen Grafikkarten wie einer Radeon 
9700 Pro automatisch die Detailstufe herunterge- 
regelt wird. Lesen Sie dazu unbedingt auch den 


2.500 3, 
GRAFIKKARTE 
KLASSEI KLASSE2 
Geforce 256SDR/ Geforce? Prof 
DOR Geforce?  Uftra/Ti, Radeon 
MAMX-200/MX: 7500. Geforced 
400. Geforced MX-440/UX-460 
MX-420, Kyro | Kyro2 
KLASSE3 KLASSE 4 
Radeon 8500. Radeon 9700/ 
Radeon 9100 Fra, Radeon 9500 
00. Getorcey Pru Geforced Ti 
Ti-200/11-500, 4400/14600, 
Geforce4 Tiı-4200 Geforce FX 


Tuning-Guide in der Tipps&Tricks-Rubrik. 


© Schnell zu erlernen 

© Große Vielfalt an ausführbaren Angriffen 
© Im Ego-Modus viel zu schwammig 

© Perspektive nicht immer glücklich 


© Schneller Einstieg 
© Ausgewogener Schwierigkeitsgrad 


EI Durchgespielt, Spaß und Frust 


I Akzeptabel 


© Original Fılm-Soundtrack 
© Original Schauspieler-Stimmen (englisch) 
© Vergleichsweise schwache Spezialeffekte 


© Bringt Film-Flair gut rüber 
© Viele Zwischensequenzen und Videos 
@ Story onne Filmkenntnis’schwer zu 


© Reiatıv schlaue Gegner 
82 © Nur Speicherpunkte 
60 
35 
| t 
PCG 01/01 PCG 06/03 PCG 07/03 BASESTINAS? 
71 81 7a Bene Dee. 


nette Dreingabe. 


BEER Oviimaı 


128 MB 


1: 
5 


512 MB 


1.024 MB 


128 MByte RAM 
sind für Enter 
the Matrix die 
absolute Unter- 
grenze, ab 256 
MByte läuft das 
Spiel zufrieden- 
stellend, mit 
512 MByte RAM 
flüssig, mehr Ar- 
beitsspeicher 
bringt nichts. 
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Action-Adventure: 


MEINUNG 
RUDIGER STEIDLE 


Die Matrix, Betaver- 
sion 0.9. Oder: Wo ist 
nur all das Geld 
geblieben? 


Enter the Matrix ist ein Lehrstück, wie 
Termindruck einen Hit-Kandidaten zum 
Zweitligisten degradiert. Wo ich auch hin- 
schaue, überall kleine Schwächen, die vie 
Entwickle: mit etwas mehr Zeit locker hät- 
ten ausbügeln können. Sei es die aurch- 
wachsene Optik - mal bestaune ich ein 
Vampirschloss, mal rümpfe ıch angesichts 
kackbrauner Abwasserkanäle angewidert 
die Nase - sei=s das unauspegurene 
Leveldesign. das mir mal spektakuläre 
Kämpfe (etwa mit Trinity) beschert und 
mich dann wieder mit langweiligen Auto- 
fahrten gängelt. Am meisten ärgert mich, 
dass man auf die Gefechte so wenig Ein- 
Nuss hat: Ein paar Ma'auf die Maustaste 
gehämmert, und schon liegt der Gegner 
‚am Boden. Hätte Atari von dem gigantı- 
schen Budget etwas weniger in Fernseh- 
spots und mehr in das Spiel gesteckt. En- 
ter the Matrix wäre ein echtes Highlight 
geworden - und nicht nur Mittelmaß. 


Erwarten Sie nicht zu 
viel von der Matrix. 


Enter the Matrix 


Da ich das erste Matrix-Movie bereits 
eher durchwachsen als herausragend 
fand, war meine Erwartungshaltung dem 
Spiel gegenüber entsprechend gering. 


| Umso überraschter waı ıch über die gute 


Adaption der Filmvorlage. Die Martial- 
Arts-Szenen sind gui choreographiert. die 
Zweikämpfe gegen Schlüsselfiguren for- 
dernd und im Gegensatz zu Rüdiger haben 


| mich die Autofahrten keineswegs gelang- 


weilt, sondern angenehm unterhalten. 
Nichtsdestotrotz ist Enter the Matrix ledig- 


lich eın nettes Lizenzspiel und kein heraus- 


ragendes Action-Adventure. Zu ange- 
staubt die Technik, zu eintönig das Level- 
design. Mit mehr Entwicklungszeit hätte 
dem Shiny-Team rund um Dave Perry ein 
kleines Meisterwerk gelingen können - Ele- 
mente wie de beiden verzahnten Hanıl- 
lungsstränge und der Hacker-Modus sieht 
man nicht alle Tage. Je geringer Ihre Erwar- 
tungshattung, desto größer der Spielspaß. 


Qual - oder sich im Fokus-Mo- 
dus todesmutig mitten ins Ge- 
tümmel stürzen und sich auf 
Ihre Kung-Fu-Künste verlas- 
sen. Sind alle Polizisten ausge- 
knockt, heißt es ausruhen, um 
Gesundheitspunkte und Fo- 
kuskonto wieder aufzufüllen. 
Und weiter zum nächsten 
Raum, wo sich das Spielchen 
wiederholt - bis zum nächs- 
ten Speicherpunkt. Schnell- 


Abwechslung vom Alltag 


Abwechslung vom Matrix- 
Alltag bringen Mini-Missionen 
wie die erwähnten Verfol- 
gungsjagden. Die gibt es nicht 
nur im Auto, sondern auch 
per pedes. Wenn Agenten auf- 
tauchen, heißt es Fersengeld 
geben, denn besiegen können 
sowohl Ghost als auch Niobe 
die Killerprogramme höchstens 
mit Tricks und viel, viel Glück. 


die Zweikämpfe gegen die 
Zwischengegner. Gleich drei 
davon treffen Sie im Vampir- 
schloss. Die Burschen können 
nicht nur deutlich mehr ein- 
stecken als das übliche Kano- 
nenfutter, sondern teilen auch 
großzügiger aus. In solchen 
Momenten wird Enter the Ma- 
trix zum Prügelspiel ä la Virtua 
Fighter. Weil die Bossgegner 
sich schnell auf Ihren Kampfstil 


te, Schlagkombinationen und 
Griffe abwechseln. Trainieren 
lohnt sich, denn nur, wenn Sie 
später einen besonders zähen 
Wächter aufs Kreuz legen, dür- 
fen Sie einen Bonuslevel spie- 
len. Selbst damit ist die Matrix 
allerdings ein kurzes Vergnü- 
gen: Im mittleren Schwierig- 
keitsgrad ist nach vier bis sechs 
Stunden pro Held Schluss, 
bleibt nur noch das Matrix- 


speichern ist nicht vorgesehen. 


pr TUMMEH DIE Bier 

| \ sakerı pair 

| al tımen se 
Rıce FalkerwWiie 

mas 4 ch mn Nahkampf 
inme n ein oder zwei 
gleichzeitig kümmern. 
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Irıa 
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gen ausgesuchten 


dann nur if 
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 MElUTEITFI er 
4 lie 


Besonders spektakulär sind 


einstellen, müssen Sie Ihre Trit- Hacken. 


Dieses Spiel könnte Ihnen ge 
wenn Sıe TOMB RAIDER 5 oc 
INDIANA JONES & mochter 


RÜDIGER STEIDLE 
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Das unzensierte 


ZUSÄTZER. r 
LICHEDEMDSN, P 
EXKLUSIVZAUFZ\ 
‚DERBE"IB-DVD: \ 


I Alu >] 
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Zutritt N 
‚nur ab 18! , 


Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur für Kinder und Jugendliche. 


Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert 
mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DVD! 


Be 1. April 2415 i-i 
mine Tri. 
in Kraft. 
Wie SR sicher aus unser.r De- 
rc here wissom dürien 
Sein auf beigeleg- 
zn BRETD=- und D\ ii 
RK Din zu [a 
Taktik-Shootern aus mecht 
Kae Enden wucht ı 
anbieten. 


das 


Schutze 


Alıa 


Volles Programm für PC-Gares- 
Abonnenten 

Nee Jugendschuitr 
Ei we Aber 9 001 
nicht RE (ame) wenn Eu 
Wal unsere treuen, volljähri- 
guy Leser MIR gewohnt BEE 
den stellen würden. Deshalb 


«> ABO UMSTELLEN <> 


Bitte stellen Sie mein bestehendes 
PC-Games-Abo auf „Ab-18-Edition” 


(mit DVD) um. 


Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverändert. 


Hiermit bestätige Ich, dass Ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe. 
Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Rückseite) oder 


Reisepasses lege ich bei. 


Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen 


einschicken. faxen odeı per E Mail senden! 


wıbt vs ab sofort exklusiv um 
NUR im Abo die PC -Games- 
\b-18-kilition: Mit 


lichen 


zusatz- 
Demos, exklusiv aul 
DVD. Und das wie bisher zu 
allen Spielen — also auch zu 
Games, che von otfizieller Stel- 
le als jugendbeeinträchtigend 
ODER jugendgetahrdend ein- 
gestuft wurden. Natürlich mit 
der entscheidenden Ein- 
schrankung: Die Belieferung 
cheser Spezialausgabe ertolgt 
nur an Personen. die nachge- 
wiesenermaben volliahrig 
irn ame wichtig: “ 
Games-Ab-18” darf nacht fmei 
im Handel Bakammı 
AR BE deshalb micht mem 
Kiosk angebten! 


E79 OLE | 


So einfach funktioniert's! 

Sie kunnen 
Abo” 
wenn Sie bereits PC-Games- 


das 1 


neu abschliessen oder, 


\bonnent sind, Ihr bestehen- 
Abo umstellen. Die Ab- 


wicklung ist denkbar eintach: 


des 


. Unten stehenden Coupon 


austüllen 

2. Coupon zusammen mit 
einer gut lesbaren Kopie Ihres 
Personalausweises (Vorder- 
umd Rückserte) oder Reise- 
passes einschicken, faxen oder 
mailen an 

PC Games Abo-Service 
Postfach 11 29 

23612 Stockelsdorf 

Fax: 0451-4906-770 


E-Mail: computec.abo@pvz.de 


& PC-GAMES-ABO „‚AB-18-EDITION” ABSCHLIESSEN 4 


1 Ja, ich möchte das PC-Games-Abo „Ab-18-Edition’’ (mit DVD). 


(€ 55,20/ Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausiand € 68,40/Jahr, Österreich € 64,20/ Jahr) 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe. Eine 


lege Ich bei. 


Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Rückseite) oder Reisepasses 


Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen einschicken 
faxen oder per E-Mail senden! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt 


Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Unterschrift 


Abo-Kunden-Nummer (falls zur Hand) 


Name. Vormaame 


Straße, Nr 


PLZ, Wohnort 


wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum 


Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein 


Unterschrift 


weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugs- 
zeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games. 


6 


\ 


Wichtige Info für 
Leser außerhalb 
Che iis5cnla nd! 


Das neue Jugendschutz-Gesetz 
gilt ausschließlich in Deutsch- 
land. Unsere Leser in Österreich, 
der Schweiz und anderen euro- 


| päischen Ländern erhalten im 


Handel und im Abonnement die 


| „unzensierte” PC-Games-Version 


- wie bisher! Sie bekommen 

PC Games also auch weiterhin 
mit Demos zu allen wichtigen 
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel- 
lung ist nicht notwendig! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
kostenlos! 


7] Bequem per Bankeinzug 


Kreditinstitut 


Konto-Nr. 


BLZ j 


Kontoinhaber 


m Gegen Rechnung 


PG JA 02 


COMPUTEF MEDIA AG. Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth: Varstandsworsitzenger Chrstian Geltennoth 


Ego-Shooter 
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ee 
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102 


"hl 


ei einer Ausgrabung 

ir Griechenland be- 
Bd freit Titelheld Will 
Rock unversehens den Tita- 
nensohn Prometheus, der ihm 
zum Dank Superkräfte ver- 
leiht. Das kommt genau zur 
rechten Zeit, denn Willfords 
Freundin wurde soeben in 
die örtliche Götterwelt ver- 
schleppt. So weit, so abstrus, 
aber zumindest erklärt die 
Hintergrundgeschichte des 
Ego-Shooters, warum Sie sich 
in der Rolle des Hobby-Archä- 
ologen durch zehn riesige Le- 


MEINUNG 


Hirn ausschalten, ballern, 
Spaß haben. 


- Willford Rockwell steht 
seinem schießwütigen Vorbild in keiner Beziehung nach. 


vels voller antiker Sagengestal- 
ten ballern sollen. Voll im Sin- 
ne des Wortes: Harpyen, Mi- 
notauren, Skelettkrieger und 
Zyklopen stürmen Abschnitt 
für Abschnitt zu Hunderten 
auf Sie ein. Sinnigerweise be- 
stehen die meisten Etappen 
aus baufälligen Arenen, aus 
denen Sie erst entkommen, 
wenn sämtliche hundertfünf- 
undachtzigeinhalb Gegner das 
Zeitliche gesegnet haben. Um 
das zu beschleunigen, schlep- 
pen Sie bis zu zehn Waffen mit 
sich herum, darunter so skurri- 


Ich könnte mich hier über das billige Leveldesign auslassen, das mich stän- 
digin irgendwelchen Arenen gegen Scharen von Gegnern antreten oder - 
welche Überraschung - in düsteren Gängen Monster von der Decke fallen 
lässt. Oder die tumben Sagengestalten kritisieren, die nichts Besseres zu 
tun haben, als mir schnurstracks vor die Flinte zu rennen. Oder das Fehlen 
von spannenden Skript-Sequenzen beklagen. Mache ich aber nicht. Will 
Rock will nichts weiter sein als der Erbe von Serious Sam. Und das schafft 
er mit links. Solange Sie keine intelligente 3D-Action erwarten, sondern mit 
einer Ego-Shooter-Varianite von Moorhuhn zufrieden sind, werden Sie mit 
dem Hobby-Archäologen viele spaßige, sinnfreie Stunden verbringen. Ein- 
zig die mäßige, wenig abwechslungsreiche Grafik und die immer gleichen 
Gegner werden auch den Serious Sam-Fans sauer aufstoßen. 


le Mordwerkzeuge wie eine 
Säurespritze oder das Medusa- 
gewehr, das seine Opfer zu 
Stein erstarren lässt. Wenn Sie 
nicht gerade den Finger auf 
dem Feuerknopf haben, lö- 
sen Sie kleine Schalterrätsel 
oder beweisen Ihr Geschick 
in Jump&Run-Einlagen. Wie 
schon im offensichtlichen Vor- 
bild Serious Sam dürfen Sie 
nicht nur alleine antreten, son- 
dern im Coop-Modus auch zu- 
sammen mit einem Freund den 
griechischen Göttern heim- 
leuchten. RÜDIGER STEIDLE 


A UND SOHN Herr Zyklop hat 
seinen Sprössling mitgebracht. 
Hätte er mal besser bleiben lassen. 


Ca.€3%.- IE Bm Ara 
OR SERITT 
Mi6kien im: 
ZNERFE 

di g 
Einstelibar. Dres Stuten 
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RECORDING & SYNTHESIZER Dep NVEREIERTS 


E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de 


24-Stunden- 5 MUSIK. 
Bestell-Hotline: PRODUKTIV 


® ® 01 80- 50 52 1 05 Fuggerstraße 6 - 49479 Ibbenbüren 
Extinction ÖFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.” - 18.” Uhr 
—— Sa. 10.” 14.% Uhr - langer Sa. 10. - 16.” Uhr 
1] n Extinction ballen Sie es zur 7 
—_Isich als Nick „Quick 
Nick“ Naster durch sechs Ab- 
schnitte mit jeweils fünf laby- 
rinthartig aufgebauten 3D-Le- 
vels in Seitenansicht. Dass Sie 
mit einem derart dämlichen 
Namen gestraft sind, hält Sie 
nämlich auch hier nicht von 
der Rettung der zivilisierten 
Welt ab. Bevor Sie den Level- 


20.000 Instrumente - 10 Fachabteilungen - über 4000m? Verkaufsfläche 


DAAD 
Evolution MK 225 C MIDI-Masterkeyboard z n 
25 Tasten USE M-AUDIO 
M-Audio Oxygen 8, USB, 25Tasten 
8 Controllei 


M-Audio Radium 61, Masterkeyboard au x 


Ausgang erreichen können, DAUERFEUER Irgendwas treffen Sie 51 Tasten. USB.8 Fadeı 
gilt es stets, eine Hand voll in Extinction mit zielloser Sicherheit. ah es 
Schalter umzulegen oder ae 


Schlüsselkarten zu sammeln - 
eine Minikarte erleichtert die 
Übersicht. Die restliche Zeit 
verbringen Sie damit, im stu- 
piden Dauerfeuer mehreren 
Hundertschaften von Geg- 
nern den Garaus zu machen. 
Da der Spielablauf in jedem 
Level gleich langweilig bleibt, 
langweilt Extinction trotz der 
hübschen und effektreichen —— let 
3D-Grafik binnen kürzester seen ln 
Zeit leider selbst beinharte ENBSLJ EETTnE 
Action-Fans. eg 17775 BAHTTAM PEOSEOT 


Behringer UB 502, 1Kanal MONO Mid/2 
Stereoline Mixeı 


I 1 Li h 
LIrETI Behringer UB 802. 2 Kanal MONO Mic/2 
- „ SterepLine Mixeı 


MiDI Adapter 15-polig MIDI In/Out, PC 


® Soundcards, Gameport 

Pure Pinball en 
Oo ptisch stellen die drei in - 

Echtzeit berechneten 
Flippertische von Pure Pinball 
alles Dagewesene in den 
Schatten. Details wie die Punk- 
teanzeige, die sich auf der 
Deckplatte spiegelt oder das 
verschwommene Antlitz des 
Spielers in der makellos run- 
den Silberkugel lassen das 


M-Audio Midisport 2x2, 2 /O, USB 


h [: 


M-Audio Midisport 4x4, 4 !/O, USB 


Hh u} i 


Terratec EWX2496 Analog \/O 
DigitalVO opi 


JH 


Hitec Audio Pre 1, 1-kanaliger Mit 
N Al Preamp, Phantomp 


_ Lu 
Terratec EWS-88M]1 


BKanal AD/IDA 24/96kHı ' r | 


Zoom RFX-1000 Multieffectprozesso1 


Fa a! 


M-Audio Delta Audiophile 2496 


2 » Hitec Audio FAT 1 
Herz jedes Flipper-Fans höher PC&.MaciMidi/St1/0 zrulisena haut 
schlagen. Kraftvolle Hardware A EG World War ist der ! = E re f 


vorausgesetzt flutscht der einfachste Flipper des Trios. 
Tisch bis auf kleine Aussetzer, 
die im falschen Moment leider TESTURTEIL 

tödlich für den Highscoresind, lad 
butterweich über den Schirm. TWICKLER +) 
Die Tische selbst sind solide 
designt, wenn auch nicht über- 
ragend. Auch Einsteiger soll- 
ten die Kugel oben halten kön- 
nen, die großen Boni und 
Kombos räumen aber nur Ex- 
perten ab. Gerade die wird 
aber die viel zu wenig dynami- 
sche Ballphysik nicht überzeu- 


5 Dieses Spie! könnte Ihnen 
gen. Da hat Pro Pinball noch BEIEEESE 


ID LLTERFEMEWIL. mo 


die Nase vorn. RÜDIGER STEIDLE 
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Ego-Shooter 


bocop 


Halb Mensch, halb Maschine, ı 


ar: Als Robo- 


Polizist bekämpfen Sie das Verbrechen mit Waffengewalt. 


|m gleichnamigen Ac- 

; tion-Schinken der 80er 
| | war Alex Murphy ali- 
as Robocop der Beschützer der 
Witwen und Waisen, die neue 
Versoftung von Titus macht ihn 
zur Killermaschine. Mit der 
Waffe in der Hand marschieren 
Sie durch acht umfangreiche 
Levels, in denen es vor Gang- 
mitgliedern und Kampfrobo- 
tern nur so wimmelt. Wer nicht 
sofort die Hände hochnimmt - 
und das tut niemand - be- 
kommt eine Ladung Blei auf 
den Pelz. Vorsicht ist geboten, 


wenn Zivilisten ins Spiel kom- 
men. Damit Sie nicht verse- 
hentlich Geiseln statt Böse- 
wichter durchlöchern, markiert 
Ihr Helmvisier die Ziele auto- 
matisch. Das Display hilft Ih- 
nen auch dabei, Energiepacks, 
Munition oder Schalter aufzu- 
spüren, die Geheimgänge zu 
öffnen oder weit entfernte Geg- 
ner per Zoom aufs Korn zu 
nehmen. 


Dunkle Vergangenheit 
Ebenso wie das in der letz- 
ten Ausgabe getestete Red 


Faction 2 debütierte Robocop 
auf der PlayStation 2 und hat 
mit den üblichen Problemen 
einer Konsolenkonvertierung 
zu kämpfen. So dürfen Sie 
den Spielstand erst nach Ab- 
schluss der gegen Ende hin 
immer längeren und schwieri- 
geren Missionen speichern, 
Steuerung und Spielge- 
schwindigkeit sind für PC- 
Verhältnisse viel zu träge 
und die Grafik-Engine Ren- 
derware kann mit aktuellen 
Shootern wie Unreal 2 nicht 
mithalten. RÜDIGER STEIDLE 


JERSTECKSPIEL Die Leveldesig- 
ner haben die Gegner meist hinter 
Maschinen oder Kisten platziert. 


Es gibt so viele schöne Spiele auf de: PlayStation 2 - warum setzen die 
Programmierer immer wieder solche Gurken um? Okay, sa schlecht ist 
Robocop gar nicht. Stellenweise versprüht Titus’ Ego-Shooter sogaı so 
etwas wie Film-Atmosphäre, etwa wenn Murphy einen äm Boden iıe- 
genden Gangster mit den Worten „Vielen Dank für Ihra Kooperation!“ 
bedenkt. Ddeı in den Werbeanzeigen. die die Zwischensequenzen ım 
News-Stil begleiten. Url angesichts der antiquierten Grafik-Engine na- 
ben die Level-Architekten wirklich gute Arbeit geleistet. Das Problem ist 
nr: Es gibt so viele 3D-Actionspiele auf dem PC. die weit besser sind. 
Allein das Speichersystem und die viel zu langsame Mausgeschwindig- 
keit treiben mir die Zomesröte ıns Gesicht. Sa kann ich Robocop höchs- 
tens leidensfähigen Hardcore-Fans des Films empfehlen. 


MEINUNG 


Festgenommen wegen 
Erregung öffentlichen 
Argernisses. 
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Moorhuhn X 


WIE Ger 


T In frischen Jagdrevieren 


gehen Sie per Klick auf die Pirsch. Sonst gibt es zu Moorhuhn X und -DVD. THOMAS WEISS 
TESTURTEIL 
egend of Zor BER 
TE Is Prinz Raymos gehen Gameplay: Dank Matrix- _ u 

z Sie aus 3rd-Person-Per- ähnlicher Sprungkraft über-- ta.e%. re 
spektive auf Dämonenjagd in windet man ganze Scharen WSK SPRACHE 
verschlungenen Gewölben. der intelligenzfreien Monster 
Was LoZ so einzigartig macht? mit Leichtigkeit, während es GRARK 
Da wäre beispielsweise die lie- zum Kraftakt wird, einen zwei a Ä A 
bevolle Gestaltung der Levels: Meter breiten Erdspalt zu pas- ufmosphÄREI 1] 8% 
Häuser bestehen nur aus einer sieren. Kurzum: Legend of — D 4% 

MEHRSPIELER 


AFFENSTARK Diese affenartigen Geg- 
ner sind wirklich tierisch „gut“ animiert. 


SA USTARK Braucht man Maulwürfe, 


as ist alt: Moorhühner 
flattern so lange auf dem 


Bildschirm herum, bis Sie sie nes Quiz: Welcher der folgen- en 

mit einem Mausklick vom den Begriffe ist fehl am Platze? VER ten er 
Himmel schießen. Und das Volksverdummung, Langewei- 

neu: Manche Gockel halten le, Fingerkrampf, Endlosspira- GRAFIK 129% 
sich Pfannen als Schutzschilde le, Mogelpackung, Abzocke, ca ante 


vor den Schnabel oder ver- 
stecken sich in Kühlschränken, 
was das Treffen erschwert. 
Herausragend einfallsreich. 


einzigen 2D-Textur — keine 
Wände, keine Räume. Oder 
das feinfühlig balancierte 


naz | aldmeister Sause ist ein und 17 Hasen“ oder „15 Maul- u ai . 
Moorhuhn-Klon, über-- würfe, 10 Hirsche und 12 Ca. € 15,- Erhältlich 
trifft das Original dank be- Wachteln“. Leider bleiben oft VWSK .. DERACHE 
scheidener Veränderungen so- kurz vor erfolgreichem Ab- K 
gar. Um eine möglichst hohe schluss einer Aufgabe ausge- _— 
Punktzahl zu erreichen, ge- rechnet die Tiere aus, dieIhnen srguerung f 
nügt es beispielsweise nicht, noch fehlen. Brauchen Sieetwa ATMOSPHÄRE I3Tr0 
. . i _ ! 
wahllos in die Fauna zu bal- Hasen, hoppelt kaum mehr ei- Monsras 1 —- 


lern. Stattdessen müssen Ziele 
erreicht werden, etwa „Erlegen 


Action 


absolut nichts zu sagen, des- 
wegen zum Abschluss ein klei- 


Langzeit-Spielspaß. Einfach, 
oder? Unser Tipp: Die Demo- 
Version Moorhuhn XS finden 
Sie auf der aktuellen Heft-CD 


Zord ist ein Must-have für ... 
hm ... eigentlich niemanden. 
JUSTIN STOLZENBERG 


® Waldmeister Sause XXL 


ner vorbei. Der Schwierigkeits- 
grad fühlt sich so künstlich an- 


ESTURTEI! 
AMiosrhuhrn 


Phhenomedia 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PRINCE OF PERSIA ode: 
WAR SOLDIER mochten. 


TESTURTEIL 
Waldmeister Sause XL 
ENTWICKLER ANBIETER 


wenn 
mochten. 


kommt garantiert keiner vor die Flinte. Sie 13 Enten, 12 Wildschweine 


C) OFI 


SPIELE-VERSAND M.T.V. 
7Gold DY 26.90 Delto Foren: IBluck HD DA 


Mi ( 
Anno 130J DV au USK { 


Anno 1602 Konased DV 1250 Dave Europn Universal 2 1350 M 
Xi Fatal dv 18.90 v 


gehoben an. JUSTIN STOLZENBERG 


OkaySoft service 

» Vorbestellservice 

» bis 15:30 Sofortversand 
» cut / uncut - Info 
OkaySoft online 

» Topaktuell 

» Termine 

» Lagerstatus 

» Hintergrund-Storys 

» ohne Cookies 
OkaySoft shop-mailer 
» Eingangs-Bestätigung 
»r Versand-Bestätigung 

» Terminverschiebungen 


INDEPENDENT 


pp JAHR SERVICE & LOGISTIK 


Tel. 09674-1279 Fax -1294 
92557 Weiding Am Graben 2 ER MAEREN, de 


Aoe ME: 


U 

D 

D 

DE 2550 Splinter (el 
d y 


KX.Gathır 2 
Blrzkni M) u % f ct 
Breoth ol Fire 4 273 - a Be vu 

(a de siehartbon 
Bereich at: 

18T Jahren 


Buntleheld 1942 3 Munkey Island 4 DY 1650 Throne of Durknes: 


Edition 


20 % x 4. 


ee Nr: } Erwachsene — 
> Met Bm 5 5 www. ‚okaysoft. de 


ılmland)} 


50 Port Royale Gold 


Vorauskasse 3 25 Nachnahme 6 AU 27 


Multip! 


"weh ode man 
Suchfühlephehen. 
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or rund zwei Jahren 
| erblickte-Day of De- 
__ | feat das Licht der Welt 


Nach Counter-Strike erscheint 


2 (dt.) als Verkaufsversion. 


ten, einen neuen Serverbrow- 
ser sowie kleine grafische Ver- 
besserungen, das war’s. 


Weil Gefallene wie beim ähn- 
lichen Battlefield 1942 schon 
nach wenigen Sekunden wie- 


| TESTURTEIL 


Day of Defeat 
ENTWICKLER ANBIETER 


als von Fans entwickelte Mehr- \ der auferstehen und sich viele _Vahe BEN 
spieler-Erweiterung für Half- Klassenkampf online alternative Routen durch die PR. ee 
Life (dt.). Ein halbes Dutzend Vor dem Hintergrund des Szenarien ziehen, entwickeln UK 2 SPRACHE 
Betas später haben sich die Zweiten Weltkriegs bekriegen sich die Scharmützel in der anne 2; 
Half-Life-Macher von Valve sich im Internet zwei Teams Regel sehr dynamisch. Selten Fortgeschrittene, Profis 

des Hobbyprojektes angenom- von Achsenmächten und Alli- gewinnt eine Seite gleich die Ra 
men und veröffentlichen die ierten. Mit sieben verschiede- Oberhand. Die verschiedenen MEHRSPIELER 

neueste Ausgabe als eigenstän- nen Spielerklassen wie Grena- Charakterklassen geben „Cam- FinelPe 1 rn 


dige Fassung, die auch ohne 
das Hauptprogramm läuft. Die 
hat der nach wie vor gratis er- 
hältlichen Download-Variante 
nur wenig voraus — zwei Kar- 


MEINUNG 


dieren, MG- oder Scharfschüt- 
zen versuchen beide Parteien, 
auf den 15 recht übersicht- 
lichen Maps Schlüsselstellun- 
gen zu erobern und zu halten. 


pern“ wie „Rusher“ gleicher- 
maßen Gelegenheit zum Aus- 
toben, allerdings nicht allein, 
denn ein Solomodus mit Bots 
fehlt. RÜDIGER STEIDLE 


Man nehme Battlefield 1942, entferne die Fahrzeuge und Flieger, 


TESTCENTER m 
Prozessor in Megahertz: 


Hi Durchweg gute Karten 


RÜDIGER STEIDLE mache die Waffen etwas realistischer und tausche die schicke Grafik 1 Kaum Vorteile zur Download-Version 
gegen die antike Half-Life-Optik aus - voilä: Day of Defeat. War der D Antike Half-Lite-Engine 
Mod in Beta-Tagen noch eine konkurrenzlose Abwechslung zu Coun- VUKBRERBEEEEN AGB 
ter-Strike, muss er sich jetzt an Electronic Arts’ Edel-Shooter messen. GRAAIK 51% 
Und zieht in den meisten Belangen den Kürzeren. Für sich verbuchen SOUND 762% 
kann Day of Defeat zwar einige genial designte Karten, den flüssige- STEUERUNG 90% 
ren Spielablauf und die eingeschworene Community, ob das aller- ATMOSPHÄRE | [133% 
Wer braucht das noch, wo’s dings reicht, um viele Battlefield-Krieger zum Überlaufen zu be- SPIELDESIGN I 69% 
EINZELSPIELER [_ % 


doch Battlefield 1942 gibt? 


wegen, wage ich zu bezweifeln. Zumal die paar Karten und Goodies 
der Verkaufsversion gegenüber der kostenlosen Download-Variante 


nicht der Rede wert sind. 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 


COUNTER-STRIKE IbF.i mochten 
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Abgedrehte Slunke Coole Schklien 
spaklakulär Yerfoigungsagden. " 
wwagamestär.de 


Behalten Sie in 18 Missionen die Nerven, wenn Sie in Ihrem raten Ford Gran Torino In Bay City auf Ganovenjagd gehen! 
Drive & Shoot-Action (Lightgun und Lenkrad optional") im Single- oder Multiplayer-Modus! 


ri are 


E3 Pıaystation.2 


Hieenhaus mus 


KON 


Jetzt im Handel: XBOX-ZONE. 

Alles, was Sie über die Xbox wissen müssen. 

Alles über Spiele und Zubehör. Alles In einem Heft. „Toaranen us oo | 
Mit Krachern wie MotoGP 2 und Bumout 2 im Test- u WE 
teil. Dazu gibt es jede Menge Cheats & Codes sowie 


eine Komplettlösung zu „Indiana Jones”. Plus DVD k in Ei! 

mit Videos zu allen Top-Titeln. Alles klar! Feen OF. Fb Res) | 
er em COUNTER%4 | 
ae ‚DTRI KE | 


Me Hai de er 


1. ® Ze 1 
£3.2003 


Beyond Good & Evi 


Morrowind: Tribunal 


T ribunal Alglgen Rollenspiel Morrowind*die auf dem 
L Festland’gelegene Hauptstadt hinzu, in der der.dubiose - 


“end menschenleeren Stadt sowie'in den gigantischen, „unter- 
irdischen Höhlensystemen statt.“Dortifinden siehmit.Goblins, 


So bewerten die PC-Games-Leser 


(in Schulnoten): 

GRAFIK 
Animationen 2- 
Grafik (Spielwelt. Effekte) 2+ 
SOUND 
Kommentare/Sprachausgabe 3+ 
Musik 
Soundeffekte 2 
SPIELDESIGN 

| Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2- 
Einsteigerfreundlichkeit 3 
Innovationen 2- 
Langzeitmotivauon 2 
Steuerung 2 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Würden Sie Tribunal weiterempfehlen? 


1 — —, 


Pi “ 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Das Urteil der PC-Games-Leser: 


Die Stärken und Schwächen 


Schöne Grafik 
Verbessertes Joumal 


Kärig Helseth regiert. Dieser schickt dem Spieler endlose Hor- 
den von Meuchelmördern aut! en Hals: dennoch versucht der 
Chef der königlichen Garde, den Spieler in die Dienste Helseths 
zu stellen. Diese sehr umfangreiche Haupn-Quest sowie jede 


Menge Nebenaufgaben finden in der relativ kleinen und auffal- 


Gurzogs und halbmechanischen Drachen die von erfahrenen 
Spielern ersehnten harten Gegner. Zwar gibt es Packtiere und 
Söldner, dennoch soliten schwächere Charaktere der Stadt 
fernbleiben. Aber auch sie profitieren dank einer Sortier- und 
Filterfunktion für das Journal von dem Add-on. 


BEN Handlungsfreiheit 
EB Große Spielwelt 
BEI Dichte Story 


EB Nur für High-Level-Charaktere 

B.| Geringe Bevölkerungsdichte 

- Hohe Hardware-Anforderungen 
Zu kurze Hauptquest 

BEN Lasttiere unbrauchbar 


VIER FRAGEN AN DEN HERSTELLER 


PC Games: Wie ist Tribunal bei den Morrowind 
Spielem angekommen? 

Lehmann: „Die Verkaufszahlen von Tribunal 
stehen im Vergleich zum Hauptprogramm ın e 
nem sehr guten Verhältnis. Aus dem Feedback 
der Fans wissen wir, dass vor allem die neuen 
Städte Sotha Sil und Moumhold mit ihrem gigan- 
tischen. unterirdischen System toll ankommen 
Die Story von Tribunal passt sich dabei perfekt ın 
das Morrowind-Setting ein. Neue Kreaturen wie 
die Goblins und neue Feinde tun ihr Übriges dazu 
Durch Tribunal werden ım Spiel außerdem offene 
Fragen, die der Spieler sich in Morrowind gestellt 
hat und die seine Fantasie anregten, aufgegriffen 
und in Szene gesetzt. Beispielsweise trifft man im 
Spiel nun auf Gottheiten, von denen der Spieler 
vorab nur hörte.“ 

PC Games: Etliche Features von Tribunal wıe 
zum Beispiel die Transportratten waren eine gute 
Idee, aber für High-Level-Charaktere letztendlich 
unbrauchbar - war Tribunal eine Sammlung un- 
verwirklichter Ideen des Hauptprogramms? 
Lehmann: „Die Transportratten sınd nur eın 
Beispiel für eine riesige Bandbreite an Features ın 
Tribunal. Tatsächlich wurde mit diesen speziellen 
Packratten ein Transportsystem geschaffen, das 
von den Spielern gewünscht wurde, um nun mehr 
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KARSTEN LEHMANN, PR Manager 
bei Ubi Soft 


Items im Spiel tragen zu können. Neben neuen 
Wesen und Feinden sowie den bereits genannten 
Städten ist außerdem die Journalfunktion eın 
sehr praktisches Feature. Nun kann der Spieler 
erkennen, welche Quests bereits gelöst wurden 
und was noch aussteht.“ 

PC Games: Die Spielzeit vun Tribunal ist ım Ver 
gleich zum Hauptprogramm extrem kurz - sind da 
30 Euro nicht etwas viel? 

Lehmann: „Morrowind bietet überdurchschnitt 
lich viel Gameplay: Weit über 100 Stunden Spiel- 
spaß erwarten den Spieler. Das Add-on Tribunal 


wartet mit einer Spieldauer von 40 bis 50 Stun- 
den auf - dies ist mehr Gameplay, als so manches 
Vollprodukt bietet. Und wohlgemerkt, wır spre 
chen bei Tribunal von einem Erweiterungspact 
Die riesige Spielwelt Vvardenfell bietet enorme 
Möglichkeiten der Wiederspielbarkeit. Da das 
Spiel nicht zwingend linear verläuft, gilt es immer 
wieder, neue Dinge zu entdecken. Betrachtet man 
auch noch die gigantische Übersetzungsleistung, 
ist der Preis auf jeden Fall gerechtfertigt 

PC Games: Rollenspiele ohne Mehispieier 
modus benötigen eigentlich keine Community 
Welche Rolle spielt sie für Morrowind”? 
Lehmann: „Neben der offiziellen Site www. mor- 
rowind.de zeigen Fanseiten wıe beispielsweise 
www.planetmorrowind.de oder www.morrowind- 
forum.de, wie aktiv die Spielergemeinde bei Mor- 
rowind und Tribunal ist. Der sehr leistungsfähige 
Morrowind-Editor spielt hierbei eine starke Rolle, 
da die Spieler hiermit uneingeschränkt ihrer Fan- 
tasie freien Lauf lassen und Welten in Morrowind 
3elbst kreieren können. Fast täglich posten dıe 
Spieler neue Piug-ins und Szenarien. Unser Com- 
munity-Management verlinkt zu den ınteressan- 
testen Events und initiiert auch selbst neue Ak- 
tionen. Dabei sind wir immer wieder von den 
Teilnahmerzahlen im positiven Sinne überrascht.” 


Die Meinung der 
PC-Games-Leser: 


PETER SCHNEIDER, Student aus Ettlingen: 
„Tribunal hinterlässt ein zwiespältiges Gefühl: Einer- 
seits wurden viele Mängel beseitigt (schlechtes Jour- 
nal, leichte Kämpfe, kleine Dungeons) und mit einer 
Spieldauer von 20 Stunden bietet das Add-on mehr als 
manches Vollspiel. Leider muss man sıch mit einer gro- 
Ben Stadt und der sehr linearen Kampagne begnügen.“ 


JAN BASSFELD, Schüler aus Hünxe 

„Das Add-on Tribunal fesselt genauso wie das Haupt 
programm von Morrowind. Die neue Joumalfunktion ıst 
unheimlich praktisch, aber die Spielzeit ist (ein hoch- 
stufiger Charakter vorausgesetzt) dann doch nicht sa 
hoch wıe eigentlich erwartet. Zwei Flammenschwerter 
entiohnen immerhin tür die Mühe” 


RALPH LUGER, Student aus Wien: 

„Die Erweiterung zu Morrowind bringt leider nichts 
Neues. Der Umfang der Spietwelt war vorher auch 
schon riesig, und leider wurde die Umgebung kaum 
belebt. Man hat immer noch das Gefühl, durch eine 
kahle und tote Umgebung zu laufen, da kann auch die 
gute Story nicht darüber hinwegtrösten.“ 


THOMAS SCHÄFER, Student aus Lutzerath: 
„Im Vergieich zum Original ist Tribunal zu klein und 
nicht richtig integriert. Man hat das Gefühl, dass man 
einen Mod aus dem Intemet spielt. Zwar einen guten, 
aber keinen, der einem das Gefühl vermittelt, noch auf 
Morrowind zu sein. Außerdem ist die Atmosphäre wie 
im Original wegen der Text-Dialoge zu rocken.“ 
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Abenteuer 


Das Geheimnis der Mumie 


 - der Detektiv, 


dem die Frauen vertrauen. 


WG BIN ICH? 
verliert 
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er bekannte Comic- 

zeichnher Philippe 

Druillet zeichnete 
schon für die postmoderne 
Gestaltung von Ring der Ni- 
belungen und Ring 2 verant- 
wortlich. Mit Salammbo steht 
jetzt seine Adaption vom Fall 
Karthagos als 360°-Adventure 
in den Läden. Sie spielen den 
karthagischen Sklaven Spen- 
dius und erleben die Liebesge- 
schichte zwischen der schönen 
Salammbo und dem Söldner 


Bar um 


ideen Bonis- 
Eyes: Tal 


Form 


Is Schnüffler-Legen- 

de Sherlock Holmes 
—  — werden Sie von Ihrer 
Cousine gebeten, einen Mord- 
fall zu untersuchen. Prompt 
stehen Sie in der Empfangs- 
halle eines abgelegenen Her- 
renhauses und beginnen mit 
den Ermittlungsarbeiten. Da- 


zu klicken Sie sich durch 
zahlreiche verschwommene 
Räume, die Sie in allen Him- 
melsrichtungen nach Gegen- 
ständen abgrasen. Die Rätsel 
bestehen größtenteils aus Lo- 
gikpuzzles, in denen Sie ge- 
wisse Zahlenfolgen herausfin- 
den oder antike Gegenstände 
korrekt anordnen müssen. Da 
die Räume, in denen Sie das 
Rätsel lösen sollen, meist zahl- 
reiche Mausklicks von den ent- 
scheidenden Hinweisen ent- 
fernt sind, kommen Sie trotz 
des recht niedrig angesetzten 
Schwierigkeitsgrades oft nicht 
um handschriftliche Notizen 
herum. Weil die Story um 
ägyptische Legenden und die 
titelgebende Mumie ebenso 
wenig Charme versprühen 
wie die hölzern vorgetragenen 
Dialoge, empfiehlt sich Das 
Geheimnis der Mumie wirk- 
lich nur für Hobby-Puzzler, die 
bereits den Rätselheft-Vorrat 
ihres Zeitschriftenladens ge- 
plündert haben. bavio BERGMANN 


FILUMREIF Die Charaktere 
hier die frisch verlette 


Salaambo - sind allesamt 


wunderschön | 


? Salammbo ist so eins. 


Mätho sowie die Punischen 
Kriege. Salammbo begeistert 
vor allem durch die technische 
Qualität mit detailreichen 
Hintergründen und fantas- 
tisch gerenderten Charakte- 
ren, die fast (aber wirklich nur 
fast) an ihre Leinwandkolle- 
gen aus Final Fantasy heran- 
reichen. Weniger schön geriet 
die Benutzerführung. In den 
mit kryptischen Symbolen 
versehenen Menüs verläuft 
man sich ebenso leicht wie in 


den unübersichtlichen Außen- 
arealen, für die zwar eine 
Übersichtskarte zur Verfü- 
gung steht, mit deren Hilfe 
sich jedoch nicht der Standort 
wechseln lässt. Die angenehm 
schweren Rätsel bestehen 
genretypisch vorwiegend aus 
Logikpuzzles; hin und wieder 
müssen Sie aber auch gefun- 
dene Objekte kombinieren. 
Wer 3D-Adventures mag, 
macht mit Salammbo nicht 
viel verkehrt. DAVID BERGMANN 


FSTURTEIL 
Das Geheimnke der Murnle 


ENTWICKLER ANBIETER 


Frogwares Wanadoo 

PREIS TERMIN 

Ca.€ 30,- Erhättlich 

USK SPRACHE 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar. Mittel 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet: - 1 Sp./Packung 
TESTCENTER a 


Prozessor In Megahertz: 


350 700 1.000 


beitsspeicher 
DE ZE ae 


BIETLOU- Nazann 


PRO & CONTRA 
\E' Einfache Steuerung 
BE Einsteigerfreundlich 
) Verschwommene Grafik 
Lange Laufwege 
Schlechte Sprecher 
GRAFIK [151% 
SOUND 117143% 
STEUERUNG | 11172% 
ATMOSPHÄRE | 1132% 
SPIELDESIGN | ' 1.38% 


Dieses Sp 


| könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ARENESEE Oder 
| PEST EEE mochten 


TESTURTE 


Ssalammlbo 


ENTWICKLER ANBIETER 

Adv. Company Flashpoint 

PREIS TERMIN 

Ca.€ 35. Erhättlich 

USK SPRACHE 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Fortgeschrittene 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar. Mittel 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 

Internet: - 1 Sp./Packung 
TESTCENTER aan wm 


Prozessor in ger 


600 1.000 1.400 


Arbeitisgsich 
Luka Ver c BEE | 
are: Klassen: 1 
PRO & CONTRA 
1 Hubsche Grafik 
& Grafiken von Druiliet 
© Faire Rätsel 
Umständliche Steuerung 
Kryptische Menüs 
GRAFIK [172% 
SOUND 169% 
STEUERUNG I 171% 
ATMOSPHÄRE 87% 
SPIELDESIGN ( [174% 
MEHRSPIELER [|] 100% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie EINHEL 
oder HER E mochten. 


a ENT 
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www.sharkoon.com 


www. 4\harleoon.com 
the original 
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PC» | 


colin rnerae rally = 
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In 100 Metern, 90° links, 


Und abı zum nchsten Spnele-Händier. Mach den Eriolger: auf PS2 und Xbox erobert Colin McRae Raiy 3 - 
die Genre-Relereriz unter den Ralye-Sims - jetzt auch den PC. Mit mie dagewesener, gestochen scharfer 
Grafik, rewluionarern Schadersmeadell, beeindruckend realistischen \Wettereffekten, brandneuem Kaärere 
"lodus, Orıgınal Ford Geruce, Area Support, Profi-Tipgs von Beifahrer Nicky Grist uvm. Colin MicRae Ra iyy 
für PL, More drme than ever 


dur: 


Codemasters 


GEBNIUS AT pLAT 


www.codemasters.com 


m 
Ta 


- 


iger 


A Tour ZOO 


= I rstmals wurde die Ausnahmestellung der Links-Serie ge 
= | fährdet. TigerWoods PGA Tour 2003 ist die bislang deutlich 
beste EA-Sports-Golf-Simulation. Das zeigt sich auch bei unserer 
Leserumfrage. Für die Echtzeit-3D-Engine, Spielbarkeit, Multiplay- 
er-Part. überarbeitete Steuerung und vor allem den hervorragen 


PC Games: Golf-Simulationen wie die Links 
und PGA-Senen sınd am PC trotz hoher Qualität 
eher Randgruppenprodukte Woran legt das? Hat 
Golf als Sport vielleicht eınen zu ‚elitären' Ruf? * 
ndo:; .Bis vor kurzem war Golf ein reines 
Spiel der Upperciass. Und diese Zie'gruppe hat 
te nıchts mit dem Computer zu tun. Doch nun 
wird der ‚Grüne Sport‘ Immer mehr zu einem 
Breitensport. Entsprechend wırd dıe Bedeutung 
der Goifsımulationen steigen. Zudem hat in den 
letzten Jahren auch der traditione:'e Golfer den 
Computer für sıch entdeckt. So werden Lernpro 
gramme für Golfer. Simulationen und computer 
gestützte Rankingsysteme immer mehr an Be 
deutung gewinnen, Der PC wird zum Equipment 
des Golfers.“ 
PC Games: Welches Golf-Spie! favorısieren Sıe 
persönlich und warum? 
Lindo: ‚Nach wie vor :st die Links 
Sene mein Favorit. Dies hat sicherlich einen hısto 
rischen Hintergrund. Ich habe schon vor vielen 
Jahren mit den Vorgängern des heutigen Links ge- 
spielt und mir mit enormem Aufwand die neues- 
ten Plätze direkt vom Hersteller besorgt. Heute 
sind die Simulationen Im Funktionsumfang viel 
enger zusammengerückt. Sie unterscheiden sıch 
nur noch ın Kleinigkeiten, zum Beispiel ın der Be- 
nutzerführung, Wer sıch für ein Spiel in der Top 
Klasse entscheidet, kann nıchts faisch machen " 
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oods 


WILFRE LINDO ıst Betreiber der 
Homepage www.golfsport24.com. 


PC Games: Glauben Sie. dass PC-Spieler. die 
bislang nıchts mit Golf zu tun hatten, durch die dı- 
versen Simulationen an das wirkliche Golfspie! 
herangeführt werden - oder fehlt da etwas? 

Lindo: „Man muss sicherlich zweı Gruppen 
von Anwendern untersche.den. Der reine PC 
Spieler der ge'egentlich zur Golfsımulat:on 
greift, will den schnellen Spieispaß ın den heı 
mischen vier Wanden haben, idealerweise mit 
einer Internet-Anbindung. Dieser Spieler dreht 
nach einer Rennsımulation auch nicht seine 
Runden auf dem Hockenheimring. Die zweite 
Art der Spieler sind meıst ambitionierte Golfer 
die vom wirklichen Golfsport kommen. Diese 
wollen am heimischen Rechner ihr Spiel ver- 


den Karrieremodus ging v:e! Lob in der Redaktion ein. Dement- 
sprechend würden auch knapp über 90 % der Befragten eine Emp- 
fehlung aussprechen. Zusätzlich zum Leserfeedback haben wir eın 
Interview mit Ex-PC-Games-Mitarbeiter Wilfred Lindo, seibst akti- 
ver Golfer und Entwickler von Goif-Lernprogrammen, geführt. 


bessern oder sich einfach mal einen beruhm- 
ten Platz am Bildschirm anschauen Diese 
Gruppe wird 'n den nächsten Jahren deutlich 
ansteigen “ 

PC Games: Was fehlt Ihnen be: Golf-Simula 
tionen noch zum „ulumatıven Erlebnis’? 

Indo: „Heule wie vor 10 Jahren gbt es be 
den Goll-Sımulationen zweı Mankos. Die feh 
lende Atmosphäre und das schlechle Equip 
ment. Am Rechner fehlt einfach die Weite des 
Grüns und man bekommt kein Gefühl fur Wind 
und Wetter. Ein Tipp. einfach mal die Simula 
tion über einen Beamer an eine große Leinwand 
werfen und eıne vernünftige Sound-Anlage an 
schließen. Da ist das Ergebnis schon besser. 
Das zweite Problem ist die fehiende Golfaus- 
stattung, Ideal wäre ein spezieileı Schläger. de: 
die Bewegung an den Rechner übermittelt. Das 
Spiel mit Joystick oder Maus hat nichts mit dem 
Golfspiel zu tun. Es gibt zwar erste Versuche mit 
Prototypen, doch diese sind entweder zu teuer 
oder se funktionieren nicht.“ 

PC Games: Auf weichen Plätzen, de in Links 
oder PGA Tour (egal welche Version) enthalten 
sind, haben Sie bereits gespielt? Wie wurden Sıe 
die Umsetzung bewerten? 

Linda: „Ich habe unter anderem schon Banfl 
Springs Iive erlebt, Die Computer-Simulatıo 
nen sınd nett, aber die Reaiität'st unerreicht. 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten): 


Eau | 
Animationen 2 | 
Grafik (Spielwelt. Effekte) 2 | 
| 

SOUND 
Kommentare/Sprachausgabe 3+ 
Musik 3 
Soundeffekte 3+ 

| 

\  SPIELDESIGN 

| Ausgewogenlwl des Schwiengkeiligilides 2 
Einsteigerfreundlichkeit = 

" Innovationen a 
Langzeitmotivation 3 

| Sauerand 2 
Mehrspieiermodus d+ 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de | 


Würden Sie Tiger Woods PGA Tour 2003 | 
en? 


Ne= to 


Quelle Umfrage unter i 000 regstnerten Usern von ww. pegames de 


| 


Das Urteil der PC -Games-Leser: 


[ url Schruicheni 


[1 “rärn 


EM Motivierender Kamieremodus 
Fl Echtzeitberechnete 3D-Grafik 
EE Vielfalt an Spielmodi 

EU Gute Mehrspieler-Option 

E# Durchdachte, Intultive Steuerung 


EN Schwierigkeitsgrad zu niedrig 

EA Zu wenige Bahnen 

[# Keine deutsche Version 

21 Multiplayer-Gebühren nach einem Monat 
EW Hohe Hardwareanforderungen 


Die Meinung der | 
 PC-Games-Leser: 


DIRK PLACHTA, Schülei aus Hilpäitstein 

„Am Anfang dachte:ch. dass EA die Tiger Woods-Serie 

nur genng erweitern würde, doch nach den ersten Spiel 

minuten dachte ich ‚Wow' Ich bin begeistert, vor allem 

wagen de! klaren Sprachausgabe. Schlecht finde ch 

hingen. dass es zu wen:ge Bahnen gibt. Aber trotzdem 
| ist dieses Spie: für jeden Golf. oder Spirtas etwas“ 


\ ALEXANDER PILHÖFER, Schüler aus Graben 
„Ausgezeichnete Grafik, abwechslungsreiche Terrains, 
vielfältige Spielmodi. Charakterentwicklung und eine gute 
Steuerung bringen Spaß pur. Kritikpunkte? Gut - Anfän- 
ger werden nur knapp in das Spiel eingeführt, aber nach 
ein paar Übungsrunden findet man sich schnelt zurecht. 
Fazit: ausgezeichnet!” 


MAREK KROPSCH, Student aus Kamp-Lintfort 
„Tiger Woods ist nicht zu schlagen, und zwar nicht nur auf 
dem Golfplatz. Nach langer Herrschaft der Links-Reihe ist 
PGA 2003 der neue Genrekönig. Sehr gute (aber hard- 
warehungrige) Echtzeit-3D-Grafik, süummungsvolle Sound- 
effekte, verschiedene Spielmodi und Tiger als Gegenspie- 
ter machen diese Golfsimulation zur Nummer 1.“ 


BASTIAN SCHRÜÖDER, Student aus Essen 
„Tiger Woods PGA Tour 2003 ist ein rundum gelungenes 
Goff-Spiel. Die Animationen derGolfersind klasse. der 
Sound und vor allem die Kommentare sind gelungen. Der 

| einzige Wermutstropfen ist, dass man genötigt wird, für 

| ‚den Mehrspieler-Modus eine Gebühr zu zahlen. Schade, 


| da das Spiel grade im Internet sehr viel Spaß macht.“ 
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den Schienen eıner 

Achterbahn. Ich dach- 
te, Colin wäre als Fahrer wahr- 
scheinlich zwei-, dreimal so gut 
wie ein normaler Mensch. Aber 
in Wahrheit ist es das Hundert- 
fache, einfach unglaublich.” 
Der Mann, der das sagt, heißt 
Guy Wilday, ist Produzent der 
Colin McRae-Serie und ge- 
nießt es offenbar, auf dem 
Beifahrersitz des ehemaligen 
Weltmeisters Platz zu nehmen. 
Dabei handelt es sich übrigens 
nicht um einen Vergnügungs- 
trip, sondern um Recherche 
beim Ford-Rallyeteam, schließ- 
lich legt Codemasters im 
dritten Teil mehr Wert auf die 
vollständige Präsentation der 
Rallye-Wochenenden. Dazu 
gehört auch, dass man in der 
Meisterschaft nicht mehr Su- 
baru, Citroen oder MG fahren 
darf, sondern die gesamte Sai- 
son im Ford Focus von Colin 
McRae bestreitet. Außerdem 
wurden die Rallyes neu geglie- 


| s fühlt sich an wıe auf 


crae Rally 3 


Innovativ, packend, realistisch -ist Colin McRae 3 der erwartete Meilen- 
stein, der die Messlatte für Rallve-$piele erneut höher setzt? 


dert: Vor jedem Rennen gibt es 
einen Probefahrt-Tag, an dem 
Sie ein Gefühl für Untergrund 
und Witterung bekommen 
können. Wie in der Realität ha- 


.ben Sie als Fahrer dann die 


Möglichkeit, anhand von Tele- 
metriedaten Ihrer besten drei 
Probe-Durchgänge das Setup 
des Wagens einzustellen - 
Bremsen, Motor, Getriebe, Len- 
kung, Aufhängung in drei bis 
vier Abstufungen; verbesserte 
Teile, die man durch Erfolge 
freischaltet, sind zusätzlich 
nachrüstbar. Das eigentliche 
Rennen findet in drei Abschnit- 
ten statt: Zunächst stehen drei 
Sonderwertungsprüfungen auf 
dem Plan, dann werden bei ei- 
nem kurzen Besuch im War- 
tungsbereich grobe Schäden 
ausgebessert, nun werden wie- 
der drei Etappen gefahren. 
Übrigens: Beschädigungen an 
Ihrem Fahrzeug werden nur 
bei diesen Stopps beseitigt, un- 
nötiges Risiko sollten Sie daher 
vermeiden. Nach einem zwei- 
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re 


KONTRASTE Ir Hintergrund eine Mae, | 
Im Vördergrund über schön modellierfe/nia 
gen von Colin Wrfian 


ten Wartungsaufenthalt steht 
die abschließende „Spezial- 
Herausforderung“ an. Spezial 
deshalb, weil sie im Gegensatz 
zu den anderen Rennteilen 
nicht von A nach B, sondern 
auf einem Stadion-Rundkurs 
stattfindet. Außerdem ist erst- 
malig ein direktes Duell mit 
Gegnern erlaubt - wie im rea- 
len Rallyegeschehen auch. 


Misslicher Modi-Mangel 

Das Hauptaugenmerk liegt 
natürlich auf der Einzelspieler- 
Meisterschaft, dennoch hätte 
man nach dem vielfältigen Vor- 
gänger in puncto Spielmodi 
deutlich mehr erwartet: Man 
darf nämlich lediglich mit bis 
zu vier Spielern Einzelrennen 
auf den bereits in der Meister- 
schaft gespielten Etappen fah- 
ren. Nach dem Durchspielen 
der Karriere (das schafft man 
bequem in 15 Stunden) fällt 
man sozusagen in ein Loch: Al- 
lein das Ausprobieren der frei- 
gespielten Autos bleibt. Und 
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obwohl sich darunter einige 
mit sehr anspruchsvollem 
Fahrverhalten finden (Metro 
6R4, Mitsubishi Lancer Evo VII 
RS II), beschäftigt man sich 
kaum länger als zwei bis drei 
Stunden damit - die Strecken 
sind schließlich altbekannt, 
Aufgaben gibt es nicht zu er- 
füllen, so dass Ihre Motivation 
weiterzuspielen einzig darin 
besteht, die eigenen Bestzeiten 
zu unterbieten. Dazu kommt, 
dass auf einen Netzwerk-Mo- 
dus verzichtet wurde: Die Ein- 
zelrennen sind gleichzeitig das 
einzige Mehrspieler-Format. 
Wir vermissen schmerzlich in- 
novative, erfrischende Modi. 
Das Rallyegeschehen ist bei- 
spielsweise geradezu für einen 
Stunt- oder Drift-Wettbewerb 
prädestiniert. 


Geniestreich Gameplay 
Während die Ausstattung 
also gemischte Gefühle hinter- 


lässt, überzeugt das Fahrge- 
fühl vollends. Es schliddert 


(za 7 "2 EN 


Schäden sowie die aktuelle Platzierung angezeigt ... 


Am zweiten Renntag stehen die Wertungsprüfungen 4 


Ein Rallye-Wochenende nach Maß 


Danach geht es endlich auf die Piste, die ersten drei 
Wertungsprüfungen stehen an. 


Zu Beginn werden am Probefahrt-Tag Telemetriedaten 
gesammelt und Einstellungen vorgenommen. . 


ARtUBSIULR Ta 
10, RALLYE FORTSETZEN . ENDE. FAHRZEVGEINSTE 
wimion 


... repariert wird Ihr Auto aber stets nur im Wartungs- 
bereich nach drei abgeschlossenen Abschnitten. 


Zwar werden zwischen den jeweiligen Etappen die 


Bi. AHRZEUGEINSTELLUNG. WERTUNGSFR 


„F 
er AUG LLR-CEeHuM 
Nach dem sechsten Durchgang dürfen Sie und Ihr 


bis 6 auf dem Plan. Team sich noch mal um Schäden kümmern... 


SANDSLIDE Bei solchen Drifts 1. 
fühlt man beinahe die Fliehkraft. Le 


TESTCENTER 
Inhalt & Features 


* Rallyes in acht Ländern 

56 Etappen 

« Ausgefeiltes Schadensmodell 

« Bislang vollständigste Simulation des 
Rallyegeschehens 


Im Wettbewerb 


GRAFIK 


Detailreichtum Spielwelt 


Detailreichtum Objekte 


e Test Motorsport: Colin McRae Rally 3 


PR Cr, 


en Pro & Contra 


© Fantastisch modellierte Autos 
© Beeindruckende Effekte 
© Gutes Geschwindigkeitsgefühl 


« Bis zu vier Spieler an einem PC Vielfalt der Spielwelt @rurchtbar hässliche Umgebung 
* Einzelrennen und Meisterschaft an BerJngekte 
« Cheats nur per Hotline 
SOUND © Realistische Umgebungssounds 
Musik 
Soundeffekte 
Zahlen & Fakten Prey: 
STEUERUNG " © Direktes Handling 
Genre: ___Motorsport Bedienungskomfort/Navigation 5 9A © Einmaliges Fahrgefühl 
Vergleichbare Spiele: ___Rallisport Challenge, Colin McRae 2 Präzision der Steuerung Br 80 ae 4 ee Fe rind 
Entwickler: Codemasters Ubersichtlichkeit/Perspektive 84 4 90 u 
—— rn 2 = 3 — nn u nn A — 
Vom gleichen Entwickler. __DTM Race Driver, ColinMcRe2DO_____ ATMOSPHÄRE 81 | 8 ©Karneremodus 
Publisher: Codemasters Spannung/Überraschungen I_8 | 84 © Gaubwürdiges Fahrverhalten 
Adresse des Publishers: Rosenheimer Straße 139, D-81671 München, Deutschland Realitätsnähe/ Glaubwürdigkeit mut 58 
Telefon des Publishers: 0044, 1926-816065 > a SETDOEBIE + 
Offizielle Website: httipy//www.codemasters.com http://www.colinmerae3.com =. + — — 
Website des Publishers: __ http://www.codemasters.com/ SPIELDESIGN __85 85 © Vollständigere Simulation des Rennzirkus 
Ye de Et: N Anmoemastur. om) en ee EI 
Beste Fansite: http: //all2race.gamigo.de/powernews/index.php Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads T ss | 97 © Klickaufwendiges Konsolenmenü 
: sg £‘ 
Tetefon-Hotline (Kosten): _0044/1926-816065 (Auslandsgespräch UK) Verhalten der Computergegner I 8 | 84 
Altersempfehlung It. USK: Unbeschränkt Innovation 8 82 ED 
Termin: Ende Juni 2003 = MEHRSPIELERMODUS > 83 2 84 © Vier Spieler an einem PC 
Preis tt. Hersteller: 45 Abwechslung der Spielmodi 6 80 © Nur Einzelrennen verfügbar 
Inhalt der Packung: Anleitung, drei CDs Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 86 | 77 © Kein Netzwerkmodus 
Sprache Spiel: Deutsch - Einstellungsmöglichkeiten 65 75 
Sprache Handbuch: Deutsch 
TEST-AUSGABE: PCG 01/03 PCG 01/01 PCG 07/03 se ER 
Durchschnittliche Spieldauer. 15 Stunden WERTUNG: 83 8 85 een IE Vesseräch. 


Motivationskurve 


BEGEISTERT | 


| = 
EUTRAL 1-1-)-4-°°7°7° reindededearebetndndndeni 


| 
e | ® 5 

8 2 3 H 

5 EI 2 & IH von derersten Minute an 
4 © > BEE 11118 machen die packenden Rennen 
FRUSTRIERT | | | | IF isspiei unwahrscheinlich viel Spaß 


E] Die Meisterschaft ist kurz vor 
ihrem Höhepunkt, das bedeutet 
durchgehend Spannung pur. 


El In der schwierigsten Gruppe wird EJ Nun gibt es nur noch Einzelren- 


Ihnen alles abverlangt - leider größ- nen zu fahren. Ärgerlich: Es gibt 


tenteils altbekannte Strecken. 


keinen Netzwerk-Modus. 


Leistungs-C h ec k WAS IST WAS? Technischunmögfich MB unzumutvan ) Arzeptaber ME Optmaı 
ee ” PROZESSOR RAM 
E j h r . 
u — INIMALE DETAI Die lang ersehnte Rallye-Simulation Colin McRae 
rad Mi MA ETAILS 3 benötigt, damit Sie flüssig durch alle Kurven Ce 
m kommen, ein ordentlich abgestimmtes System. 128 MB 
OÖ 1.000 1.800 3.0001 Sowohl Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen 
ma MITTLERE DETAILS die Spielperformance. Ab 1.400 MHz kann der a | 
u. N Prozessor eine ordentliche Leistung bereitstellen 256 MB 
a und mit mehr als 1.800 MHz läuft Colin McRae 3 
>2 1000 1800 3. auf Ihrem Rechner optimal. Um mit weniger als De 
zZ MAXIMALE DETAILS 1.400 Mh flüssig spielen zu können, müssen 
E: = en se Er: Sie die Details auf Low setzen und die Entfernung 512 MB 
| 1500 1.000 2500 3.0001 verringern. Tr | 
1.024 MB 
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800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE 


elase]..=:]s< 


1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE 


1.280 x 1.024, 32 BIT FARBTIEFE 


KLASSE 1 


Geforce 256 SDR/ 
DOR. Geforce2 

MX/MX- 200/MX- 
400, Geforced 
MX- 420. Kyro I 


KLASSE 3 
Radeon 8500. 
Radeon 9100/ 
900, Gelorced/ 
T°200/T1-500. 
Geforce4 Ti-4200 


KLASSE 2 
Getorce2 Prof 
Ultra/Tı. Radeon 
7500, Geforced 
MX-440/MX-460. 
Kyro2 


KLASSE 4 


Radeon 9700 
Pro, Radeon 9500 
Pro, Geforced Ti- 
4400/11-4600, 
Geforce FX 


GRAFIKKARTE 


Nicht nur auf den Rallye-Kursen hat die moderne 
Technik deutlich die Nase vorn. Wer vernünftige 
Spielleistung bei guter Qualität möchte, braucht 
dementsprechend auch mindestens eine Geforce- 
3. Damit kann Colins Wagen bei einer Auflösung 
von 1.024x768 und vollen Details ausreichend 
flüssig um die Kurven sliden. Für ältere Grafikkar- 
ten ist eine geringere Auflösung empfehlenswert 
und dazu sollten die Details und Anti-Aliasing de- 
aktiviert werden, um so etwa zusätzlich 30 Prozent 


Leistung freizugeben. 


Erst bei detail- 
reichen Stre- 
cken zahlt sich 
ein großes Spei- 
cherreservoir 
aus. Mit weniger 
als 256 MByte 
kommt es näm- 
lich sonst zu 
kleinen Hängern 
während des 
Rennens. 
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Motorsport: Colin McRae Rally 3 


Wie gewonnen, So Zerronnen 


Was auf der Strecke passiert, wird in Colin McRae 3 in hervorragender 
Qualität dargestellt - sowohl Effekte als auch Modelle der Rallyewagen 
zählen zur Genrespitze. Insbesondere bei Wiederholungen fällt jedoch 
aufgrund der statischen Kamera auf, dass die Streckenrandvegetation 
zwar üppig ist, aber wenige Details aufweist und recht grob ist. 


Staub-, Rauch- und Partikeleffekte 
sind absolut glaubhaft und erzeugen 
„dreckiges“ Rallye-Flair. Auch die 
Autos sehen großartig und höchst de- 
tailliert aus - auf sandigen Strecken 
verdrecken sie sogar mit der Zeit. 


r 


| Die Cockpit-Perspektive ıst ım Prinzip 
nur da, um sich die Nase an der Wind- 
schutzscheibe platt zu drücken: Es gibt 
abperlende Regentropfen, verpuffen- 
de Schneeflocken und quietschende 
Scheibenwischer 


sich jetzt insgesamt einen 
Hauch arcademäßiger als im 
Vorgänger, was dem Spiel- 
spaß allerdings dank immer 
noch anspruchsvollem Fahr- 
modell keinen Abbruch tut. 
Die Originalstrecken erfor- 
dern mit zahllosen Kurven 
häufig wechselnder Schwie- 
rigkeit ein hohes Maß an Kon- 
zentration. Wenn man auf 
Matsch in eine lange, weite 
Rechtskurve fährt, die sich 
plötzlich stark verengt, nach 
links biegt, sich wieder öffnet 
und schließlich in eine Haar- 
nadel mündet, kommt auch 
der versierteste Pilot buch- 
stäblich ins Rotieren - schon 
kleinere Fehler würden einen 
heftigen Abflug nach sich zie- 
hen. Wie üblich helfen beim 
Manvörieren die präzisen Na- 
vigator-Ansagen der Katego- 
rie „50, lange Fünf-Rechts, 
über Hügel zu Drei-Links, öff- 
net”. Auf diese Weise erhält 
man verlässliche Infos zu 
Aspekten wie Entfernung, 
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[Sschecht: — 


Die Armaturen sind nicht lesbar, 
deshalb muss man weiterhin auf die 
eingeblendeten Instrumente auswei- | 
chen. Außerdem ist aufgrund verwa- 
schener Texturen nicht sonderlich viel 


| 
zu erkennen | 


Die grüne Suppe mit hölzernen Stel- 
zen soll wohl tatsächlich einen Wald 
darstellen und vielleicht gibtestat- || 
sächlich irgendwelche Wüstenbewoh- || 
ner, die das für hübsch halten. 

Wir nicht! 


Schärfe, Richtung und Verlauf 
der Kehre. 


Keine Umwelt-sungen 


Einer der Hauptkritikpunkte 
der ersten beiden Teile bleibt lei- 
der bestehen: Die Darstellung 
der Umgebung ist wieder nur 
Durchschnitt. Wenigstens wir- 
ken die Strecken jetzt aufgrund 
der wuchernden Flora weniger 
leblos und steril wie in Ralli- 
sport Challenge; dennoch stört, 
dass etwa Laub sehr grob mo- 
delliert oder die Steck-Baum- 
stämme wenig natürlich ausse- 
hen. Ganz anders die mit Blick 
fürs Detail nachgebauten Rallye- 
wagen: Die strotzen vor Kleinig- 
keiten - genannt seien nur die 
sich im Fahrtwind biegenden 
Antennen und glühende Brems- 
scheiben. Gleiches gilt für die 
Auto-Texturen: Mit Environ- 
ment Mapping werden dezente 
Spiegeleffekte erzeugt - großar- 
tig. Das optische Highlight sind 
aber zweifelsohne die Auswir- 
kungen des Schadensmodells. 


DUST IN THE WIND Neben 
dem aufgewirbeiteh Staub Ist 
das Schadensmodell.(kapute 
Scheiben) gut zu erkännen. 


MEINUNG. 
STOLZENBER 


y | 


Technik ist mir persön- 
lich ziemlich egal, so- 
lange die Spielbarkeit 

stimmt, und das ist 
definitiv der Fall 


Colin 3 ıst knapp an einem Platz in meiner 
persönlichen Lieblingsrennspiel-Vitrine 
vorbeigeschliddert. Schu!d sind nicht’ etwa 
die furchtbar eintönigen Streckeneinfas- 
sungen (Bäume, Zuschauer etc.) - die 
Technik ist mir persönlich rlämlich ziemlich 
egal, solange die Spielbarkeit stimmt, und 
das Ist definitiv dei Fall. Was mich wirklich 
stört: dassidermaßen beim Umfang ge- 
knausert wurde. Der neue Meisterschafts- 
Modus gefällt zwar, weil das Renngesche- 
Ihen mitsamt dem Drumharum kompletter 
wirkt, allerdings ist der sehr schneli durch- 
‚gespielt. Und danach? Wa sind heraus- 
fordernde Modi. wo ist die Netzwerkfähig- 
keit? Es fehlen die umwälzenden Verbes- 
serungen, Codemasters hat sich größten» 
teils auf Feintuning'beschränkt. Aber Colin 
4 ist ja schon angekündigt - alles wird gut, 
das heißt noch besser. 


Bei einem leidenschaftlichen 
Stoßstangen-Kuss mit der höl- 


Js 
Colin Michae Rally W 


zernen Streckenrand-Vegetation ENTWICKLER ANBIETER 
bersten Windschutzscheibe und — u Oniemankere 
Scheinwerfer, die Motorhaube (ca.€45.- 30. Juni 2003 
weist erste Beulen auf. Realitäts- USK SPRACHE 
® i : Unbeschränkl Deutsch 
getreu fängt man sich einen Plat- ZIELGRUPPE = 
ten ein, sobald man zu häufig Einsteiger, Fortgeschittene 
über Kantsteine brettert. Braust Ne 
man dennoch weiter, fährt man MEHRSPIELEE 
kurz danach reichlich funken- Fummea nung 
schlagend auf der Felge (siehe er ee 
Extrakasten „Wie gewonnen, so Anne in Megahertz - 
zerronnen ). Im Gegensatz zur I — Er, 
Rallisport-Konkurrenz wirkt unkeeche 
. . Zu MB I5 
sich das Schadensmodell bei Co- Grafin-CHip-ing 
lin 3 aber auch auf die Fahrbar- na] Bla 
keit aus. Erleichtert man sich et- PRO & CONTRA 
wa wie beschrieben um ein Rad, Geniales Fahrgefühl 
ist das Vorwärtskommen fast Meisterschat 
unmöglich. Aber auch kleinere FE 
Crashs beeinträchtigen je nach 
Schadenszone Lenkung oder et- GRAN de 
8 SOUND 83% 
wa die Motorleistung. Apropos STEUERUNG 90% 
Lenkung: Am komfortabelsten ATMOSPHÄRE 586% 
ist die Steuerung mit einem iz ui; 
.. MEHRSPIELER 80% 
Gamepad oder Joystick, Lenkrä- em - 
i N Dieses Spidi könnte Ihnen gefallen, 
der reagieren teilweise zu emp- ug mr 2 
findlich. MN 00 BR mochten 
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118 


nn e 


Fi Challenge 99-02 


Erstmals vier Formel-1-Saisons in einem einzigen Spiel - und trotzdem liegen 
die Stärken von Fi Challenge 99-02 ganz woanders. Unser Test zeigt, 


uch wenn der Titel die 
| Vermutung nahe legt, 
____| ist F1 Challenge 99-02 


mehr als eine Sammlung der 
bisherigen EA-Formel-1-Spiele 
in aufgepepptem Gewand. 
Ganz große Innovationen, zum 
Beispiel einen umfassenden 
Karrieremodus oder erweitertes 
Team- und Taktikmanagement 
bringt dieses Jahr zwar noch 
nicht, dafür wurde kräftig 
an Fahrphysik, Zugänglichkeit 
und Tiefgang gearbeitet. Ab- 
wechslung bringen zusätzlich 
die komplett enthaltenen Sai- 
sondaten der Jahre 1999 bis 
2002: Neben allen Wechseln im 
Fahrerlager oder Änderungen 
der Kurse (Damon Hill zu Ar- 
rows, Hockenheim-Umbau und 
So weiter), sind auch die obliga- 
torischen Verbesserungen der 
verschiedenen Autos enthalten, 
die in der Praxis buchstäblich 
er-fahr-bar sind. Haben Sie sich 
für eine Saison und einen Fah- 


rer entschieden, stehen Testfahrt 
(allein oder mit Gegnern), Ein- 
zelrennen und Meisterschaft 
zur Auswahl. Dabei ist es 
nicht zwingend, zunächst Tests 
durchzuführen, weil dafür vor 
jedem Rennen in vier Trainings- 
sessions mehr als genug Zeit 
bleibt. 


Fahrspaß für jedermann 

Ob erhöhte Stabilität, Trak- 
tionskontrolle, Bremspunkt- 
und Steuerunterstützung oder 
ABS, ob Rennen ohne Flaggen- 
regeln, weniger Gegner, schwä- 
chere KI - F1 Challenge 99-02 
enthält derart umfangreiche 
Hilfen, dass auch Genre-Frem- 
den keine Frustgefahr droht 
(siehe Extrakasten „Jeder kann 
fahren“). Sind sämtliche Er- 
leichterungen aktiviert, fährt 
sich das Auto beinahe von 
selbst, lediglich das Gaspedal 
muss noch betätigt werden. 
Verzichtet man hingegen auf 


die Computer-Unterstützung, 
kommen auch Simulations-An- 
hänger auf ihre Kosten. Dann 
steuert sich das neue F1 nämlich 
noch glaubwürdiger und an- 
spruchsvoller als die 2002er- 
Version. Digitale Eingabegeräte 
sind ohne Traktionskontrolle 
daher völlig untauglich, hat 
doch ein zu heftiger Druck aufs 
Gas schon wildes Ausbrechen 
des Hecks zur Folge. Umso 
erfreulicher, dass per Lenkrad 
gefühlvolle Kontrolle von Gas 
und Bremse sowie sanftes Ein- 
lenken möglich sind. 


Komplexe Konfiguration 

Die gute Zugänglichkeit 
setzt sich bei Menüs und Wa- 
gen-Setup fort. Jedes noch so 
kleine Detail darf eingestellt 
werden (saisonabhängige oder 
normale Schäden, normale Rei- 
fenabnutzung oder für verkürz- 
te Rennen bis zu siebenfach ver- 
stärkt und so weiter), trotzdem 


geht die Übersicht nicht verlo- 
ren. Und wer sich nicht aus- 
kennt oder gleich losfahren will, 
kann die Regeln einfach auf 
„Casual“ stellen. Auch bei der 
Einstellung Ihres Rennboliden 
werden Ihnen zwei Möglichkei- 
ten eingeräumt. Haben Sie kein 
Ingenieurs-Studium hinter sich 
oder generell wenig Erfahrung 
mit Dämpfern, Chassis und 
Getriebeübersetzung, reicht es, 
wenn Sie anhand von vier 
Schiebereglern das Auto rudi- 
mentär auf die Streckengege- 
benheiten zuschneiden. Zudem 
liegen vorgefertigte Setups 
bei. Im fortgeschrittenen Mo- 
dus passen Sie hingegen bei- 
nahe jede Schraube einzeln Ih- 
rem Fahrstil an. Zu diesem 
Zweck kann das von echten 
Formel-1-Teams und -Fahrern 
geprüfte Telemetrie-Programm 
genutzt werden. Eine Art 
„Blackbox” zeichnet während 
der Fahrt Daten über Linie, 
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Test mM 


Motorsport | 


Fi Challenge 99-02 im Vergleich 


F1 Challenge 96-02 Formel | BU? Grand Prix ä 


Ausstattung Saisondaten 99-02. 17 Strecken, Saisondaten 2002, 17 Strecken, Saisondaten 2001, 13 
14 Teams, 44 Autos 11 Teams, 11 Autos Strecken, 11 Teams, 11 Autos 

Grafisches Highlight Überarbeitete Fahrzeugtexturen, Streckenarchitektur, Loews- Modelle der Boliden, Cockpit- | 
wackelnde Piloten-Helme Kurve in Monaco Ansicht, Replays 

Das nent Fehlender Karrieremodus Fehlender Karrieremodus Veraltete Daten 

Das motiviert Tüftler-Trieb, echte Rekorde Spannende Rennen, man Packende Duelle in Rennen, 
einstellen, fordernde Rennen verbessert sich schnell umfangreiches Setup 

Spielgefühl Glaubwürdig, endlich Unterschiede Leichter zu beherrschen, Ebenfalls etwas leichter, 
zwischen den Teams trotzdem glaubhaft aber realitätsnah 


y— 


HEADSHAKE David Coulthard wird 


GITTER a.se r 
‚E TrBV IN E EREHBER GE = 1:0) dank überarbeiteter Engine beider 
OLE TE Sau Kurvendurchfahrt physikalisoh'koi- 


rekt geschüttelt, nicht gerührt. 


HEIMVORTEIL Schumacher startet die Aufholjagd 
beim Heim-Grand-Prix in Hockenheim 2002. 


Bei. ri TE 


=; / 


| TESTURTEIL 


Stärke halbwegs authentisch 
wirken. Zusätzlich sollte die 


weiß noch zu gefallen, schon 
der Teamfunk klingt jedoch zu- 


Motorauslastung und so weiter 
auf, anhand derer Sie Schwä- 


Fi Challenge 99- 


chen erkennen und beheben mindest in der deutschen Ver- Aggressivität der gegnerischen ENEWICHLER AMEHFTER 
können. Ein richtiges Tutorial sion unnatürlich. Nur Formel-3>- Fahrer auf ca. 30-40 % erhöht a 
fehlt, die Einarbeitung anhand Niveau erreicht die Grafik: werden, um peinliche Aus- ca.€40. Ende Juni 2003 
der Hilfe-Datei erfordert einige Hauptsächlich die schlimm auf- weichmanöver des Feldes um USK SPRACHE 
i FE Unbeschränkt Deutsch 
Zeit. pixelnden, leblosen Strecken Sie herum zu minimieren. Ob eugwuek 
Einsteiger, Fortgeschrütene, Profis 


fallen negativ ins Gewicht. 


der Mehrspieler-Modus im 


Formel-3-Optik Animierte Boxencrews und ori- Internet so gut funktioniert, wie u 

Während man bei Spielbar-- ginalgetreue Autos sind an- EAesangekündigt hat, konnten = 
keit und Ausstattung also von sehnlich, aber längst nichts Be- wir in Ermangelung internatio- ee Tania 
Königsklasse sprechen ‘darf, sonderes mehr. Ebenfalls nur naler Mitspieler ndch nicht tes- Brei. — — 
müssen bei der Technik Ab- durchschnittlich ist das Fahr- ten - die Beurteilung liefern — rd u 
striche gemacht werden. Die verhalten der Computer-Geg- wir nach dem offiziellen - m en 


authentische F1-Soundkulisse 


MEINUNG So viel steht fest: Meine erste Tochter würde ich glatt Laranja nennen - „FO BCOHTE, 
JUSTIN STOLZENBERG nach meiner erklärten Lieblingskurve, dermaßen hat mich das Formel- m Bag ehe 
1-Fieber gepackt. Ich finde es erstaunlich, wie trotz des nur locker - EI Orignaldaten von vier Saisons 
= n i ae: R Kein nchtigei Kameremodus 
zusammenhängenden Einzelspielermodus so unwahrscheinlich viel u sat 


Das umfangreiche Setup 
ermöglicht immer wieder 
Hundertstel-Sekunden aus 
ihrem Wagen rauszukitzeln. 
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ner, die erst ab circa 90 % KI- 


Release. JUSTIN STOLZENBERG 


Tiefgang möglich ist. Das umfangreiche Setup in Verbindung mit der 
realistischen Telemetrie ermöglicht fortgeschrittenen Motorsportiern, 


aus Fehlern zu lernen und immer wieder noch eine Hundertstel-Sekun- SOUND a 
de aus ihrem Wagen rauszukitzeln. Gleichzeitig werden Anfänger durch STEUERUNG INT 
ATMOSPHÄRE BEN 


die integrierten Hilfen ordentlich an die Materie herangeführt. Aller- 
dings wurde aus der umfassenden Lizenz viel zu wenig gemacht: Es 
wäre deutlich interessanter, in der 99er-Saison bei einem schwachen 
Team anzuheuern und sich mit der Zeit hochzuarbeiten. Dennoch 
a = KAIBERERER Spaß - uns zwar on RUR SIHBGBRBE, -Biperten. 


u Er: DE 
Fe er mi) 


MEHRSPIELER! 1 [1.1 
Dieses Spiel könmte Ihnen gefallen, 
wenn Sie Al DEE oder GRAND Emiina 
mochten. 


119 m 


Konsolenkonver- 
tierungen sind un- 
realistisch? Moto 
GP 2 beweist 
das Gegenteil. 


SCHRÄGER VOGEL Inder 


Cockpitperspektive schwenkt 
man kräftig mit= sehr ge- 


all) rftig 


argsthen 


enn THQs PC-Umset- 
zung des Xbox-Best- 
sellers ist eine wasch- 


echte Simulation. Im Karriere- 
modus, Zeitfahren, Training 
oder Stunt-Challenge überneh- 
men Sie die Rolle eines selbst 
erstellten Fahrers oder eines 
der 20 lizenzierten Piloten und 
heizen auf der Jagd nach Punk- 
ten (durch gewagte Manöver 


WM-Kurse (Suzuka, Catalunya 
und so weiter). Die Original- 
Motorräder lassen sich dabei 
sehr glaubwürdig manövrie- 
ren, sowohl Beschleunigung als 
auch Kurven-Trägheit merkt 
man den Schwergewichten 
deutlich an. Motorrad-Unkun- 
dige werden allerdings beina- 
he überfordert: Trifft man nicht 
die Ideallinie, muss man kräftig 
bremsen, um nicht vom As- 
phalt abzukommen. Besonders 
in Slalom-Schikanen ist es sehr 
schwierig, das aufschaukelnde 
Gefährt zu kontrollieren. 

Für Motorrad-Freaks uneinge- 
schränkt empfehlenswert, an- 
dere müssen sich auf anfängli- 
che Frust-Momente einstellen. 
Nach ein bis zwei Stunden 
macht Moto GP2 dann aller- 
dings ungemein Laune und 
motiviert durch die Charakter- 
entwicklung in der Karriere 
(Verbesserung von Kurvenla- 
ge, Beschleunigung, Bremsen 
und Höchstgeschwindigkeit) 


PETER Nicki Sie Temurerı shi | | % 
Area nungeh zuck an Epinibarka, ' 


Wer nach den Sternen greift ... NGT will Arcade-Konkurrenz 
für Virtua Tennis sein - wir sagen Ihnen, woran es hakt. 


fenLobs oder sind mit ein bis 


im Stunt-Part) über geläufige zusätzlich. uustinstoizensere ÜsinshsHiiliäiE 
73 Next Generation Tennis 
1“ . E, | “ 2 4 - PB FAT zu 1 a TESTURTEIL 


chon lange nicht mehr 
S mit Flummies ge- 
spielt? Hier ist die Ge- 


legenheit: Bei Next Generation , 


Tennis treten Sie in realen 
Grand Slams nachempfunde- 
nen Turnieren (beispielsweise 
US Open, French Open) gegen 
Schläger-Virtuosen an - und 
zwar mit als Tennisbällen ge- 
tarnten Flummies - jedenfalls, 


wenn man nach dem Spiel- 
gefühl urteilt. Die Filzkugeln 
springen nach Lust und Laune 
mit kaum nachvollziehbar 
wechselnder Geschwindigkeit 
über die Plätze, was offenbar 
auch den Computergegnern 
zu schaffen macht. Selbst auf 
dem höchsten Schwierigkeits- 
grad leisten die sich dilettanti- 
sche Stellungsfehler, unterlau- 


zwei Seitenwechseln völlig 
überfordert. Kein Wunder, 
dass sich nur ganz selten pa- 
ckende Ballwechsel ergeben. 
Nach einigen Matches kann 
auch der Karriere-Modus 
nicht mehr motivieren, wei- 
tere langweilige Matches zu 
bestreiten. Virtua Tennis 2, 
bitte kommen. JUSTIN STOLZENBERG 


TESTURTEIL 
Kakao GP 


ENTWICKLER 
Climax 

PREIS 

Ca.€ 30,- 
USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Fortgesc: 


ANBIETER 
mq 
TERMIN 
Lriukiiäch 


Nrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstelibar. Vier Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzei-PC: 1 
Internet: 16 


Netzwerk: 16 
1 Sp./Packung 


TESTCENTER a 
Prozessor in Megahertz: 
zu 


450 750 
Arbeitsspeicher. 

128 MB geliehen I] 
Grafik-Chip-Klassen: _ 


Kiez | 7 
PRO & CONTRA 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
wenn Sie ERS EEE 3 oderiki 


Next Generation Tennis 
ENTWICKLER ANBIETER 


Carapace Wanadoo 
PREIS TERMIN 
Ca. € 30,- Emättlich 
USK SPRACHE 
Unbeschränkt Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar. Vier Stufen 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 4 Netzwerk: - 
Internet: 4 Sp./Packung 


TESTCENTER abame ome 
Prozessor in Megahertz: 


Bi Eintönige Texturen 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Er MATTATERTER TEE 
MASTERS SERIE] mochten 
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I N DES FL HAT VIEL: IN 


KINO = DVD « TECHNIK 


nft 


zig 
= 
& 1 INTERVIEWS: 
B +1 KEANU REEVES 
E + CARRIE-ANNE MOSS 
+ LAURENCE FISHBURNE 


GEHEIMNISSE ZU 


IRK2 | 


b DIE HEISSESTEN INFOS UND BILDER VOR DEM BT 


ÜBER 40 SEITEN KINO- UND DVD-KRITIKEN 


va Fimarschak 


er Il 


Sieh an: mit DVD! | 
Trailer, Reportagen, Features, | 
Tests u.um. 1 


JETZT NEL DAS GRÜSSE MAGAZIN FÜR FLMFANG. MT KONG, DVD, TECHNIK UND MEHR. AB SDFORT FÜR NUR 308 EURO MIT DVD 


N = h re 7 # | £ 
a‘ 
[R) C 


B al 1 E r “ bi . A 
SS, jetztnur % e 


Sollte in Ihrem Rechner noch kein WLAN-Funkmodul integriert sein, 
können Sie dieses zum günstigen Preis von 39,90 €* gleich mitbestellen. 


1&1 Internet.DSL - der Highspeed-Internet-Zugang mit bis zu 768 kbit/s! 


Über 400.000 Kunden haben sich schon für DSL mit 1&1 entschieden! Mit hohen Übertragungsraten eröffnet Ihnen 
1&1 Internet.DSL die Multimedia-Dimension des Internets! Geniale Features wie 100 MB Power-Homepage, individuelle 
.de-Domain, Kindersicherung etc. - für die Sie oft viel Geld zahlen müssen - sind in allen 1&1-Tarifen inklusive! Voraus- 
setzung für die Nutzung von 1&1 Internet.DSL ist ein T-DSL Anschluss der Deutschen Telekom AG. Sollten Sie noch keinen 

play iematie mi Keen) Fate ma am 
Fo E _ ie für 12,99 € im Monat oder zu Ihrem herkömmlichen 
analogen Telefonanschluss für 19,99 € im Monat. Der 
einmalige Bereitstellungspreis bei Neuanschluss und 
Selbstmontage beträgt 99,95 €. 


T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 


Deutsche 
Telekom 


” Hardware-Preise (zzdl. 6,90 € Versandkostenpauschale) gelten nur in Verbindung mit einer Neuanmeldung zu T-DSL und einem 1&1 Internet.DSL Zeit- oder Volumentarif bzw. der 1&1 Internet.DSL FLAT mit 
Fair-Preis-Option zu oben genannten Anschluss-Bedingungen und Tarif-Konditionen. Preise inkl. MwSt. 


SL einsteigen! 


1&1 DSL-Zeittarife! 


(deal für alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin- 
gen. So starten „Gelegenheits-Surfer“, die nur etwa 20 Stunden online sind, 
schon für 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und für alle „Vielsurfer“ 
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif. 


Sollten Sie im Monat mal länger als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei 
1&1 nur faire 1,2 Ct pro Minute. So können Sie für wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen! 


Always online: 1&1 DSL-Volumentarife! 


Ideal für alle, die permanent online sein wollen - zum Beispiel um 
jederzeit über aktuelle News wie Börseninfos, E-Mails und Nachrichten 
informiert zu sein. Unabhängig von der Online-Zeit zahlen Sie nur das 
tatsächlich übertragene Datenvolumen. 


Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen, 
zahlen Sie bei 1&1 für jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct. 


1&1 DSL-Flatrate! „„emet.d,. _18&1 Fair-Preis-Option: Ihr Surfverhalten b | 
M „A „Fair geht vor” - das ist das Motto für dieses kundenfreundliche so 
Die 1&1 Flatrate eröffnet Ihnen il ! le DI Abrechiiingsmattell | ii 


die unbegrenzte Welt des 
Highspeed-Surfens! Und 
mit der 1&1 Fair-Preis-Option 
dazu und kann man Monat für 
Monat bares Geld sparen! 


| 8 Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im Internet surfen, 
berechnen wir Ihnen automatisch supergünstige 16,90 €*! 
Sie sparen 10,- €*! 

W Dafür zahlen alle Power-User (Firmen, Internet-Cafes etc.), die mehr 
als 10.000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen Business- 
Zuschlag von 10,- €*. 

I Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*. 


www.1und1.com/dsl 


STRATEGIE 


ECHTZEIT-STRATEGIE 
vorgestellt von Rüdiger Steidie 


Warcraft 3 

Dre Rufiennp:el-Elemente, der nahezu perlakte Mehr- 
spielermodus und nicht zuletzt das unverwenhselbare 
Warcraft Fla’r mächen Biızzards Meisterwerk zu einem 
Must have der Echtzert-Stratuge. 

Ausgabe: 08/02 Vivendi Universal | ca. € 30, 192] 


Battle Realms 

Battie Realms st der ungewöhnilchste Kandidat die- 
ser iltuätren Runde, N:cht nur wegen des femöstlichen 
Szenanos, sondern auch wegen des schnellen, kampf- 


astıgen Spielablaufs 

Ausgabe: 01/02 | UbiSoft . ca. € 20. 
ı Empire Earth 

Zum Budget-Preis und zusammen mıt dern Add-on 

| bnngt Civiiization unter den Echtzert-Strategsespieien 
enorm viel Spaß furs Geld. Wenn Sie's gerne komplex 


mögen, greifen Sie zu! ar 
Ausgabe: 11/01 | Vivendi Universal : ca. € 15,- 


„ Age of Empires 2: Age of Kings 

Pu [ra es hier weniger mystisch zuieht als ın Age of My- 
thology hat AoE2 noch immer viele Fans. Ob die Serie 
> Eu fortgesetzt wird. steht bie Microsoft trotzdem noch ım- 


mer zur Diskussion 


N Ausgabe: 09/01 ı Microsoft : ca. € 25.- 


STRATEGIE 
TAKTIK- SPIELE 
vorgestellt von Rüdiger Steidie 


m Handel leider nur noph selten zu fınden. Dabeı ıst 
das Westem-Epos Desperados eıne wirklich schöne 
Vanante des Commandos-Themas. Starke Charaktere 
coole Äpruche actiosreiches Spiei, [ar] 
Ausgabe: 06/01 | infogrames | ca. € 20 

Praetorians 
, Große Armeen und epische Schiachten - aber den- 
nozh kommt dıe Taktik ın Pyros erstem Flirt mit der 


Echtzeit-Strategie nıcht zu kurz. Der Einhentenbay Ist 
iver nur ein Bonus zu dem migenvichen Äpıei 183] 


Ausgabe: 04/03 Eidos ca. € 45, 
B Blitzkrieg 
ig Dir Bützuneg ıst die hone Kunst er Irrategie: Start 
At der Keite draufzuhauen. sezieren Si ren Geg 
ner. Ihre überlebenden Truppen gewinnen an Erfah 
rung und werden-dadurch itimerisffextiver 84] 


Ausgabe: 04/03 : CVD ı ca. € 50. 

Sokdiers of Anarchy 

Endzeit, Action und Taktık - klıngt nach einem abge 
droschenen Prinzip, macht.aber dennoch riesig Spaß. 
Die einzige Schwäche des Spieis ist die Kl. die dan 
Kämpfer Isypp grrne auf Umweg schickt. - 

M Ausgabe: 01/03 | Bigben ! ca. € 40.- 
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STRATEGIE 


AUFBAU -STRATEGIE 


Anno 1503 

„Frustnerend schwer” - so unser Urteil beim Stapel 

‚auf m Oktober. Doch dank Update macht das Han- 
dein, Produzieren. Aufbauen und Schifteversenken 


a fast so viel Spaß wır ım iuendären Vorgänger. j 7 
Ausgebe: 02/03 : Electronic Arts 1 ca.€ 50,. iu 
=, Black & White 

= Afte, Tiger oder Kuh? Einem der are Tierbabys bnngen 
Se Manıeren Kunststucke und Zaubersprühe bei. :6- 
sen Quests und bekriegen sıch Wit fıesen Nachbarn in 


einer schmucken 3D-Weit. 
Ausgabe: 04/01 : Electronic Artı ı ca. € 30. 


Stronghold Crusader 

Rasseinde Zugbrucken, stolze Festungen, kiappernde 
Rüstungen. schnaubende Rösser: Stronghold schickt 
Sie als Kreuzritter in onentälische Wüsten Spannende 


Missionen, n.cht.ganz fnsche Grafik 
ı Ausgabe: 11/02 ' Tako2 | co.€ 30. 
| Tropico 2: Die Pirateninsel 

Saufende P:raten verängsugte Gefangene: Tropico 2 


| lasst kein Piratenklischee aus. Das Management einer 
2 suichen Horde ist anstrengender als man denkt - aber 


, dafür auch rundum unterhattsam. 
Ausgabe: 06/03 ! Take2 : ca.€ 45.- 182) 


EGO-S=00TER - 
vorgestellt von Christian Müller 


| b L un "u 
Jedi Knight 2: Jedi Outcast 
Das biste Star Wars-Spiel: Grafisch spielt JK 2 nicht 
meht ın der Hıgh-End-Lga. besitzi aber eine einmalige 
Atmosphare. Dafür sorgen neben Läserscnwert- und 
Jedı-Machtkämnfen dıe Rätsel-Einiagen E) 


Ausgabe: 05/02 | Activision ' ca. € 7. 
No One Lives Forever 2 

Cate Archer ıst das weibliche Gegenstück zu James 
Bond. Ihr Ego-Shooter spieit sıch mıt Taktık-FLemei 
ken. zahlreichen überraschenden Einlagen und 60er 
Jıhre-Su: besusders abwechsiungsreich er 
Ausgabe: 12/02 : Verendi Universal : ca. € 45, Hi: u 


Medal of Honor: Allied Assault (dt.) 
Beiiemmend realistischer wertkriegs-Snootk' mil de 
Kinoquaitäten des Fılms Der Soldat James Ryan. Viel 
| fältıge Szesanen und spansendes Gamepiay mit 
Sehleich- und Baller-Missionen 

Ausgabe: 02/02 ElectronicArts  ca.€ 45. 


James Bond 007: Nightfire 

Schöne Frauen, Hıghtech-Spielzeug, viel Actıom and 
Atmosphäre Nightfire hat alles, was ein Ego-Shooter 
braucht. Aber warum mussten es die betagte Half- 


Life-Grafik und dıe dummliche Gegner-Kl sein? 
Ausgabe: 01/03 : Electronic Arts ca. € 45.- 185] 


Der PC-Games-Einkaufsführer 


Top 100 


Jeden Monat neu: Die große Marktübersicht 


mit allen Infos, Preisen und Wertungen. 


o finden Sie sich im Ein- 
kaufsführer zurecht: 


PC-Games-Top-100 
Die besten Spiele aller 20 Genres 
Add-ons 


Die aktuellsten Erweiterungen für 
die wichtigsten Spiele 


STRATEGIE 
RUNDEN-STRATEGIE 


vorgestellt von Rüdiger Steidie 5 


Die einatige Heroes of Might & Magic-Kopıe hat sich 
ij zu einem eigenständigen Fantasy-Strategiespiel ge- 
mausert. das das Vorbild ın alen Belangen unertnifft. 

Sconin’ dee Add-ons ım internet. Ba) 


Ausgabe: 08/02 | Taks2 | ca.€ 15- 
| Etherlords 
Zwar steht der Nachfolger schon ın den Startlöchern 
die ungewöhnliche Mischung aus Kartenspiel ä la 
| Magic. The Gathering und Rundienstratege ıst aber 


Immer nüch einen Biick wert. 82] 


Ausgabe: 01/02 : Jowood | ca. € 20,- 
7 Heroes of Might & Magic 4 
{f} Hersteller New Worio Computing versorgt seinen Run- 
densträtege Klassiker regeämäfig mit Missions-CDs. 
zusätz:ch gibl es ım Internet zahlreiche von Fans er- 
stellte Karten Vel Spaß furs Geid, 2 
Ausgabe: 06/02 : Infogrames - ca. € 40.- Bil 


Callto Power 2 

Ä Die Kiasse von Civilization 3 erreicht Call to Power 2 
icht ganz. Für den Preis lohnt es sich aber aufjeden 
Fall eınma: den Duft der großen. weıten Civilization 


Welt zu schnuppern, 
Ausgabe: 06/01 | Acthision | ca. € 10.- 


"ACTION 


TAKTIK- SHOOTER 


vorgestellt von Dirk Goodin 


Raven Shield 

Der Anti-Terrar-Pakt aut dem Bildschirm: Acht Spezia 
sten kampten um Gebäude. Geiseln und den Frieden. 

Spännender Shooter, hr dem Team-Management und 

vorauspianung groß geschneben werder:. | 


Ausgabe: 04/03 ' UbISot ca.€50 
; Metal Gear Solid 2: Substance 
Der direkte Spfinter Cell-Konkurrent wırd - unglaub- 
ch, aber wahr - vorzugsweise per Gamepa0 gespien 
> Konamı zeigt nun auuıh duf dem PC, wıe komplexe 
Spieie und einfache Bedienung verembaı sind. 
m Ausgabe: 04/03 : Konami ca.€ 40, 
Operation Flashpoint 
Operation Flashpoint simuliert auf spannende Weise 
gas modeme Schlachtfeid, Sıe können als Soldat 
auch ın Panzer oder Helikopter klettern. Mit dem Add- 
on mittlerwene als Gola taıtion ernaltlıch EI 


Ausgabe: 07/01 Codemasters ca. € 50 
m Hitman 2 
In Hitman 2 spielen Sıe den Auftragskiller 47 der mög- 
Ichst urbemerkt seinen. Job erledigen fnuss. Dank 
aumosphanscher Geschichte und vieler Lösungswege 
ist Hitman 2 eın Klassiker. r=J 


Ausgabe: 11/02 | Eidas : ca.€ 35 


. 


Icrmnne 


Spielesammlungen 
Compilation, Bundle oder Special 
Edition: Hier können Sie sparen. 
Die „schwarze Liste” 

Die schlechtesten Titel, vor denen 
PC Games eindringlich warnt 
Neuerscheinungen 

Alle Spiele der letzten Monate 


STRATEGIE 
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN 
vorgestellt von Petra Maueröder 


Die Glide 

Starten Se als Tschier? Pfarrer? Dieb? Oder doch 
Sehmied?“n fünf mittelatenichen 30 Städten soller 
Sie es zu Wohlstand und Ansenen bringen. Extra vie 
Almospnäre enorme spielerische Vıeltah! #7] 


Ausgabe: 04/02 ' Jowood | ca.€ 40 
Fußballmanager 2003 

Managen und traımeren Sıe dıe Starsı9#r Bundeshga 
{und vieler anderer Ligen) - 3D-Szenen in FIFA 2002 
Quaätat und eın spannender Texımi=fur zeigen, was 
Se as Fierabend-Hıtzteld draufhabe 
Ausgabe: 01/03 | Electronic Arts I ca.€ 50 


Patrizier 2 

Stashen Sıe in See mat dem Nachfoiger eines iegendä 
en Spiels: .assısche Wrtschaftssimulation mıt viel 
Flat. schicker Grafik und genugend Tiefgang für vieie 


Monate Spieishiaß [| 


Ausgabe: 02/01 | Infogrames ! ca. € 20- 

Der Industriegigant 2 

Für Organtsationstaiente: in modeiieısenbahnähnlı 
chen Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab, prod 


zieren Waren und lWransportieren diese dann via Lkw 
Schiff. Bahn oder Auge in die Kaufhäuser. 
Ausgabe: 08/02 ' Jowood | ca.€45 EHI 


ACTIO 
MULTIPLAYER-SHOOTER 


vorgestellt von Thomas Weiß 


En 3 


Counter-Strike 1.5 
Mani®e sagen, Counter-Strike seı Int. Andere hören 
nicht hin, weil sie mit dem nocn immer beuentesten 
Online-Shooter beschaftigt sind: Counter-Strike. Und 


“ das Beste’ Es kostet nur 15 Euro! 
a.€15- & 


Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal 

Tactical Ops 

Tactical Ops ıst das Gegenstück zu Counter-Strike, 
aber mit einem Unterschied: Es s#ht danik moderner 
Unreal-Krafik-Engne weitaus hesser aus. Was wir 


Ihnen empfehlen? Beide’ Ei 


Ausgabe: 09/02 ' Infogrames ca. € 45, 
Tribes 2 

Warum Teimplay wichtig ıst. zeigt Tribes 2: In den gro 
Ben Arne gewmnen nur emgespielte Teams. Stei.e 

Lernkurve, aber wer den Dreh raus hat. hat noch was 
audereX machtil vH Ipaß : 
Ausgabe: 06/01 | Vivendi Universa: ! ca € 13. | au 


Mobile Forces 
Die Onginai Karten sınd für die maxımal 16 Spieier 
viei zu groß - die Eommanity hat abeı fieißig eigene 

) Maps erstellt, auf denen dieser klassische Team 
Shooter nchtig Spaß macht. 78) 


Ausgabe: 07/02 | Rage ı ca.€40 
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Der PC-Games-Einkaufsführer 


Gold Games 6 

Immarnoch gut: Stedier 4. Gothic Starlancer 
Motocross Madness 2. Poo! of Radiance, Rally 
Championship 2002 Battle Reaims Rayman M 
Silent Hunter 2. Evil Twin: Conflict Zone. Warlords 
f Batman 2, El Dorado und Schiene & Straße; 
UMSO | ca.€ 20 E) 


Fir jeden #as: Tiger Woods PGA Tour 2001. Superbike 
2001, Commandos 2 Men of Courage Desperados: 
Wanted Dead or Alte. C&C: Alarmstufe Rot 2. Mono 
poly Tycoon, Startopia, Roflercoaster Tycoon, Dark Pro- 
jec 2: Tre Metal Age «1 Tomb Ralder. Die Chronik. 


07/03 1 Eidos I ca. € 45 Empire Earth Gokd Edition 


Das Cillization unter den Echtzeit-Strategiespie- 
len bringt über Epochen hinweg enorm viel Spaß 
Dee Gold Edition enthält zusätzlich" as Add-on 
Zeitalter der Eroberungen und dm nffinelle & 


Port Royale Gold 
In kanibischen Häfen fmilschew Sıe um Waren u 
Preise. begeben sich auf Schatzsuche und liefern 


sıch dra®atsche Seegefechte mit Pirmten. In der Sungsbuch £ 
ne Gold-Box ıst zusätzlich das Onnehin kostenlose Bi Vivendi Universal I ca. € 35 

Add-on enthalte: R 

Baer E Operation. Flashpoint: GotY Edition 
Operation Flashpoint enthält ın der Game ofthe Year 

Diablo 2 Goki Edition das Haaptsp el sowe die Add-mns Red Ham- 

Das Gold-Pack enthäh das actiononentierte Ro! met und Resistance. Der Taktık-Shooter mag grafisch 

lenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of De- j macht mehr ganzüktue= sets spielerisch wırd ei noch 

struction Trotz seines hohen Alters ıst Diablo 2 lange Zeit m der oberen Liga mitmischen. 

uch immer die angeschlagene Referenz in seinem Codemasters ca. € 46 E 


benre 
Vivendi Universai | ca. € 25. 155] 


Play the Games Vol. 4 

Preissert und immer noch aktuell: Grand Prix 3 
Worms Armageddon, Streetwars, Slave Zero. V 
Ralty 2, Frostschweine, Sim City 3000, Theme 
Park World. Urban Chaos. Tomb Ralder 4. Daika 


n tama und Commandos 
Atan | ca.€ 35 [Be 


Age of Empires 2 Gold Edition 

== Die Gold Edition des Echtzeit-Strateggespiels Age 
"PR of Empires ist spätestens seit dem Erscheinen von 
Age of Mythology nıcht mehi ganz aktueli Immerhin 
e=tnalt sıe neben dem Hauptprogramm das Add-on 
The Conquerors und errige Bonuskarten 
Det ac [B5| 


Die Siedier Platin Edition 


Herıstalles din was jemals ın 2D siedelte: Die Slad 
Anno 1602 Königsedition ler Goid Edition. Die Siedler 2 Gold Edition, Die Sled 
In de=Konigsedition macht Anno 1602 zusammen ler 3 Gokd Edition, Die Siedler 4 Gold Edition und d 
mıt dem Add-on Neue Inseln. neue Abenteuer eıne derietztehi Sam j fehlenge Add-on Die . a 
gäte Fig) * Fol allem da der Nachfolger Anno urn a _ m ON REHAU 
1 1 | u 
1503 spielensch weitaus anspruchsvollei gewor i se ae aiyer, EHE 


dest urd nicht mehr jedem gefällt. a5 | 


Atarl | ca.€ 20 BElgees Eyerguest Europa 

Mech Collection 1.0 ER Tie Sammlung Everquest Europa enthält das Onlıne-s 

n der Mech Collection 1.0 werden das Action Spiel = Rullenspiel Everquest und dıe Add-ons Ruins of Ku 

„| Mech Wanior 4: Vengeance mitsamt dem Add-on = nark Scars of Vellous und Shadows of Luclin. Da alt 

Black Knight sowie das Echtzeit-Strategiespiel hese Te Imlungewöulme E nsatz gereitt sınd sind 

Mech Commander 2 zu e=sr unterhiitsame: sie jedem neyen |itel vorzuziihen Pr 
Ubi Soft I ca. €35 


Sammlıng fül Mech-Fans vereint, - 
Ft .— | Ghost Recon: Complete 
‚ econ: 
Half-Life Generation 3 usammen mıt den Add-ons Desert Siege und Island 
Das Paket enthätt die deutsche Haf-Life-Version Thunder kann das ehemalige H gnligft des Taktık 
hozter Gewes noch 2dlmal für Spirtspaß sorgen 


die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie 
otz angestaubte' Technik ıst die Sammlung noch 


$= Online-Vananten Team Fortress und Counter 
Strike. Ohne diese jungen Add-ons ware das Spie: mer eine Empfehlung wert. 
nur aus historischen Grukn ınteressant & Ubi Sof I ca. € 45 & 


Vivendi Universal | ca. € 30, 


Star Treic Elite Force Gold 

Bite Force. der ersta Ego-Shooter, der auf dem Inner 
um vo! Voyager basıert. schickt Sim mintensiwen Ein 
el: nd Mehrspieler-Missionen In dr‘ Anm gegen 

j = Borg, Enthält neben dem Hauptprogramm das Ex 


Anstoß Metster-Edition 

Die Anstoß Meister-Edition enthält neben der 

Wırtschaftssimslatios Anstoß 3 auch die Fußbalt 

Se swulaton Anstoß Action. Zwar hält die Bedienung 
# keinen modernen Ansprüchen stand, Anstoß 3 hat 


1 ; gene als der Nachfol ar = r 
pansion Pack er B2 
[eo A an Aut ac 
4 Enders: 1.2 un Black T Gold 
. Er Isie Compilation ropico 
al el Mena un Harrmit haben sıch Black Isle Studios ıhren Ruf erar Alk Diktatoı eıner Banammırepamäk haben Sıe stets 
Luna". 2 Sri ia Big Ben „m, Di benet: Baklur’s Gate Planescape Torment. loewind Angst Fovihren Generälen. Spione: und Arbeiten. Im 
es Eh Fir a ber Amma- Dis: some die Add-ons Die Legenden der Schwert Paket sınd das Ängnätspiel das Add on Paradise Is 
u künte und Herz des Winters füllen diese etwas ver land. zwöt seue Szevanıen, mm Strategy-Gurde und eın 
en Tr Itete Rollenspiel-Compilation Makp.of-Video 
ma LT] Zr EI | umweraeio EI 
Las Ünire Agu ei Shake, q Zul Tpetean. Wim kökarıda Serious Sam Gold Edition GELD] Giganten Gold 
Kan md sa BEEEZRE im une ei Mbein ui: - nut Lehr Die Gold Edition enthält beide Teile des Ego-Shooters Ba} Die beiden Erstausgaben von Der industriegigant und 
HL I. us pn Kopp eeghier. za2Üglich elf neuer Einzeisp eier und 14 Mehrspieler BER Der Verkehrsgigant machen Giganten Gold zu einer 
= ee er ee) karten für The First Encounter, fünf neue Einzelspiner sm ramsfordernden. technisch aber nicht mehr ganz 
u ir a en A a Fr, er Yan karten für The Second Encounter sowie Trisk’s Episode aktuellen Sammlung für dıe Fans von Wirtschafts: 


end of Zord 


U dummer. ats ssehen ünd dıe Steuerung ist kölastrophal 


erstelle 


krotica Istand CDV 
Cruncher 'n Mazeland Koch Media 
___Koch Media 
gies Koch Medıa 
Ticker ——Hemminp AG 
WA.R. Soldiers 
M \ s Kelm_ 
Comic Kicker Europa Rondomedıs 
Biathton 2002 _. Ata 
Ehas 


Winter Spiele 2002 acksta 
1 ab VE ta 

Cubix. Race n Rob 

Melker Die Eich = adomedia 


| Inlıne-Skating 
Legend of Zorn Modern Game 


Hot Wheels. jetz 


EB 126 


sımulationen - 
Koch Media | ca. € 10 Aa 


— 1 B 1a] | un wer Einzelspielerkarten 


- Take2 | ca.€ 18, 


ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z= 


Kaufberatung total alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich 


Titel Wertung Ausgabe Press Write Wertung Ausgabe Preis Mfrie7272[[TTUTO Merun; Ausgase Pres | 
Amenophis 2 05/03 €20. Exmnchon 21 08 €w Rıse of Natons 79 07/03 €45, 
Amencan Conquest: Fig Back 7 07/03 €40- Fi Challenge 99-02 8 07/03 €40- Robomop 22 07/03 €45: 
Apache AH-64 Alt Assault 48 05/03 E20: Freelancer 1 04/03 €45- RolkerooasterTionon: Wacky Works 77 8 €; 
Bandits: Phoeni & 06/03 40 Frogges 2 04/03  €8 Salammbo 69 07,8 €3 
Battlefiek 1942: Rosd to Rome 86 03/00 €15 Gefeuert! Dein ietzter Tag 14 05/3 E19, Scrabbie 2003 58 8,83 €EW. 
Big Mutha Truckers: 9 08/38 €35 Gom 5 03/08 €33 Shadow of Memories: 64 03/8 €35. 
Big Seaie Racng 9 0909 E25,  GIAeeliy A 0708 €45  ShamShonker s„” We €5 
Gkzeng 84 03 E50 Highland Warrers 69 03/03 €, SkontH2 & 03/3 wm 
Büse Nachbam [1 nm wg an ?- Ar Sara [ AB Ta Do Park Manager ZUOS 72 3 € 
Brest ol Fre 4 60 88 € Impassible Crestures ” 03/03 €50- Sk Ressort 59 9/03 €. 
CS.L:Crime Soane Invesiigasion 62 0 € Indiana Jones: Legende der Kalsargıfi 21 DE En duper 27 SE € 
Cafe Internabonal sg 07/98 E10:  ingukilon 4 03/8 E35 SpänterCell % 0409 €45 
Casino inc. [2 05/9 EM- Island Xtreme Stunts DI 03/03 E35: Sponge-Bob:Empkoyseoftheonth 12 06/3 € 
ja 3 n 08/3 €45 Jurassic Park & 05/03 €45,  StrkeFighiers & 05/03  €40 
CokiZero 76 04/03 €45, LadyCnuncher 2 0403 €8. Sren Zwo 68 03,08 € 
Colin McRze Ralıy 3 85 07/9 E45: LegendofZond E) 0/3 €  TheGiadiaters 63 02,03 €45, 
Oruncher in Mazeiand 2 043 €B. Master of Orion 3 52 05/03  €45 52 05/03 €, 
Das achte Wetwunder 8 05/09 E28 MetalGesSold2- Substance 85 04/03 E40, TopGun.CombatZone a 08/03 € a5, 
Das Geheimnis der Mume 23 07708 € Nooruhnkartkkl 46 3/03 E10 TovFadan 3 09 € 
Day of Deiest u) 07/08 €3%:  MotGP2 79 07703 E30: Tom? 06/03 €45 
Deita Force: Black Hawk Down 8 0/03 €45,:  NASCAR2003 m. 04/09 EX: mes? 92 3 EN 
Devsstation [:} 06/03 €44.| NenGeneraton Tennis 37 07/098 E30: Vandel 48 04703 Am 
Die Glide: Gaukler. Grutten und Gaschütze B7 WR EM ORR 22 08/03 «ER. Temong 78 0/03 €50 
Die Sims: Megastar 83 06/03 € 28: Paradise Cracked 2 03/03 E35: Vietnam ne of Sign 69 05.03 €, 
Dino Crisis 2 33 06/03 €28.: Prastorlans 85 04/03 E45: Waldmester Sause 19 78 € 
Dowmiosen Rn 57 06/09 E30: Pure Pinball 70 07,03 €30: Warandpesce 65 3/03 E40. 
Dragon Throne 39 = wm. (Bon 3 03/03 E20. Warrior Kings Battles 60 3 E40. 
Dragon's ar 30 65 05/03 €30: Rails Across Amenca [3 06/03 E16) Willie Park 68 79 € 
DTM Race Driver 89 04,03 E45. Raven Shiekt 86 0/09 E45: WiRDcK 70 0703 € 
Fi 4) 03/03 €35. Rayman 3: Hoodlum Havoc u) 04/03 E27: Word War 2: Frontline Command 79 06/03 €45, 
Ende [) 05/03  €40- RedFacton2 mi 06/03 E20: X-Men 2: Wolerineis Revenge 60 06/03 E40, 
Enger the Matrk n 07/08 €45, Restaurant Gigant 50 05/09 TEN, 56 04/08  €50 
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Der PC-Games-Einkaufsführer | 


Beach Life 


Beach Life macht Lust auf Urlaub - anfangs, 
weil das unverbrauchte Szenario faszinierend und 
witzig gemacht ist, später, weil die ewig gleichen 
Aufbau-Rituale immer mehr langweilen. Hier 'ne 


Strandbar, dort ein Tretboot-Ver- 
leih ... ist der erste „Hey Leute, 
guckt mal, was die beiden Besof- 
fenen da drüben machen”-Effekt 
verflogen, regiert an den Stränden 
die Monotonie. Zu durchschnitt- 
lich, um Aufbau-Strategie-Größen 
wie Rollercoaster Tycoon oder 
Tropico 2 gefährlich zu werden. 


Frontline Attack: 
War over Europe 


Frontline Attack ist Echtzeit-Strategie mal 
ganz ohne Ressourcen-Management, dafür aber 
mit einer begrenzten Anzahl an Einheiten. Weitere 
Besonderheit: Um Verstärkung zu erhalten, müs- 


sen Zwischenziele erreicht wer- 
den. Leider reagiert diese trotz 
einer ansonsten ordentlichen KlI 
nur sehr unwillig auf Befehle. 
Sofern Sie dies tolerieren kön- 
nen, erhalten Sie mit Frontline 
Attack ein gutes 3D-Echtzeit- 
Strategiespiel im Zweiter-Welt- 
kriegs-Szenario. 


Port Royale Gold 


Verschiffen Sie Tabak von Havanna nach Marti- 
nique oder verdingen Sie sich als Freibeuter im Dienste 
der Krone? Handelsimperium oder Piratenlaufbahn - 
der Patrizier-Nachfolger legt es in Ihre Hand. Dank ein- 


gängiger Steuerung und schneller 
Erfolgserlebnisse ist der Einstieg 
angenehmer als etwa bei Die Gil- 
de. Nicht nur Patrizier 2-Kennern 
offenbart sich eine riesige, neue 
Abenteuer-Welt. In der Gold-Ver- 
sion ist zusätzlich ein Mini-Add- 
on mit neuen Missionen, Inseln 
und Einheiten enthalten. 


ak Tronic 
ak Tronic 
Eidos 
Eidos 
ak Tronik 
Atari 
___Eidos 
ak Tronic _ 
Jowood 
Ascaron 


Die Siedler 4_ — 
‚Die Siedler Platin Edition 


_ak Tronic_ 
Ubi Soft 
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BEACH LIFE 


ENTWICKLER ANBIETER 
Deep Red Eidos 


PREIS TERMIN 
Ca. € 20.- Erhältlich 
USK SPRACHE 
Ohne Deutsch 


ei konnie | 


enn Sıe ROLLERCOASTER TYCOOK 


er TROPICO 2 mochten 


FRONTINF ATTACK WAR VER EUROPI 


ENTWICKLER ANBIETER 
In Images Eidos 
PREIS TERMIN 
Ca. € 20,.- Erhältlich 
USK SPRACHE 


Ab 12 Jahren Deutsch 


POHT EDTALE GiLD 


ENTWICKLER ANBIETER 
Ascaron BigBen 
PREIS TERMIN 
Ca.€25,- Erhältlich 
USK SPRACHE 


Ohne Deutsch 


"Die Sims - Deluxe Edition 
Earth2150 Trilogy 


Play 


DENKSFGRT 

ige Am 
kühle Takt 
Commandos #Von 
den Pyro STIEG! 


Die fünfte Play-the-Games-Auflage bringt 


Test 


Games Vol. 5 


wieder Titel für (fast) jeden Geschmack. 


idos, Electronic 

Arts und Atari 

haben zusam- 
mengelegt und insge- 
samt zehn Spiele beige- 
steuert: Sportler dürfen 
sich über Tiger Woods 
PGA Tour 2001 und 
Superbike 2001 freuen, 
Strategen und Taktiker 
werden mit Commandos 
2: Men of Courage, Des- 


perados: Wanted Dead or Alive und Command & Con- 
quer: Alarmstufe Rot 2 bedient, während Aufbau-Fans 


sich mit Monopoly Tycoon, Star- 
topia und Rollercoaster Tycoon 
vergnügen dürfen. Actionspieler 


( 
PLAY THE GAMES VOL # 
ANBIETER 


freuen sich über Dark Project 2: Eid Eidos 


The Metal Age und Tomb Rai- 
der: Die Chronik. Ego-Shooter-, 
Adventure- und Rollenspiel-Fans 
gehen hingegen komplett leer 


aus. 


Electronic Arts 


Alive. 


Emperor- Die Schlacht um Dune Electronic Arts 


Empire Earth 

‚Empire Earth Gold Edition 
Etherlords 

Eurofighter Typhoon 

FIFA 99 

FIFA 2002 

LE] Frontline Attack 
Fußballmanager 2002 
Icewind Dale 

LucasArts Adventure Pack 
Mech Collection 1.0 
NHL2002 


No One Lives Forever - GotY 


Vivendi Universal 
Vivendi Universal 
Koch Media 
Koch Media 
Green Pepper 
Electronic Arts 


Eidos 


Electronic Arts 
Virgin Interactive 
TH 


Microsoft 
Electronic Arts 
Vivendi Universal 


"Pool of Radiance 2 


"Vampire: Die Maskerade 


TERMIN 
Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 


ak Tronic 
Port Royate Gold Bigben 
Koch Media 
ak Tronic 
Virgin Interactive 
ak Tronic 
ak Tronic 


Starfleet Command 
Star Trek: Armada 
Stronghold 


Ei Supercar Street Challenge GreenPepper 


S.W.LN.E 

Sybena 

Throne of Darkness 
Tomb Raider. Die Chronik 
Tony Hawk's Pro Skater 3 
Tropico Gold 


z Jowood 
Vivendi Universal 
Vivendi Universal 

ak Tronic 
ak Tronik 
ak Tronic 
Green Pepper 
Wiggles Atari 


Anzeige 


Abräumen und sparen 


Wer jetzt beim PC-Games- 
Für gibt's: 


C Games: Das ultimative 

Software-Archiv für PC-Spieler 
L______1Spielabstürze, Grafikfehler, instabiles 
Betriebssystem? Sie brauchen Patches, 
Updates, Tools und Treiber? Da hilft nur eine 
zeitraubende und teure Internet-Recherche. 
Oder: Sie greifen zum neuen Sonderheft der 
PC Games: Auf fünf randvollen CDs hat die 
Redaktion alles Wichtige zusammengestellt, 
was PC-Spieler derzeit brauchen: 70 aktuelle 
Patches, 100 Treiber, 80 Zusatz-Levels und 
Mods, 40 Counter-Strike-Maps und die 
besten 60 Tools zur Systempflege. 


ee on ur 2 on SS 


VIDEO „PC 


Bee 
_ —- 


) zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 


PC Games + 


C Games Hardware: Video am PC 
‚Digital Video und DVD sind derzeit 
| 


in aller Munde. Wir zeigen Ihnen, 
welche Möglichkeiten Sie durch die neue 
Technologie haben und wie der PC hilft, 
diese optimal zu nutzen: Erfahren Sie alles 
zum Thema Ausstattung bis zu den richtigen 
Anschlüssen, digitalisieren Sie Ihre „alten” 
Videoaufnahmen für die Ewigkeit, lesen 
Sie, wie Sie die Bildqualität optimieren 
und perfekte Videoschnitte erzielen. Legen 
Sie gleich los mit allen wichtigen Tools auf 
der Heft-DVD. 


ZB Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games. 


(I) Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games 
mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 


[J Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games 
mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) + 
1 Sonderheft für € 9,90! 


Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat 
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr. 


Also gleich draufhalten! 


C Games Hardware: 100 % mobil 

mit Notebook & PDA 
——— Sie haben sich ein Notebook zugelegt 
und möchten das Potenzial perfekt nutzen? 
Unser Sonderheft zeigt, wie Sie Ihr Notebook 
für den täglichen Gebrauch fit machen, sich 
vor Diebstahl und Daten-Spionage schützen, 
worauf Sie bei der Einwahl ins Internet zu 
achten haben oder wie Sie externe Geräte opti- 
mal anschließen. Außerdem gibt es viele nütz- 
liche Tipps zu Spielen, Videos und Musik, 
damit auch die Unterhaltung auf dem 
Notebook nicht zu kurz kommt. 


: Einfach und bequem 
: online abonnieren: 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


ee Fe _ , „Eile _ er Are We 
Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjährigen ges. Vertreter) 


Österreich € 64,20/ Jahr. Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder 
zeit kündigen, Getd für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 
Gefällt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des 2. Heftes 
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
7 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut. — — 
Konto-Nr. 
| | 
BLZ au, 
>) 
= 
Kontoinhaber: n 


I Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG. Ur -Mack Straße 77. 90762 Für: Yorstandsvorsäzender Chnstian Gekenpoth 


a4 SS 44--STen 00 44402204002. SB 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


l 
ll 
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« Inhalt dieser Ausgabe 
SO * GTA: Vice City 


"BI EIER BRERU BRRRE RER Red ERRRI BRRRI RR 
En 
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Komplettlösung sw 
Die Sims: Megastar 
Grundlagen-Tipps 
5.149 
Enter the Matrix 
Grundlagen-Tipps 
5.151 
| Rise of Nations 
Kein Geld, viele Feinde und eine Stadt, wie sie korrupter nicht sein a ne 
könnte. Wir zeigen Ihnen, wie Sie trotz dieser schlechten Voraus“ Tropkco2 
BT B. „u h . Komplettlösung 
setzungen zum wichtigsten Mann in Vice City werden können. 5.157 


TIPPS & TRICKS SERVICE 


Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner 
oder hängen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die 
Lösung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen 
eine aktuelle Auswahl an Spielelösungen, Cheats und Kurztipps. Bei 
gezielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam 
„PC Games hilft“ oder nutzen Sie die Hotline. 


@& PCG hilft () 


So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf“ (ggf. im Hand- 
buch unter „Faxabruf“ bzw. „Faxpolling‘ nachschlagen). Anschließend wählen Sie die 
jeweils angegebene Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten 
Tipps - sofort bekommen Sie die Lösung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebühren 
in Höhe von 1,86 €/Minute werden dann auf Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 


Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - ox 


Titel FREIE) Hitman 2 Komplettlösung 8 511 
Age of Mythology (Teil 1/2) 4 501 Indiana Jones 6 6 522 


Tipps & Tricks 
Hotline 


Age of Mythology (Teil 2/2) 8 528 James Bond 007: Nightfire 4 527 
Anno 1503 - Alle Tipps 8 502 JediOutcast 4 513 
Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die Sie haben ein ganz spezielles Problem, | | Anno 1503-DiebestenTipps 4 517 Jeaı ODE LNEPIE VEN 2 512 
Adressen finden Sie auf den Seiten 130/131. das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von a is PIE een . - BSR DEURSIBB 8 = 
. j h . Blitzkrieg 4 504 Morrowind 4 515 
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion PC Games angesprochen wurde? Dann mn. 530 Neverwinter Nights 4 516 
(hiite@pegames.de) erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe Die Sims: Deluxe Edition 4 521 No One Lives Forever 2 6 518 
Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen | | DTM Race Driver 4 510 _OFP: Resistance 7 520 
www.pcgames.de bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End- Dungeon Siege (Teil 1/2) 6 506 Raven Shield 2 523 
Wir versuchen, so viele Fragen wie möglich direktzu be- | | gegnern und vertrackten Levels - und | | Dungeon Siege (Teil 2/2) 6 507 Runaway 4 532 
antworten. Darüber hinaus drucken wirinjederAusga- | | das fast rund um die Uhr: Dungeon SiegeChickenLevel 2 on Sm 4 535 
be die interessantesten Fragen in „PC Games hilft“ ab. BRSRAL Er = 5 a Spa" ca . ur 
5 4 iR f Fußballmanager 2003 Profi-Tipps 4 534 Tropico 2 4 537 
Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen, 0 190 if 82 48 34 * | (Vs 3 50 4 ER 
die täglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen Täglich von 8-24 Uhr GTA 3 Komplettlösung 10 508 _Warcraft3KL (Teil 1/2) 6 524 
müssen. Alle eingehenden Fragen werden zunächst GTA 3 Profi-Tipps 4 509 Warcraft3Kl (Teil 2/2) Nu 526 
automatisch beantwortet und dann weiterbearbeitet. * Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. Haegemonia 2 Warcraft 3 Multiplayer 4 
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Tipps & Tricks 


PC Games 


GOTHIC 2 Tagebuch 
Ich habe das Tagebuch von Cornelius gefunden, 
komme aber bei Lord Hagen mit der Quest nicht 
weiter. Was mache ich falsch? 
MARCEL, PER E-MAIL 


Stefan Weiß: Der Dialog mit Lord Hagen wird mit 
einem Skript aktiviert. Das entsprechende Skript 
wird aber erst ausgelöst, wenn Sie das Buch auch 
gelesen haben. Sprich, Sie müssen es in Ihrem In- 
ventar auswählen und einmal benutzen. Danach 
sollte es kein Problem sein, die Quest bei Lord Ha- 
gen abzuschließen. 


GOTHIC 2 Gomez Fake 


Man soll im alten Minental in einer versteckten 
Höhle auf Gomez aus Gothic 1 treffen. Stimmt 
das? JULIA, PER E-MAIL 


Stefan Weiß: Das wäre sicher ein netter Gag, 
aber der entstammt aus der Gerüchteküche di- 
verser Foren. Es gab zwar so genannte „Beweis- 
Screenshots“, die sich bislang jedoch alle als Fäl- 
schungen entpuppten. 


GOTHIC 2 Almanache 


Wo finde ich diese Almanache der Besessenen, 
die ich zu Pyrokar bringen soll? 
WOLFGANG, PER E-MAIL 


Thomas Weiß: Die Besessenen und deren Bücher 
sind auf verschiedene Kapitel des Spiels verteilt. 
Abgeschlossen wird die Quest allerdings erst in 
Kapitel 6, wenn Sie Pedro gefunden haben. 
Almanache in Kapitel 3 finden Sie bei Fernando, 
Vino, Malak und Bromor. 

Almanache in Kapitel 4 finden Sie bei Engrom und 
Randolph. 

Almanache in Kapitel 5 finden Sie bei Sekob, Bru- 
tus und im Steinkreis bei Lobarts Hof. 

Achtung: Wenn Sie die Besessenen k. o. schlagen, 
um an die Bücher zu gelangen, sollten Sie besser 
die nächtliche Zeit abwarten. Auf diese Weise ver- 
meiden Sie, von etwaigen Zeugen angezeigt zu 
werden. 


GOTHIC. 2 Höhlensyehe 


Ich habe mich der Prüfung der Magie gestellt und 
wollte wissen, wohin ich gehen muss, um die ers- 
te Aufgabe von Meister Pyrokar zu vollenden. 
Außerdem würde ich gerne wissen, wo sich diese 
Schnapsbrennerei im nördlichen Wald befindet, 
in der man immer wieder auf Webseiten zu Go- 
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fw&pcgames.de: 


er a3 El 


thic 2 liest. Als Letztes würde ich gerne wissen, 
wo sich diese Kräuterhexe Sagitta aufhält. Ich 
finde ihre Höhle einfach nicht. _DENNIS. PER E-MAIL 


Stefan Weiß: Um Pyrokars Aufgabe zu beenden, 
müssen Sie ganz nach Norden, zum Trollsee. Su- 
chen Sie dort die kleine Brücke und gehen dort 
weiter nach Norden. Sie gelangen so in ein enges 
Tal, das sich gabelt. Halten Sie sich rechts - ganz 
am Ende finden Sie hinter der dichten Pflanzen- 
wand eine versteckte Höhle (1). Dort holen Sie den 
Runenrohling und bringen ihn zu Pyrokar. 

Die Schnapsbrennerei (2) ist weiter westlich zu fin- 
den. Die dazugehörige Quest bekommen Sie im 
Laufe des Spiels von Ehnim, einem der beiden 
Streithähne auf Akils Hof. 

Sagittas Höhle (3) befindet sich abseits des Nord- 
weges, der zum Trollsee führt. 

Schauen Sie sich den beigefügten Screenshot an, 
dort sind die drei Standorte markiert. 


MORROWIND Fürstenrüstung 


Ich habe den Auftrag bekommen, die Fürstenrüs- 
tung für die Kaiserliche Legion zu finden. Aber 
ich finde einfach keinen Weg, weitere Informa- 
tionen über sie zu sammeln. Wo finde ich die 
Rüstung? Oder kann man sie auch einfach ins 


Inventar cheaten ? MORITZ. PER E-MAIL 
Stefan Weiß: Die Rüstung ist in Ebenherz zu fin- 
den. Es gibt in der Festung im Kellerbereich einen 
Geheimraum. Suchen Sie die Kammer auf, in der 
zwei Legions-Soldaten Wache stehen. Dort ist eine 
Tür mit Schloss-Stärke 50, dahinter befindet sich 
die gesuchte Rüstung. Alternativ dazu können Sie 
auch im Wassergraben um die Festung tauchen, 
dann stoßen Sie auf einen offenen Höhlenzugang, 
der Sie direkt in die Kammer mit der Rüstung 
führt. Cheaten geht natürlich auch: Dazu müssen 
Sie die Konsole öffnen und player->additem 
„lords_cuirass_unique” 1 eingeben. 


| MORROWIND #dabiranirr 


Ich koınme bei der Quest mit Addhiranirr nicht 
weiter. Sie soll sich in den Kanälen im Bezirk 
HI.-Olms in Vivec aufhalten. Man sagt mir, dass 
ein Steuerfahnder nach ihr sucht. Wie gehe ich 
hier am besten vor? HANS. PER E-MAIL 


Harald Wagner: Sie sind auf dem richtigen Weg - 
wenn Sie schon die Infos von den NPCs haben, su- 
chen Sie als Nächstes den Steuereintreiber auf und 
reden mit ihm. Sagen Sie ihm, dass Sie nicht wis- 
sen, wo Addhiranirr steckt. Begeben Sie sich jetzt 
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in die Kanäle des Wohnbezirks und reden mit 
Addhiranirr. Eventuell müssen Sie etwas Beste- 
chungsgeld investieren, bis sie mit Ihnen redet. Sie 
wird darum bitten, dass Sie das Problem mit dem 
Steuereintreiber lösen. Kehren Sie also zu ihm zu- 
rück und wählen Sie im Dialog die Option „Anlü- 
gen“. Wenn Sie nun wieder zu Addhiranirr gehen, 
wird sie Ihnen die gewünschten Informationen ge- 
ben. 

Tipp: Falls Sie Probleme haben, die entsprechen- 
den Personen zu finden, benutzen Sie den mitge- 
lieferten Editor von Morrowind. Öffnen Sie ihn 
und laden Sie die Datei morrowind.esm. Nutzen 
Sie dann die Suchfunktion (Find) und geben Sie 
den jeweiligen Namen des gesuchten NPCs ein. 
Der Editor zeigt Ihnen dann den genauen Standort 
der Figur h 


MORROWIND Dwemerbücher ] 


Was hat es mit den Büchern „Das Ei der Zeit“ 
und „Göttliche Metaphysik” auf sich und wer 
kann sie mir übersetzen? BENEDIKT. PER E-MAIL 


Harald Wagner: Die Bücher benötigen Sie, wenn 
Sie für den Magier Trebonius in Vivec die Zwer- 
genquest erledigen möchten. Übersetzen lassen 
können Sie sich die Bücher in Tel Fyr, im Corpru- 
sarium. Begeben Sie sich dort zu der Kreatur mit 
den Metallbeinen, sie kann die Bücher übersetzen. 
Achten Sie aber darauf, keine der dortigen Kreatu- 
ren ins Jenseits zu schicken, sonst haben Sie später 
in der Hauptstory Probleme. 


| RAYMAN 3 Finaler Endgegner 
Wie besiege ich den letzten Endgegner bei Ray- 
man 3 — ich kann machen, was ich will, ich 


schaffe es einfach nicht. MARKUS. PER E-MAIL 
Thomas Weiß: Nehmen Sie zuerst die Kettenfertig- 
keit auf und schocken Sie Reflux’ Schild damit, bis 
er zusammenbricht. Danach schnappen Sie sich 
sofort den Krafthandschuh und beharken den 
Gegner so lange wie möglich mit dieser Fähigkeit. 
Wiederholen Sie das Spielchen, bis seine Energie 
zur Neige geht und er sich verwandelt. Jetzt müs- 
sen Sie auf die andere Seite der Arena gelangen, 
um die Kettenfertigkeit aufzunehmen. Kehren Sie 
damit wieder zur Anfangsposition zurück und ho- 
len sich dort den Krafthandschuh. Damit steigen 
Sie auf Reflux’ Hand, nachdem er die Minen mit 
einem Schlag auf den Boden zur Explosion ge- 
bracht hat. Klettern Sie bis zu seinem Rücken 
hoch, um dort den Stab mit schnellen Schlägen zu 
beharken. Wiederholen Sie dies so lange, bis Re- 
flux’ Energie aufgebraucht ist. Seinen Attacken 
entkommen Sie, indem Sie bei einem horizontalen 
Schlag Zuflucht in einer Bodenmulde suchen und 
bei einem vertikalen Schlag kurz vor dem Aufprall 
vom Boden abspringen. In der dritten Phase müs- 
sen Sie die Spitze der Steinplattformen um Sie he- 
rum efreichen. Nutzen Sie hierfür die im Level 
verteilten Helikopterdosen. Haben Sie die oberste 
Plattform mit der Scharfschützendose erreicht, be- 
ginnt die letzte Phase des Endkampfes. Schießen 
Sie auf Reflux’ Schild am Rücken sowie auf die 
Geschosse, die er auf Sie schleudert. Haben Sie 
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zweimal in Folge seinen Schild zerstört und ihm 
beim zweiten Mal auf den ungeschützten Stab ge- 
schossen, versucht er sich zu erholen. Jetzt haben 
Sie die Möglichkeit, so viele Hoodlums wie irgend 
möglich zu vernichten, bevor diese ihn wieder 
stärken. Wiederholen Sie diese Prozedur, bis Re- 
flux endgültig aufgibt und Sie das Spiel erfolg- 
reich beendet haben. 


PRAETORIANS Multiplayer 


Ich habe mir vor kurzem Praetorians gekauft. 
Nun wollte ich wissen, wo ich IPs für Internet- 
Server herbekomme. Gibt es noch eine andere 
Möglichkeit, Internet-Server zu finden, als die 
IP direkt einzutippen? JONAS, PER E-MAIL 


Rüdiger Steidle: Bei vielen Spielen, wie auch bei 
Praetorians, wird bei der Installation gleich mit 
angeboten, Gamespy zu installieren. Damit haben 
Sie die bequemste Möglichkeit, im Internet gleich- 
gesinnte Spieler zu finden. Starten Sie Gamespy 
und wählen Sie in der Spieleliste Praetorians aus. 
Das Tool listet Ihnen dann entsprechende Server 
auf, in die Sie sich einloggen können 


BLACK HAWK DOWN Bonusmission 


Endlich habe ich die Bonusmission zu Black 
Hawk Down erreicht, schaffe sie aber nicht. Wie 
löse ich den letzten Auftrag? JAN, PER E-MAIL 


Ansgar Steidie: Sie werden zunächst zusammen 
mit dem Informanten in die Nähe von Aidids 
Bunker gebracht. Schleichen Sie sich von da ins 
Nachbarhaus rüber. Dort stoßen Sie im Keller auf 
einen Tunnel. Die Wand am Ende des Tunnels 
zerstören Sie mithilfe einer Granate oder Spreng- 
ladung. Im nächsten Keller angekommen, wer- 
den Sie bereits von Aidids Leibwächter erwartet. 
Schaffen Sie den Widersacher aus dem Weg. Hin- 
ter den Wänden finden Sie Munition und Medi- 
packs. Schauen Sie sich aufmerksam die Wände 
an - einige Stellen sehen etwas anders aus als die 
übrige Wand. Benutzen Sie an diesen Stellen Gra- 
naten. Aidid befindet sich schließlich im Kom- 
mandoraum. Schalten Sie ihn aus und benutzen 
Sie die Treppe nach oben ins Freie zur Flucht. Auf 
der Straße wartet schon ein Lastwagen auf Sie 
und damit auch das Ende der Mission. 


IENCLAVE Bonuslevels 


Wie gelange ich in die Bonuslevels bei der Light- 
Kampagne von Enclave? Ich habe bisher noch 
keine Hinweise dafür gefunden. 

THORSTEN, PER E-MAIL 


Fiorian Weidhase: Dazu müssen Sie bestimmte 
Karten finden. Danach können Sie in der Mis- 
sionsauswahl den neu gefundenen Level anwäh- 
len. Insgesamt finden Sie drei Bonuslevels: 


Mission 4: Deserted Temple 

Wenn Sie über die eingestürzte Brücke gesprun- 
gen sind, kommen Sie eine Treppe herunter. Ach- 
ten Sie am Fuß der Treppe auf die halbrunde Tru- 
he. Sie enthält die erste Bonuskarte für den Level 
Forbidden Atgard. 


Mission 7: Harbor of Ark Amar 

Marschieren Sie um den Turm zu Beginn herum. 
So gelangen Sie zu einer Geheimtür. Dahinter fin- 
den Sie außer Gold und einem Rubin die Bonus- 
karte für den Level Naglagard. 


Mission 10: The Underworld 

Nachdem Sie den dunklen Magier besiegt haben, 
erspähen Sie kurz darauf vier Goldsäcke auf ei- 
nem Torbogen. Gehen Sie so weit vor, bis Sie hin- 
ter sich hören, dass eine Wand einstürzt. Drehen 
Sie sich um und klettern Sie über die Felsen nach 
oben. Dort finden Sie unter anderem die Karte für 
den Bonuslevel Hagastrom. 


FALLOUT _Wasserchip 


Wo ist dieser Wasserchip, den man finden soll? 
Ich habe schon alles abgesucht, finde ihn aber 
nicht. PATTRICK, PER E-MAIL 


Florian Weldhase: Sie finden den ersehnten Chip 
erst, wenn Sie in Nekropolis sind. Begeben Sie sich 
dort in die dritte Ebene des Vault und suchen Sie 
dort den Computer, in dem sich der Wasserchip 
befindet. 


FALLOUT 2 Hochzeit 


Auf der Verpackung des Spiels steht, dass man 
im Spiel einen NPC heiraten kann. Aber ich 
kann mich nicht erinnern, es jemals so weit ge- 
bracht zu haben. Wie genau soll das mit der Hei- 
rat funktionieren? PETER, PER E-MAIL 


David Bergmann: Heiraten ist tatsächlich mög- 
lich bei Fallout 2. Wenn Sie den Ort Modoc zum 
dritten Mal aufsuchen, gehen Sie zu dem Haus 
im Südwesten der Karte. Sprechen Sie dort mit 
Grisham, der gleich wieder eine Quest für Sie pa- 
rat hat (Bewachung der Brahmin-Herde). Halten 
Sie Ausschau nach Grishams Sohn beziehungs- 
weise seiner Tochter. Sie können mit einem der 
beiden NPCs ein Schäferstündchen verbringen. 
Welche Figur Sie sich dafür aussuchen, bleibt 
völlig Ihnen überlassen, sprich, Sie können sich 
auch einen gleichgeschlechtlichen Partner aussu- 
chen. Danach werden Sie jedenfalls von Grisham 
verpflichtet, den entsprechenden NPC zu heira- 
ten. Dadurch erhalten Sie quasi umsonst ein neu- 
es Partymitglied. Allerdings sind die Fähigkeiten 
von Grishams Sohn beziehungsweise Tochter 
nicht gerade berauschend. Sie können den Hei- 
ratspartner auch nur schwer wieder loswerden. 
Im Örtchen Den haben Sie die Möglichkeit, den 
NPC an die Sklavengilde zu verkaufen, was aber 
nicht empfehlenswert ist. Da die Heirat aber 
recht amüsant ist, lohnt es sich, das Ganze nach 
einem gespeicherten Spiel zum Spaß einmal aus- 
zuprobieren. 


BLACK HAWK DOWN Mission 07 


Ich stecke in der Mission Russian Underground 
fest. Egal wie ich die Mission angehe, ich schaffe 
sie nicht. Wie soll ich vorgehen? 

PETER, PER E-MAIL 


Dirk Gooding: Sofort nach Ihrer Ankunft konzen- 
trieren Sie Ihre gesamte Feuerkraft auf die Feinde 
auf dem Dach gegenüber sowie unten im Hof. 
Werfen Sie nach dem Feuergefecht Blendgrana- 
ten durch das Oberlicht und springen Sie ins Ge- 
bäude rein. Die restlichen Gegner am Boden stel- 
len dann keine große Bedrohung mehr für Sie 
dar. Im Erdgeschoss treffen Sie dann auf den 
Rest des Trupps. Marschieren Sie nun runter in 
den Keller. Die versperrte Tür verarbeiten Sie 
einfach mit der Panzerfaust oder einer Sprengla- 
dung zu Kleinholz. Die feigen Rebellen ergreifen 
dann sofort die Flucht. Im Nebenraum gehen Sie 
durch das Loch und verfolgen den Rebellen. In 
der Kanalisation müssen Sie mehrere Gefechte 
hinter sich bringen. Vorsicht: Die Rebellen haben 
dort teilweise fest montierte Maschinengewehre, 
also passen Sie auf. Setzen Sie am besten Grana- 
ten ein, um die MG-Nester auszuschalten. Ma- 
chen Sie außerhalb des Tunnels die Rebellen 
dingfest und bringen Sie die Übeltäter an Bord 
des Black Hawks. 


TROPICO 2 Cheats 


Ich komme in den Missionen bei Tropico 2 ein- 
fach auf keinen grünen Zweig. Gibt es schon 
funktionierende Cheats dafür? PETER, PERE-MAIL 


Harald Wagner: Wenn Sie bei Tropico 2 cheaten 
möchten, gehen Sie folgendermaßen vor: Halten 
Sie die „STRG“- und die Umschalt-Taste ge- 
drückt und geben Sie einfach den gewünschten 
Cheat-Code ein. Wundern Sie sich nicht - es 
erscheint weder eine Konsole, noch ertönt ein 
akustisches Signal. 


EINSENDEHINWEISE 


Senden Sie Ihre Tipps an: 

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten 
stehende Adresse - Kennwort: „Lesertipps“. 
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps 
benötigen wir: Name, Adresse, Telefonnum- 
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer. 


Wichtig: Die eingeschickten Tipps müssen 
von Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h., sie dürfen nicht aus anderen (On- 
line-) Publikationen stammen oder bereits 
anderen Magazinen zur Veröffentlichung 
angeboten worden sein! 


COMPUTEC MEDIA AG. Redaktion PC Games. 
} rt: „PC Games hilft”, Dr.-Mack-Straße 
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BEST OF 
LESERTIPPS 


GTA VICE CITY 


Die Zirkumflex-Taste (*) öffnet die Konsole. 
Geben Sie die genannten Cheats ein, um die er- 
wünschte Wirkung zu erzielen. Geben Sie den 


Die besten Tipps unserer Leser werden 
abgedruckt und mit € 10,- belohnt. 


NHL 2003 


Bei EAs Kufenspektakel gibt es ein 
witziges Easteregg. Die Carolina Hurri- 

canes haben einen Spieler, der so 
schlecht ist, dass er für gewöhnlich nicht 
aufgestellt wird. Sein Name ist Michael Zi- 
gomanis und er ist mindestens genauso 
groß wie King Kong ... 


MARCO LENZ 


Michael Zigomanis ist ein Rie 
senspieler. 


Splinter Cell 


Nachdem Sie die Trainingsmission betre- 
ten haben und nach den roten Lichtern an 
den Wänden geguckt haben, laufen Sie nach 
rechts zur Wand mit dem Licht. Springen Sie 
mit einem Doppelsprung auf die Mauer und 
gehen Sie nach rechts durch die Tür. Im Regal 
finden Sie einen Dietrich. Laufen Sie nun 
durch den Parcours zum Tor. Springen Sie hi- 
nüber und öffnen Sie mit dem Dietrich die 
rechte Tür. Dort finden Sie einen Computer, in 
dem sich ein Speicher-Stick befindet, der Ih- 
nen einen Türcode verrät. Laufen Sie.nun 
zum Startpunkt. Klettern Sie dieses Mal die 
linke Seite hinauf und geben Sie den Türcode 
ein. Lassen Sie den ersten Raum hinter sich 
und betreten Sie gleich den nächsten. Dort 
erfahren Sie einiges über die Vergangenheit 
von Grimsdottir und einige Details über die 
Ausrüstung. 

CHRISTIAN WELLMEYER 


Enclave 


Gehen Sie in den Ordner „C:\Program- 

me\Enclave\Sbz1\registry\*. Dort öffnet 
man die Datei Campaign.xrg mit einem belie- 
bigen Texteditor. Suchen Sie die Zeile „cam- 
paigns“. Die Zeile ist in „light“ und „dark“ 
unterteilt. In der letzen Zeile der Light- Eintei- 
lungen steht „*maxgoldaward 13000,9320“. 
Man ändert die Zahl 13000 auf 10 ab. Jetzt 
kostet der Super-Fighter „9320“ nur noch 
schlappe 10 Goldmünzen. Das Gleiche gilt für 
die Dark-Sektion, mit dem Unterschied, dass 
Sie hier mit der schlagkräftigen Fetica belohnt 
werden. 


SALIH DEMIRHAN 
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Code erneut ein, um sie wieder aufzuheben. 


Gangsterwaffen 


Thugtools 
Professionaltools Profi-Waffen 
Nuttertools Brutale Waffen 
Preciousprotection Kugelsichere Weste 
Aspirine Volle Gesundheit 
Youwonttakemealive Fahndungsievel wird um 
zwei Sterne erhöht 
Leavemealone Fahndungslevel wird 
auf null gesetzt 
Alovelyday Strahlender Sonnen- 
schein 
Apleasantday Gutes Wetter 
Abitdrieg Bewölkter Himmel 
Cantseeathing Dichter Nebel 
Catsanddogs Regen 
Lifeispassingmeby Zeit wird beschleunigt 
(zum Deaktivieren Cheat 
erneut eingeben) 
Bigbang Fahrzeuge in der Nähe 
explodieren 


Stilllikedressingup 


Anderes Aussehen 
(kann öfter eingegeben 
werden) 


Fightfightfight Passanten bekämpfen 
sich 
Ourgodgivenrighttobeararms Passanten sind bewaffnet 
Onspeed Tommy läuft schneller 
Booooooring Tommy läuft langsamer 
Fannymagnet Frauen-Schwarm 
Icanttakeitanymore Tommy begeht Selbst- 
mord 
Wheelsareallineed Autos bestehen nur aus 
Reifen 
Loadsoflittiethings Fette Reifen 
Seaways Autos können schwim - 
men 
Comeflywithme Autos heben bei hoher 
Geschwindigkeit ab 
Gripiseverything Autos haben mehr Bo- 
denhaftung 
Greenlight Alle Ampeln sind grün. 
Miamitraffic Rücksichtslose Ver- 
kehrsteilnehmer 
Ahairdresserscar Lila Autos 
Iwantitpaintedblack Schwarze Autos 
Betterthanwalking Golf-Caddy 
Travelinstyle Rally-Auto 
Thelastride Leichenwagen 
Rockandrollcar Limousine 
Rubbishcar Müllabfuhr 
Gettherefast Sabre Turbo 
Gettherequickiy Schnelles Extraauto 
Getthereveryfastindeed Sehr schnelles Extra- 
Auto 
Getthereamazingiyfast Blitzschnelles Rallye- 
Auto 
Panzer Panzer fällt vom Himmel 
Looklikelance Lance 
Mysonisalawyer Ken Rosenberg 
Onearmedbandit Phil Cassidy 
llooklikehllary Hilary 
Rockandrollman Love-Fist-Sänger 
Weloveourdick Love-Fist-Drummer 
Foxylittiething Mercedes (Tochter von 
Colonel Juan Garcia 
Lopez) 
Cheatshavebeencracked Ricardo Diaz 
Idonthavethemoneysonny Gangster 
Certaindeath Tommy raucht eine Zi- 
garette 
Programmer Spielfigur nimmt ab 
Deepfriedmarsbars Spielfigur nimmt zu 


VIETCONG 


Öffnen Sie die Konsole mit der Zirkumflex-Tas- 
te (*). Löschen Sie die vorhandenen Zeichen, in- 
dem Sie zweimal die Rückstell-Taste drücken. Jetzt 
können Sie die Cheats eingeben und die entspre- 
chende Wirkung bewundern: 


Giftfrompterodon Cheat-Modus aktivieren 


Chtkostej Unverwundbar (Stürze ausge- 
nommen) 

Chtheal Volle Lebensenergie 

Chthealteam Volle Lebensenergie für das Team 

Chtammo Volle Munition 

Chtgrenades Sie erhalten Granaten 

Chtallgf Alle Schnellkämpfe und die da- 
zugehörigen Waffen werden 
freigeschaltet. 

Chtcannibals Die Feinde tragen Totem- 
Masken. 

Cht3pv 1/0 Verfoigeransicht an/aus 

Showfps 1/0 Framerate-Anzeige an/aus 

Showprof 1/0 Informationen werden ein- 
bzw. ausgeblendet. 

Chtweap x Sie werden mit Waffe x ausge- 


rüstet (siehe Waffentabelle). 


Waffentabelle: Geben Sie für x den angegebenen 
Wert ein, um die entsprechende Waffe zu erhal- 
ten. Beispiel: Um einen Granatwerfer zu bekom- 
men, tippen Sie „Chtweap 27” ein. 


1 M-16 Sturmgewehr 

2 Kalashnikov Ak-47 

3 Nicht definiert 

4 Mi Garand mit Zielfernrohr 
5 Nicht definiert 

6 PPS-41 Spaign 

7 MI911-Colt 

8 Tokarev TT-Pistole 

9 Makarov-Pistole 

10 Revoivei 38 

n Remington 870 Schrotflinte 
12 Winchester 70 

13 Nicht definiert 

14 SVD Dragunov-Präzisionsgewehr 
15 SKS Simonov 

16 Nicht definiert 

17 M60-Maschinengewehr 

18 RPD-Degtarev-Maschinengewehr 
9 US-M3 

20 Nicht definiert 

21 Thompson Mi MP 

22 SW Modell 39 

23 PPS-43 

24 Nicht definiert 

25 MI Carabine 

26 Mosin-Nagant 

27 M79-Granatwerfer 

28 Baikal IZH-43 Schrotflinte 
29 US-Kamptmesser 

30 VC-Kampfmesser 


Öffnen Sie die Datei default.cfg (Sie finden sie im 
Spieleunterverzeichnis „GameData\Indy“). Fügen Sie 
die Zeile Cheat:1 ein und speichern Sie ab. Wenn Sie 
das Spiel jetzt starten, ist der God-Modus aktiviert. 
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Action-Spaß auch ohne High-End-Hardware: 
In GTA Vice City brauchen Sie keinen Mons- 
ter-PC, um ordentlich spielen zu können. 


Mit 1.000 MHz, einer Geforce3 und 256 MByte 
RAM kurven Sie in Vice City mit fast 50 fps 
durch die Straßen, vorausgesetzt Sie haben den 
„Frame Limiter“ im Menü „Anzeigen-Setup“ de- 
aktiviert. Dieser begrenzt die Framerate ähnlich 
wie in Indiana Jones auf 30 Bilder pro Sekunde - 
eigentlich eine für Konsolenspiele übliche Vor- 
sichtsmaßnahme, um handelsübliche Fernseher 
nicht zu überlasten. Normalerweise ist das beim 
PC völlig unsinnig, da aktuelle Monitore abhän- 
gig von der Auflösung locker 85 und mehr Bilder 
pro Sekunde darstellen können. Leider treten in 
Vice City massive Texturfehler auf, sobald Sie 
den „Frame Limiter” deaktivieren und mit mehr 
als 30 fps durch die Stadt brausen. Die detaillier- 
ten Texturen von Häusern oder auch ganze Le- 
velobjekte wie Bäume in Ihrer unmittelbaren 
Umgebung werden erst nach ein paar Sekunden 
eingeblendet - in der Zwischenzeit schauen Sie 
auf extrem hässliche, grob aufgelöste Texturen, 
wodurch Vice City stark an Atmosphäre einbüßt 
(siehe Vergleichs-Screenshot). Daher unser Tipp 
für alle Spieler mit schnellen Grafikkarten ab Ge- 
force4 Ti und Radeon 9500/9700: Lassen Sie den 
„Frame Limiter“ aktiviert und stellen Sie die 
Auflösung auf 800x600 Bildpunkte und 32 Bit 
Farbtiefe. Anschließend aktivieren Sie je nach 
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Tuning-Tipps 


HÜBSCH Die gleiche Szene wie 


beim Bild nebenan, nur fünf 


Sekunden später Endlich wer 


den die hochauflösenden Ober- 


lachen dargestellt. Dieser ti 
takt tritt mit ie 


Frame Liner” nicht auf. 


Leistungsfähigkeit Ihrer Grafikkarte Kanten- 
glättung und anisotropen Filter im Treibermenü. 
Dadurch verringern Sie flimmernde Kanten und 
verbessern die Texturqualität weiter entfernter 
Level-Tapeten, wodurch die quietschbunte 
Großstadt noch um einiges besser aussieht. 


Die Musik macht's 

Für die passende Sound-Schnittstelle in Vice 
City wählen Sie im Menü „Audio-Setup“ unter 
„Audio Hardware“ einfach die Option „Auto- 
matische Hardware Erkennung“ aus. Je nach 
Soundkarte wird dann die passende Schnittstelle 
verwendet. Besitzer von Sound-Blaster-Live!- 
und Audigy-Karten müssen sich keine Sorgen 
machen: Der berüchtigte EAX-Soundbug aus 
GTA 3, bei dem sich Bassgeräusche langsam zu 
einem ohrenbetäubenden Dröhnen hochschau 
kelten, tritt in Vice City glücklicherweise nicht 
mehr auf. Problematisch wird es höchstens mit 
Onboard-Soundkarten: Bei Abstürzen empfiehlt 
der Entwickler, das Programm „DXDIAG“ aus- 
zuführen (zu finden im Verzeichnis Windows 
/System32) und dort unter der Registerkarte 
„Sound“ die Option „Direct$ound testen“ anzu- 
klicken. Wenn Sie die Fehlermeldung erhalten, 
dass Ihr Soundchip keinen Hardware-Puffer 
unterstützt und ob stattdessen ein Software- 
puffer eingesetzt werden soll, bestätigen Sie die 
Meldung mit „Ja“. Anschließend sollte Vice City 
reibungslos funktionieren. DIRK GOODING 
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1) Distanz-Darstellung: Über diese Option verändern Sie die 
Sichtweite. Nur für CPUs mit weniger als 1.000 MHz interes- 
sant 


FF] Frame Limiter. Hier können Sie die 30-fps-Bremse ein- oder 
ausschalten. Letzteres verursacht leider Bildfehler. 


E] Breitbild: Nur dann interessant, wenn Sie über den TV-Aus- 
gang Ihrer Grafikkarte auf einem 16:9-Fernseher spielen 


4 Blldschirmauflösung: Hier können Sie die Auflösung verän- 
dern. Weniger als 1.024x768 kommt nur für Geforce2 MX und 
schwächere 3D-Chips infrage. 
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SOUND-MENÜ Wer seine Soundkarte nicht 
kennt oder einschätzen Kane, wählt unteı 

„Audio Harkiwar»” einfach Ü Ru 

beit. Hardware Erkennung" aus. 


Um Vice City In 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen 
Details zu spielen, benötigen Sie: 

011.000 MHz 

D1256 MByte RAM 

DGeforce3 Ti-200 


Mit einer Geforce2 MX sollten Sie: 
DDie Auflösung auf 800x600x32 setzen 
DDen „Frame Limiter“ aktivieren 


Mit einer Geforce2 Ti/ Pro sollten Sie: 
ODie Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 
ODen „Frame Limiter“ aktivieren 


Mit einer Geforce3 soliten Sie: 

DDie Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 
DODen „Frame Limiter“ aktivieren 

OD Anisotropen Filter aktivieren (4x) 


Mit einer Geforce4 Ti-4200/ Radeon 9500 sollten Sie: 
DDie Auflösung auf 800x600x32 setzen 

ODen „Frame Limiter“ aktivieren 

DD Kantenglättung (2x) aktivieren 

OD Anisotropen Filter aktivieren (4x) 


Mit einer Geforce4 Ti-4400/4600 oder Radeon 9500 
Pro/9700 sollten Sie: 

DDie Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 

DO Den „Frame Limiter“ aktivieren 

ÜlKantenglättung (4x) aktivieren 

Ol Anisotropen Filter aktivieren (4x) 
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Enter the Matrix 
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Abstürze, polygonarme Grafik und Performance- 
Probleme - gleich am ersten Verkaufstag ließen 
viele gefrustete PC-Games-Leser ihrem Unmut 
in E-Mails an die Redaktion freien Lauf. 


Die Fehlermeldung „Device not Created 2” dürf- 
te vielen Käufern der Matrix-PC-Version ebenso 
bekannt sein wie diverse Installationsprobleme, 
Abstürze bei der Charakterauswahl oder die 
rechteckigen Reifen von Autos und Flugzeugen. 
Auch EAX lässt sich in der ungepatchten Ver- 
kaufsversion trotz einer eingebauten Sound- 
Blaster-Live!- oder Audigy-Karte nicht im 
Sound-Menü aktivieren. Glücklicherweise rea- 
gierte Hersteller Atari schnell auf die Beschwer- 
den der Fans - bis Redaktionsschluss veröffent- 
lichte man bereits zwei Patches. Der aktuelle 
Patch 1.52 behebt die meisten oben beschriebe- 
nen Fehler, nur die Performance verbessert sich 
kaum. Selbst mit einem 3-GHz-P4 und einer Ra- 
deon 9700 Pro stotterte Enter the Matrix das 
ganze Spiel hindurch, obwohl die Framerate auf 


diesem PC mit circa 60 Bildern pro Sekunde aus- 
reichend schnell ist. Sie könnte sogar noch besser 
sein, wenn nicht ein Frame Limiter die Bild- 
wiederholrate auf 60 fps begrenzte. Leider lässt 
sich diese künstliche Bremse nicht deaktivieren. 


Tuning? 

Zu allem Übel reagiert Enter the Matrix nur mi- 
nimal auf Grafik- und Detail-Einstellungen, die 
man im „Options”-Menü vor dem Spielstart vor- 
nimmt. Die Auflösung spielt selbst auf Geforce2- 
Ti-Karten keine Rolle, 1.024x768 Bildpunkte sind 
problemlos spielbar - wenn die CPU genug Po- 
wer hat. Es ruckelt und zuckelt aber selbst auf ei- 
nem P4 mit 3 GHz sporadisch, so dass man im 
Grunde gar nichts machen kann. Lediglich Pro- 
zessoren mit weniger als 2.000 MHz können 
über eine Reduzierung der „Sichtweite” auf den 
Wert 30 sowie durch Deaktivieren der Option 
„Schatten“ und durch ein Häkchen bei „Stärke 
Obiektdetails“ die Spielgeschwindigkeit mini- 
mal steigern. DIRK GOODING 


GRAFIK-MENÜ VON ENTER THE MATRIX 


E 3 Auflösung: Hier können Sie die ge- 
wünschte Auflösung einstellen. Anstelle 
von hohen Auflösungen empfehlen wir 
je nach Grafikkarte 800x600 oder 
1.024x768 Inklusive Kantenglättung 
und anisotropem Fliter. 


4 Textur-Filter: Als Minimum sollten Sie 
hier die Option „Bilinear“ auswählen. Die 
anisotrope Filterung aktivieren Sie aller- 
dings besser über das Treiber-Menü Ihrer 
Grafikkarte. 


E] Stärke Objektdetalls: Wenn Sie hier ein 
Häkchen setzen, werden die Polygone redu- 
ziert. Die Folge: kaum Performance-Gewinn, 
aber rechteckige Autoreifen und Modelle 
mit dreleckigen Schultem. 


4| Schatten: Die Schatten werden über ein 
Drahtgittermodell erzeugt und demnach 
hauptsächlich von der CPU berechnet. Sie 
abzuschalten, bringt nur bei älteren Prozes- 
soren einen Leistungsschub. 


3 Sichtweite: Der Schieberegter „Sicht- 
weite“ reduziert ngoros die sichtbare Spiel- 
fläche. Nur für ältere CPUs sinnvoll, weniger 
als „30“ sollte man nicht einstellen. 


[3 Antt-Alasing: Kantengfättung sollten Sie 
nicht über das „Options“-Menü, sondem im 
Treiber-Menü Ihrer Grafikkarte einstellen. 
Empfehlung: Geforce2/3-Karten = 2x, Ge- 
force4/Radeon 9500/9700-Chips = 4x. 


- inter The Matrix - Options 


ENFER 


MATRIX 


SPIEGELVERKEHRT Anhand des Drahtgitter-Screen- 
shots erkennt man, dass die Spiegelungen in Enter 
the Matrix über Polygone erzeugt werden. 


ABGESPECKT Wenn Sie bei „Stärke Objektdetails“ 
einen Haken setzen, reduzieren Sie die Polygone auf 
ein Minimum (siehe Autoreifen). 


Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft 


Freie Bahn für PC-Spieler: Entfernen Sie die 
lästige fps-Bremse in Indiana Jones! 


Haben Sie sich auch über die 30-fps-Spaßbremse 
in Indiana Jones und die Legende der Kaiser- 
gruft geärgert? Sieht so aus, als hätten die Pro- 
grammierer bei der Umsetzung der Xbox-Version 
vergessen, dass jeder handelsübliche Monitor 
mehr als 30 Bilder pro Sekunde darstellen kann. 
Wir haben jedenfalls die Lösung für dieses Pro- 
blem: Öffnen Sie dazu die Datei „vars.cfg“ mit 
dem Windows-Editor - die Datei versteckt sich 
im Installationsverzeichnis des Spiels unter 
GameData\Indy (Screenshot 1). Dort ändern Sie 
den Eintrag „fpsLimit=30” einfach in „fpsLimit 
=0” um (Screenshot 2), speichern ab ... und spie- 
len anschließend mit einer deutlich höheren 
Framerate. Viel Vergnügen! DIRK GOODING 


2: textures Dateiordner 
t \_) Ertae the Matrix \#]binds.cfg 6KB CFG-Datel 
+ Fa] Freelancer [»] binds_default.cfg 8KB CFG-Datei 
I) Imperium Galactica 3 [#]defauk.cfg IKB CFG-Datei 
& \0) Indiana Jones Bres.dat 449 KB DAT-Datei 
3 D GameData Atransitinn_dat 449 KB_ DAT-Datei 
Om alvas 
= er indy | A windows.cfg Datei Ze Arsichl 
E alpisabled«fals 
* KO) animation |aitshadonscerve u E 5 
Bi f ambientintens t =0.20000: 
* © dinematics attachments-fa alle 2 u 
dialogue cameracombat2ange=120. 00 
| In SamerainvartEiratvertetrue 
# (I) gameinfo camer alnvertthirdHorizefalse 
” cameraInvertThirdvertetrue 
* ID interfc N Es 000000 
" char true 
& kevels contro}tercanfigei 
ins eat hr ime=4 . 000: 66 
# CD) meshes alfficuityuavel=2 
z ö movies | fixedt Term 
> saves rrER I 
8 OÖ sound |Aeasphones-faise 
| ee |highresmeshes=true 
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PC Games hilft Tipps & Tricks 


Hardware -Hilfe 


Welcher Speicher ist der beste? 
Ich will mir einen neuen PC zusammenstellen, 
der auf einem KT400-Mainboard basiert. Mein 
Händler empfiehlt mir dafür DDR266-Speicher, 
denn er meint, DDR266-CL-2-Speicher sei schnel- 
ler als PC333-CL-2,5. Stimmt das? 
SASCHA HINSLEIDER 


Wenn Sie im BIOS Ihrer Hauptplatine die so ge- 
nannte CAS-Latenz auf 2 herunterstellen (CAS2), 
dann arbeitet der Speicher-Riegel mit einer hö- 
heren Geschwindigkeit. DDR333-Speicher kann 
auch mit niedrigeren Taktfrequenzen betrieben 
werden - er verhält sich beispielsweise mit 133 
MHz Taktfrequenz wie DDR266-Speicher. Wenn 
Sie beispielsweise DDR333 mit einer angegebenen 
Latenzzeit von CL2.5 einsetzen wollen, können Sie 
diesen Speicher oft auch als DDR266-RAM (133 
MHz) mit CL2 betreiben. Ebenfalls wichtig ist 
auch die Wahl des Hauptprozessors für die 
KT400-Platine. Bei einen Athlon XP mit 133 MHz 
Frontside-Bustakt ist der Leistungsunterschied 
zwischen DDR266-CL2 und DDR333-CL2.5 nur 
sehr gering. Bei einem Athlon XP mit 166 MHz 
FSB sollte es auf jeden Fall PC333-RAM sein, da 
die CPU die höhere Speicherbandbreite braucht. 
In diesem Fall sollten Sie unbedingt DDR400-Spei- 
cher mit CL2 wählen. 


Mein Athlon und das A7TN8X 
Ich möchte mir gern einen PC zusammenstellen 
und als Hauptplatine das Asus ATN8X nehmen. Es 
soll AMD-Prozessoren bis zum Atlılon 2800+ 
unterstützen - kann ich denn auch den neuen Ath- 
lon XP mit dem Barton-Chipkern darauf einset- 
zen? Brauche ich für einen Barton ein anderes 
Mainboard? 
HENRIK PAPADOPOLUS 


Mit dem aktuellen BIOS unterstützt das Nforce- 
2-Mainboard A7N8X sogar den Athlon XP 3000+. 
Andere Hardware ist für Barton-Prozessoren prin- 
zipiell nicht nötig, solange man über ein Main- 
board verfügt, das 333 MHz Frontside-Bustakt 
unterstützt. Zu diesen Mainboards gehören zum 
Beispiel Platinen, die den KT400-, KT333- oder 
Nforce2-Chipsatz einsetzen. 


Einbauprobleme mit 
FX 5800 Ultra 


Ich habe mir gerade erst eine Geforce FX 5800 
Ultra gekauft und muss meinem Ärger Luft ma- 
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chen: Mit meinem Mainboard lässt sich die Karte 
nämlich nicht verwenden! Ich habe versucht, die 
Karte in den AGP-Slot zu stecken, sie stößt aber 
mit dem Mainboard zusammen, so dass sie nicht 
komplett in den Steckplatz passt. Was kann ich 
nun machen? Ist der Hersteller der Grafikkarte 
oder der vom Mainboard daran schuld? 

PETER LENZ 


Bei einigen Mainboards verhindert ein Konden- 
sator in der so genannten „Keep-Out-Area” nahe 
des AGP-Slots den Einbau einer FX 5800 Ultra 
und einiger Geforce4-Ti-4400-Grafikkarten. Lead- 
tek hat angeboten, das Problem unkompliziert 
zu lösen. Wenden Sie sich dazu per E-Mail an 
support@leadtek.de oder an die Telefon-Hotline 
02405-424-602; -603; -604 ). Vom K7NCRI8G (Pro) 
gibt es seit Februar ein Redesign, das die Einbau- 
probleme nicht mehr aufweist. 


Noch einmal das A7TN8X 

Ich habe mir ein Asus ATN8X Deluxe gekauft 
und eingebaut. Einige meiner Freunde sagen aber, 
dass man die Taktfrequenz des Prozessors und des 
Speichers synchron laufen lassen soll. Auf dem 
Mainboard steckt ein Athlon XP 2200+ Tbred A. 
Wenn ich den Frontside-Bus auf 166 MHz stelle 
und den Multiplikator dafür senke, könnte ich ei- 
gentlich 333-MHz-Speicher einsetzen, oder? Der 


NEUES DESIGN Bin der arsıs a 
K7NCR18G Pro (Bild links) kollidiert ein Kon- 
densator der Geforce FX 5800 Uitra hohe] 


| eınem Kondensator des Mainboards 


EINSTELLUNGSSACHE 
Licht- und Schatteneffekte 
werden in Splinter Cell 
nicht immer Korrekt dar- 
gestellt. Oft hilft es, einige 
Einstellungen im Grafik- 
treiber zu verändern. 


Arbeitsspeicher liefe dann synchron zum Front- 
side-Bustakt. Das Stabilitäts-Problem vom 
Nforce2 müsste dann beseitigt sein, oder liege ich 
da falsch? 

" HEINZ BROHNE 


Der Nforce2-Chipsatz von Nvidia läuft bei 
asynchronem Speicher- und FSB-Takt nicht insta- 
bil, sondern einfach nur langsamer. Daher sollten 
Sie, falls der Prozessor den 166-MHz-Frontside- 
Bustakt mitmacht, den Speichertakt auch auf 
PC333 anheben (reale 166 MHz). Unser Tipp: 
Heben Sie den FSB des Athlon XP 2200+ auf 
166 MHz an und wählen Sie den Multiplikator 11. 
Das ergibt eine effektive Taktfrequenz von 1.826 
MHz - das sind zwar nur 26 MHz mehr als 
vorher, allerdings bekommen Sie etwas mehr 
Gesamtperformance, da Speicher und FSB nun 
synchron arbeiten. 


Splinter- Cell-Grafikfehler 

Ich habe mir Splinter Cell gekauft und bin et- 
was enttäuscht. Ich besitze einen Athlon XP 2000+ 
mit 512 MByte Hauptspeicher und einer Geforce4 
Ti-4200. Trotzdem hat das Spiel dermaßen viele 
Grafikfehler, dass es fast unspielbar ist. Die Licht- 
effekte sind beispielsweise verstärkt und treten am 
falschen Platz auf. Sam Fisher ist durchsichtig, 
Lichtquellen scheinen einfach durch ihn hindurch 
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HILFREICH Die Webcodes auf www.pcgames.de helfen Ihnen, schnell auf bestimmte Webseiten zu gelan- 
gen. Hinter dem Webcode 2285 verbirgt sich zum Beispiel ein Windows-XP-Patch für Nforce2-Mainboards. 


Auch der erhältliche Patch behob die Fehler nicht. 
Gibt's eine Lösung für das Problem? 
SILKE BRENNER 


Die Grafikprobleme mit dem bis vor kurzem 
noch aktuellen Nvidia-Grafiktreiber Detonator 
41.09 sind dem Hersteller Ubi Soft bekannt. Eine 
Lösung für das Problem wird deshalb auch in der 
mitgelieferten Readme-Datei beschrieben: Wenn 
Sie Splinter Cell mit dieser Treiberversion oder ei- 
ner neueren spielen, müssen Sie im Options-Menü 
Ihrer Grafikkarte bei der Registerkarte „Leistungs- 
& Qualitätseinstellungen” die „Systemleistung” 
auf „Anwendung“ stellen (nicht „Ausgeglichen“ 
oder „Aggressiv“). Anschließend sollten sämtliche 
Grafikfehler verschwunden sein. 


Namens- Spielereien 
Von den Namen einiger Geforce4-Grafikkarten bin 
ich verwirrt. Bei mehreren Verkäufern gibt die Produkt- 
beschreibung beispielsweise an, dass die angebotene 
Grafikkarte den Grafikchip Geforce4 Ti 4800SE einsetzt. 
Grafikkarten mit dem Geforce4 Ti-4800 sind teuer, des- 
halb würde ich gerne wissen, wo der Unterschied liegt. 
HARALD RÖLVER 


Das Kürzel ist verwirrend, da es auf eine Spe- 
cial Edition hindeutet. In Wirklichkeit ist die SE 
die langsamere und billigere 4800er-Variante. Bei 
dem Geforce4 Ti-4800 SE handelt es sich um einen 
Geforce4-Ti-4400-Chip mit AGP-8X-Unterstüt- 
zung. Der Ti-4800 ist dagegen ein Ti-4600 mit 
AGP-8X - und etwas schneller als die SE-Version. 


Die kleine Aufrüst-Hilfe 


Ich würde gern mein momentanes System et- 
was aufrüsten. Noch besitze ich einen Atlılon XP 


BIOS-BAUSTEIN In diesem Speicherbaustein ist 
das Ein- und Ausgabe-System gespeichert. Sie 
sollten sich auf cier Heıstellerwebseite regelmäßig 
erkundigen, ob es BIOS-Versionen gibt. 


2400+, 256 MByte DDR-SDRAM 333 MHz (Sam- 
sung) mit 133 MHz Frontside-Bustakt, das 
A7N8X von Asus und eine alte Geforce 4 MX- 
440. Ich wollte die Grafikkarte durch eine tech- 
nisch weit bessere Ati Radeon 9500 Pro ersetzen. 
In einem Forum hat man vorgeschlagen, ich soll- 
te mir doch eine von den bald erscheinenden 
Geforce-FX-Modellen zulegen - oder die Radeon 
9700 Pro kaufen. Leider reicht mein Geld dafür 
nicht. Gibt es denn eine sowohl leistungs- als 
auch preistechnisch vergleichbare Grafikkarte 
zur Radeon 9500 Pro? 

JULIAN POETSCHKE 


Eine Grafikkarte mit Radeon 9500 Pro ist eine 
gute und vergleichsweise günstige Wahl. Die 
Atlantis Radeon 9500 Pro von Sapphire kostet 
bei www.alternate.de ohne Softwarepaket zum 
Beispiel nur 215 Euro. Aktuelle Grafikkarten mit 
Geforce FX 5600 Ultra sind merklich langsamer 
als eine Radeon 9500 Pro und liegen im gleichen 
Preisbereich. 


Verwirrendes BIOS-Update 
Ich habe kürzlich ein BIOS-Update bei mei- 
nem MSI-Mainboard KT3 Ultra 2 durchgeführt, 
was auch problemlos funktionierte. Seit ich 
allerdings das Update gemacht habe, zeigt mir 
mein PC einen Athlon XP 1500+ an. Komisch, 
denn eigentlich steckt ein Athlon XP 2100+ auf 
dem Mainboard. Fir das Update habe ich MSI 
Live Update verwendet - wie bekomme ich die 
Taktfrequenz von meinem Prozesspor wieder? 
STEFAN PATZKI 


Nach einem BIOS-Flash sind einige Einstellun- 
gen wieder auf den Standardwert geändert, so 
wahrscheinlich auch der Frontside-Bus. Ihr Pro- 


zessor läuft normalerweise auf 133 MHz, nun 
läuft er nur mit 100 MHz. Im BIOS sollten Sie da- 
her die Taktfrequenz des Frontside-Bustaktes 
hochsetzen, um Ihren 2100+ wiederzubekommen 


Nforce2 bremst Windows XP 


Ich habe mir ein neues Mainboard mit 
Nforce2-Chip gekauft. Nachdem ich Windows 
XP samt Patches und Service Pack 1 neu instal- 
liert habe, läuft das ganze System erschreckend 
langsam. Woran liegt das? 

PATRICK LEUTERS 


Das Zusammenspiel aus Windows XP mit 
Service Pack 1 und Nforce2-Mainboard kann zu 
verlängerten Ladezeiten und einer erhöhten 
CPU-Belastung führen. Ob Ihr System von die- 
sem Fehler betroffen ist, können Sie herausfin- 
den, indem Sie während eines Kopiervorgangs 
zwischen zwei IDE-Laufwerken die Prozessor- 
auslastung im Task-Manager beobachten. Um 
den Task-Manager zu starten, drücken Sie die 
Tasten „Strg“, „Alt“ und „Entf“ gleichzeitig. In 
dem sich öffnenden Fenster können Sie den Wert 
unter der Registerkarte „Systemleistung“ beob- 
achten. Sollte er auf über 50 Prozent steigen, ist 
Ihr System betroffen. Microsoft hat das Problem 
ernst genommen und bereits einen Patch veröf- 
fentlicht, der die Bezeichnung Q815411 (Memory 
Allocation Problem) trägt. Der Bugfix steht unter 
WEBCODE 2285 auf www. ‚de zum 
Download bereit. Wenn Ihr PC nicht von dem 
Problem betroffen ist, sollten Sie den Patch nicht 
installieren, da er die System-Stabilität beein- 
trächtigem kann. 


Soundstorm Zertifikate 
Ich habe kürzlich auf der MSI-Homepage ge- 
lesen, dass das Nforce2-Board K7N2G-ILSR ein 
Soundstorm-Zertifikat hat. Besitzt jede Nforce2- 
Hauptplatine dieses Zertifikat? Was ist das Be- 
sondere an diesen Mainboards? 
REINER RUNKE 


Nicht jedes Nforce2-Mainboard hat das 
Soundstorm-Zertifikat. Nvidia hat diese Aus- 
zeichnung geschaffen, um den Herstellern die 
Möglichkeit zu geben, Platinen mit besonderen 
Audio-Eigenschaften zu kennzeichnen. Es gibt 
eine Reihe von Auflagen, die ein Soundstorm- 
Nforce2-Board erfüllen muss: Die Platine muss 
über die MCP-T-Southbridge mit 5.1-Dolby-Di- 
gital-Enkoder verfügen. Zudem muss für jeden 
Kanal ein eigener Ausgang zur Verfügung ste- 
hen. Des Weiteren muss der Rauschabstand 
bei den analogen Ausgängen mindestens 85 dB 
betragen und bei den analogen Eingängen min- 
destens 80 dB erreichen. Derzeit sind lediglich 
drei Mainboards von Abit, Asus und MSI mit 
dem Soundstorm-Zertifikat auf dem Markt. 


Wenn Sie Technik- oder Hardware-Fragen ha- 
ben, schicken Sie diese entweder per Post an: 


Computec Media AG 
PC Games 


Stichwort: Hardware-Hilfe 


Dr -M. 
90762 Fürth 


oder einfach als E-Mail an: 


K.SIraR 


technik@pcgames.de 


Bitte haben Sie Verständnis dafür, dass wir nicht al- 
le Lesereinsendungen einzeln beantworten können. 
Bei grundlegenden Hardwarefragen empfehlen 

wir Ihnen einen Besuch auf unserer Webseite 
www.pcgames.de. Dort finden Sie im Community- 
Bereich elf separate Hardwareforen, in denen 

Ihnen Redakteure und Leser weiterhelfen. 
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Komplettlösung " Tipps.& Tricks 


Grand Theft Auto: Vice City 


Der GTA-Held hat endlich einen Namen! Als 
Tommy Vercetti schlagen und ballern Sie sich 
durch eine riesige Stadt, deren 80er-Jahre- 
Flair bei alten Säcken (wie uns) für ein Deja- 
vu nach dem anderen sorgt. Damit Sie im rie- 
sigen Gaunermoloch möglichst schnell Fuß 


fassen, haben wir eine kugelsichere Kom-' 


plettlösung für Sie angefertigt. 
Allgemeine Tipps 


Erledigen Sie die Taxi-, Krankenwagen- und 
Polizeimissionen gleich zu Beginn des Spiels. 
Je weiter Sie in der Handlung voranschreiten, 
desto mehr Gegner haben Sie in Vice City. Das 
bedeutet, dass der Bleigehalt in der Luft be- 
trächtlich steigt und Sie die Missionen kaum 
schaffen können. 


Wie schaffe ich mir Platz auf der Straße? 

Wenn Sie mit einem Kranken- oder Polizeiwa- 
gen unterwegs sind und das Martinshorn ein- 
geschaltet haben, sollten Sie auf der Mitte der 
Straße fahren. So kommen Ihnen die anderen 
Verkehrsteilnehmer nicht ständig in die Quere. 


Stadtrundfahrt 
Machen Sie sich mit der Gegend vertraut. Be- 
vor Sie einen Auftrag annehmen, sollten Sie 
zuerst ein wenig mit dem Wagen in der Ge- 
gend herumgondeln. Auf diese Weise wissen 
Sie, wo die Abkürzungen sind, und können 
sich diese besser zunutze machen. Besonders 
Missionen mit einem knapp bemessenen Zeit- 
limit lassen sich dann einfacher erledigen. 
EEE Wie zerstöre ich die Polizeihubschrauber? 
Vergeuden Sie nicht Ihre Munition an Polizei- 
hubschrauber. Diese lassen sich lediglich mit 
dem Raketenwerfer oder einem beliebigen 
Sturmgewehr (Ruger oder M4) vom Himmel 
holen, die Sie erst später im Spiel erhalten. 


Die leichten Damen 

Die Bordsteinschwalben können Ihnen zu ei- 
nem Gesundheitszustand verhelfen, der weit 
über 100 Prozent hinausgeht. Fahren Sie mit 
Ihrem Wagen langsam am Straßenrand ent- 
lang, bis Sie neben einer solchen Dame stehen: 
Sie dürfen aber nicht in einem Polizeiwagen, 
einem Taxi oder einem schwer beschädigten 
Wagen sitzen. Warten Sie, bis die Dame ein- 
steigt, und fahren Sie mit ihr zu einem Grün- 
streifen, der etwas abseits liegt. Nach einigen 
rhythmischen Bewegungen Ihres Wagens 


VORHER Die leichte Dame steigt in 
Tommys parkendes Auto ein. 
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NACHHER Nach getaner Arbeit 
geht es Tommy wesentlich besser. 


steigt Tommys Lebensanzeige auf maximal 
125 Prozent. 


Kosteniose Reparatur 

Mit einem kleinen Trick können Sie Ihren Wagen 
reparieren, ohne dass Sie zu einer Pay’n’Spray- 
Garage fahren müssen. Parken Sie Ihr lädiertes 
Auto in der Garage Ihres Verstecks und spei- 
chern Sie Ihren Spielstand. Wenn Sie diesen an- 
schließend laden, ist das Auto im Top-Zustand. 


Hände hoch! 

Eine besonders einfache Methode, um an Geld 
zu kommen, sind Überfälle. In jedem Laden 
steht ein gelangweilter Typ hinter dem Tresen. 
Wenn Sie auf diese Personen zielen, geben sie 
Ihnen ihr Geld. Je länger Sie die Ladenhüter 
bedrohen, desto mehr Kohle bekommen Sie. 
Leider steigt Ihr Fahndungslevel durch Über- 
fälle gewaltig an. Wenn Sie GTA: Vice City zu 
100 Prozent lösen wollen, müssen Sie jedes Ge- 
schäft ausrauben. 


Seien Sie ein guter Bürger! 

Wenn Sie einen Polizisten sehen, der einem 
flüchtenden Gauner nachläuft, sollten Sie den 
Ordnungshüter unterstützen. Verfolgen Sie 
den Ganoven und schlagen Sie ihn nieder, um 
vom Polizisten 50 Dollar plus Lob zu erhalten. 
Für jeden weiteren Tritt gegen den am Boden 
liegenden Pixel-Schurken erhalten Sie weitere 
50 Dollar. Mehr als 200 Dollar macht der Poli- 
zist aber nicht locker. 

WICHTIG: Benutzen Sie auf keinen Fall eine 
Feuerwaffe, da der Polizist Sie sonst attackiert. 


Die Rampen 

Heizen Sie über jede Rampe und jeden Hügel, 
die Sie finden. Einige Sprünge bringen Ihnen 
die Super-Irrsinns-Sprung-Auszeichnung ein, 
für die Sie ordentlich Kohle kassieren. 
Frischen Sie Ihre Gesundheit auf. Sollte Ihre 
Lebensenergie in kritische Gefilde abrutschen, 
müssen Sie nur eines der über die ganze Stadt 
verteilten Herzchen aufsammeln. Sie verhelfen 
Ihnen zu voller Gesundheit. 

In Krankenhäusern und Apotheken können 
Sie sich gegen einen kleinen Obolus zu jeder 
Tages- und Nachtzeit verarzten lassen. 


Tipps zu den Missionen 


Lernen Sie aus Fehlern! 
Wenn Sie einen Auftrag nicht geschafft haben, 
starten Sie ihn am besten gleich noch einmal. 


Nun wissen Sie genau, was Sie machen müs- 
sen, und können Ihr Gefährt oder Ihre Ausrüs- 
tung nach den Anforderungen der Aufgaben 
wählen. Die Missionen laufen immer gleich 
ab, so dass Sie wissen, welche Route der Geg- 
ner einschlägt oder wohin Sie genau müssen. 


Wie hatte Ich die Gegner auf? 


Setzen Sie Fahrzeuge ein, um Straßenblocka- 
den zu errichten. Falls ein Gegner flüchten 
will, sitzt er in der Falle. Besonders Busse und 
andere große Fahrzeuge eignen sich für diesen 
Einsatz. Wenn die Gauner eingekeilt sind, kön- 
nen Sie mit einer gezielten Salve das Fluchtau- 
to in die Luft jagen. Eine weitere Möglichkeit, 
die Ganoven aufzuhalten, ist es, die Reifen des 
Fluchtwagens zu zerschießen. 


Fahndungslevel 

Nach einigen Missionen haben Sie einen gan- 
zen Haufen Gesetzeshüter im Nacken. Versu- 
chen Sie nicht, diese abzuschütteln, sondern 
erledigen Sie das Missionsziel. Sobald der Auf- 
trag erfüllt ist, erlischt Ihr Fahndungslevel. 
Dies funktioniert bei nahezu allen Aufträgen. 


Regeln im Straßenverkehr 

Die meisten Missionen sind nicht zeitkritisch. 
Fahren Sie deshalb keinesfalls wie ein Geistes- 
kranker durch die Gegend. Sie machen sich 
das Leben nur unnötig schwer, wenn Sie nicht 
nur Ihre Missionsziele erfüllen müssen, son- 
dern auch noch die Polizei im Nacken haben. 
Wenn Sie eine rote Ampel ignorieren, stört sich 
kein Polizist daran. 


Polizei abwimmeln 

1. Beim ersten Fahndungslevel können Sie den 
Polizisten einfach entgehen. Stellen Sie sich in 
eine abgelegene Gasse und warten Sie, bis der 
Stern wieder verschwindet - oder düsen Sie 
gemütlich durch die Gegend. 

2. Bei höheren Fahndungslevels müssen Sie 
schon etwas trickreicher vorgehen. Da der 
Fahndungslevel nicht von alleine abnimmt, 
müssen Sie die Bestechungsgelder einsam- 
meln, die in Form von Polizeimarken (Stern- 
symbolen) in der Stadt verteilt liegen. Es ist 
wichtig, dass Sie die Fundorte dieser Marken 
kennen und sie schnell finden, wenn es brenz- 
lig wird. Fahren oder gehen Sie deshalb zuerst 
einen Stadtteil ab und prägen Sie sich die 
Fundorte ein. 

3. Brettern Sie zum nächsten Pay’n’Spray- 
Laden. Nachdem Ihr Auto umlackiert und re- 
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HÄNDE HOCH! Ein kleiner Überfall bringt zusätzliches Geld in die Gaunerkasse. Je 
länger Sie auf den Kassierer zielen, desto mehr Kohle können Sie einheimsen. 
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Anzahl der Päckchen 


Belohnung 


———äö- Weste 


Python 


Flammerefet — 


Laser Be ir Rifle 


Raketenwerfer 
Sea Sparrow 
Rhino 


AH-64 Apache + $ 100.000 


pariert worden ist, erkennen es die Polizisten 
nicht wieder und der Fahndungslevel wird 
auf null gesetzt. 

4. Begeben Sie sich zu einem Klamottenladen 
und lassen Sie sich neu einkleiden. Ihr Fahn- 
dungslevel sinkt dadurch erheblich. 


Der Polizeihubschrauber 


Der Polizeihubschrauber ist sehr gefährlich, 
weil Sie sich vor ihm nur in Sicherheit bringen 
können, wenn Sie ein Dach oder Ähnliches 
über dem Kopf haben. Nach einer Weile seilen 
sich schwer bewaffnete Spezialeinheiten ab, 
die Sie unbedingt erledigen sollten, bevor sie 
den Boden erreichen. Mit einem Sturmgewehr 
oder dem Raketenwerfer können Sie den Heli 
vom Himmel holen. Denken Sie aber daran, 
dass nach kurzer Zeit ein weiterer Helikop- 
ter auftaucht. Vergessen Sie nicht, dass ein 
zerstörter Hubschrauber den Fahndungslevel 
gewaltig nach oben treibt. 


Rampen 


Woran erkenne ich einen Super-Stunt? 

Zum einen gibt es die Super-Stunt-Rampen. 
Wenn Sie sehr schnell unterwegs sind und 
darüber fahren, schaltet die Kamera in den 
Cinema-Mode und die Szene läuft in Zeitlupe 
ab. 


Belohnung für gelungene Springe 

Bei diesen Sprüngen erhalten Sie 100 Dollar 
für einen gelungenen Stunt. Bei besonders 
spektakulären Aktionen können Sie weitaus 
mehr Kohle erhalten. Die Höhe der Belohnung 
hängt davon ab, wie weit und wie hoch Sie 
gesprungen sind. Außerdem fließt die Zahl 
der Drehungen und Überschläge mit in die 
Bewertung ein. Am besten eignet sich ein 
schneller und leichter Sportwagen für diese 
Aufgabe. Achtung: Die Rampen, die sich in 
der Nähe von Gewässern befinden, sind mit 
Vorsicht zu genießen. Wenn Sie nicht genü- 


Wo finde ich die Waffe? 


_ Ocean View SEELE Island Anwesen 


Ocean View AL Starfish Sand ‚Anwesen 


Ocean View Hotel, 


Ocean View Sat lan Anesn ish aan Anwesen 


Ocean View Hotel/Starfish Island Anwesen 
Starfish Island An 


land Anwesen 
Fort Baxter Air Base 
Fort Baxter Air Base 


gend Schwung haben, landen Sie im tödlichen 
Nass. 


Gegner erledigen - 
Beweise besei 


itigen 
Autobombe 


Wenn sich die Gauner hinter Autos verste- 
cken, schießen Sie auf die Fahrzeuge. Durch 
die Explosion schicken Sie gleich mehrere 
Kontrahenten ins Nirwana. 


Autos kapern und entsorgen 

In einigen Missionen müssen Sie Fahrzeuge 
zerstören. Setzen Sie dazu ein Gefährt ein, das 
größer und stärker ist als Ihr Zielobjekt, und 
rammen Sie es so lange, bis es in Flammen auf- 
geht. Wenn das Fahrzeug nur abgestellt ist, 
schleichen Sie sich heran und kapern den Wa- 
gen. Anschließend schieben Sie ihn ins Wasser. 
Stellen Sie sich dazu hinter den Wagen und 
rennen Sie dagegen, bis er ins Wasser rollt. Am 
besten geht dies an Orten, an denen der Wa- 
gen nicht über eine Stufe geschoben werden 
muss. 


Gegnerhorden 

Große Gegnergruppen sollten Sie nicht ohne 
fahrbaren Untersatz angreifen. Auch wenn Sie 
über eine dicke Wumme verfügen, wachsen 
Ihnen die Probleme nach einiger Zeit über den 
Kopf. Setzen Sie sich stattdessen in ein robus- 
tes Fahrzeug und fahren Sie in die Menge. 
Achten Sie aber darauf, dass Sie nicht stehen 
bleiben, da Sie sonst von der Horde aus dem 
Wagen gezerrt werden. 


Drive-by-Shooting 

Eine beliebte Art, Gegner auszuschalten, ist 
das so genannte Drive-by-Shooting. Dafür be- 
nötigen Sie eine Maschinenpistole und natür- 
lich ein Fahrzeug. Setzen Sie sich in Ihren Wa- 
gen und schauen Sie zur Seite. Nach kurzer 
Zeit zückt Tommy Vercetti die Waffe und hält 


LERZUN 


Top Fun Vans (Spaßmobile) 


Wenn Sie einen kleinen 
Bus mit der Aufschrift 
„Top Fun“ entdecken, 
können Sie sich auf Sub- 
quests der besonderen 
Art einstellen. Jede erfolg- 


"reich absowvierte Sondermission wird mit 100 Dollar belohnt. 


Hier die Standpunkte der Top Fun Vans mit ihren Subquests: 
1. Femgesteuertes Bandit-Flugzeug-Rennen - 

Der Van befindet sich auf dem Multi-Store-Car-Park in der 
Nähe des North-Point-Einkaufszentrums. 

2. Femgesteuertes Bandit-Auto-Rennen - 

Der Van befindet sich direkt an der Startiinie der Dirt-Bike- 
Strecke im Norden des Strandes. 

3. Ferngesteuertes Helikopter-Rennen- 

Am Aughafen, in der Nähe des südlichen Eingangs finden 
Sie den RC-Heli. 


sie aus dem Fenster. Um die Feinde endgültig 
niederzustrecken, sollten Sie möglichst lang- 
sam am Zielobjekt vorbeifahren. Diese Metho- 
de hat den Vorteil, dass Sie für eine gewisse 
Zeit durch die Karosserie Ihres Wagens vor 
Angreifern geschützt sind und anschließend 
schnell flüchten können. Achten Sie aber auf 
die Waffen der Gegner. Wenn diese über groß- 
kalibrige Wummen verfügen, geht Ihr Gefährt 
schnell in Flammen auf. 


Gegner anhalten 

1. Die einfachste Methode, Gegner anzuhalten, 
ist, die Reifen des Fluchtwagens zu zerschie- 
Ben. Der Wagen wird durch einen Plattfuß na- 
hezu unkontrollierbar und wird bald einen 
Unfall bauen. 

2. Im Gegensatz zu GTA 3 können Sie die 
Scheiben von Fahrzeugen zerschießen und die 
Fahrer mit einem gezielten Schuss eliminieren. 


Tatütata 

Diese Nebenjobs bringen, neben ein paar Mäu- 
sen, nützliche Boni (siehe Extrakasten „Die Bo- 
nusmissionen“). Absolvieren Sie diese Sonder- 
einsätze möglichst bald, denn zu Beginn des 
Spieles haben Sie kaum Feinde und können 
ungestört agieren. Außerdem können Sie sich 
während der Einsätze ein gutes Bild vom Vice- 
City-Straßennetz machen. 


Taxi 

Je mehr Passagıere Sie ohne Unterbrechung zu 
ihrem Ziel fahren, desto mehr Geld erhalten 
Sie. Passen Sie auf, dass Ihr Taxi nicht allzu 
viel Schaden erleidet. Ab einem gewissen Be- 
schädigungsgrad steigen keine Fahrgäste 


= 
Fa’ 7 100 rt 


FEUER FREI! Neben dem normalen Drive-by-Shooting können Sie vom Motorrad 
aus auch nach vorne schießen und flüchtende Autos schnell zur Aufgabe zwingen. 


PLATZ DA! Wenn Sie das Martinshorn einschalten, fahren die anderen Verkehrs- 
teilnehmer artig zur Seite und Sie können ungehindert passieren. 
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In bestimmten Autos können Sie diverse Son. diverse Sondermissionen starten. Um das Spiel zu lösen, müssen Sie diese Aufgaben nicht unde- 


_ Die Bonusmissionen zer 


dingt absolvieren. Die jeweiligen Boni machen das Überteben in Vice City allerdings um einiges leichter. Mehr Details zu diesem 


Thema erfahren Sie im Abschnitt „Tatütata . 


Transportieren Sie insgesamt 100 Fahrgäste. Wenn Sie das 
geschafft haben, ist jedes Taxi mit einer hydraulischen Fe- 
derung ausgestattet. Die Folge: Sie können mit allen Taxis 
springen. Sie müssen die Gäste übrigens nicht direkt nach- 
einander transportieren, sondern können auch zwischen- 
durch eine Pause machen 

TIPP 1: Fahren Sie zwischen den Einsätzen zur Pay'n'- 
Spray-Garage, damit Schäden am Taxi repariert werden 
Begeben Sie sich aber nur dann dorthin, wenn Sie etwas 
Zeit übrighaben und in der Nähe der Garage sind. 

TIPP 2: Bei den Taximissionen zählt jede Sekunde. Wenn 
Sie einen Fahrgast ausgemacht haben, rasen Sie aufihn zu 
und halten direkt neben ihm, so dass er gleich eınsteigen 
kann Setzen Sie die Hand- und Fußbremse gleichzeitig ein. 
damit der Wagen schneller zum Stehen kommt. Halten Sie 
die Handbremse gezogen, bis der Fahrgast im Taxi ist. Auf 
diese Weise verhindern Sie. dass der Wagen wegrollt 


Feuerwehr 
Schützen Sie Vice City vor der Feuersbrunst! Fahren Sie zu 
den Brandherden und benutzen Sie die Feuertaste, um den 
Schlauch zu benutzen, Wenn Sie Level 12 absolviert haben, 
können Ihnen Flammen nichts mehr anhaben. 


Pizza-Lieferservice 
Verpflegen Sie die freundlichen Bürger mit wohlschmecken: 
den Mafiatorten. Fahren Sie zu den Kunden und werfen Sie 
ihnen die Pizza zu. Nachdem Sie Level 10 absolviert haben, 
verfügt Tommy zukünftig über eine Lebensenergie von 150. 


mehr ein. In diesem Fall müssen Sie in eine 
Pay'n’Sprav-Lackiererei fahren und das Fahr- 
zeug reparieren lassen. Falls Ihnen der Bonus 
egal ist, können Sie sich natürlich auch einfach 
ein neues Vehikel stehlen. 

TIPP: Warten Sie nicht, bis der Fahrgast einge- 
stiegen ist, sondern fahren Sie los, sobald er 
die Tür geöffnet hat. Der Gast steigt dann 
während der Fahrt ein. 


I. Zuerst müssen Sie sich einen Krankenwa- 
gen organisieren. Entweder Sie schnappen 
sich die Karre vor dem Krankenhaus oder Sie 
sorgen für eine handfeste Auseinandersetzung 
auf der Straße. Wenn ein Passant zu Boden 
geht, kommt kurz darauf ein Krankenwagen 
angebraust. Jetzt müssen Sie nur noch einstei- 
gen und losfahren. 

2. Sie können bis zu drei Personen im Kran- 
kenwagen befördern. Das hilft ungemein, um 
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Krankenwagen 

Sobald Sie Level 12 erreichen, können Sie rennen, ohne dass 
Ihr Protagonist müde wird. 
TIPP: Fahren Sie zwischen den Einsätzen zur Pay'n'Spray-Ga 
rage, damit Schäden am Krankenwagen repariert werden. 
Fahren Sie aber nur dorthin. wenn Sie etwas Zeit übrig haben. 


Polizei 

Steigen Sie in ein Gefährt der Ordnungshüter und aktivieren Sie 
dıe Bonusmission. Auf dem Radar werden Ihnen die Aufenthalts- 
orte von Verbrechern angezeigt Ihre Aufgabe besteht darin, die 
Gauner zu verfolgen und um die Ecke zu bringen. Dabei sind al- 
le Mittel erlaubt. Wenn Sie Level 12 abgeschlossen haben, wer- 
den die kugelsicheren Westen aufgestockt. Sie halten nun 150 

anstatt 100 Schadenspunkte aus, Sobald Sie alle versteckten 

Päckchen eingesammelt haben, steht Ihnen in der Fort-Baxter- 

Kaseme ein Kampfhubschrauber zur Verfügung Steigen Sie en 
und aktivieren Sie die Bonusmission. Es folgt die ultimative Bür- 
gerwehr-Mission „Donner über Vice City“. Viel Spaß! 


Mr. Whoopee 

Fahren Sie mit dem Eiswagen durch Vice City und halten Sie 
nach ahnungslosen Passanten Ausschau. Wenn viele Fuß: 
gänger in der Nähe sind, drücken Sie die Hupe. Die lustige 
Melodie zieht die Kunden magisch an. Da es sich bei Ihrer 
Ware nicht um Eiscreme, sondern um Drogen handelt, erhal» 
ten Sie für jeweils vier verkaufte Einheiten einen Fahndungs- 
stern. Aus diesem Grund sollten Sie in regelmäßigen Abstän- 
den einen Pay'n'Spray-Laden aufsuchen. Wenn Sie ohne 
Unterbrechung 50 Einheiten verkaufen, können Sie sich bei 
Cherry Popper jeden Tag einen kleinen Obolus abholen 


alle Patienten rechtzeitig ins Krankenhaus zu 
schaffen. 

3. Fahren Sie lieber etwas zu langsam als zu 
schnell. Für jeden harten Stoß gegen den Kran- 
kenwagen werden Ihnen kostbare Sekunden 
abgezogen. Außerdem neigt der Krankenwa- 
gen in schnellen Kurven dazu, auf die Seite zu 
stürzen 


Feuerwehr: 

1. Falls vor der Feuerwehrwache kein Lösch- 
zug steht, müssen Sie einfach ein kleines Feuer 
entfachen. Jagen Sie einen oder mehrere 
Wagen in die Luft. Kurz darauf erscheint ein 
Feuerwehrwagen, den Sie kapern können 

2. Der Feuerwehrwagen ist nicht besonders 
schnell. Deshalb ist es ungemein wichtig, dass 
Sie einige Abkürzungen kennen. Benutzen Sie 
auch die Gehwege als Fahrbahn. Hindernisse 
wie Laternen oder Ampeln sind schnell aus 
dem Weg geräumt 


3. Das Fahrverhalten des Löschzugs ist sehr 
behäbig. Denken Sie deshalb daran, dass 
die Wasserdüse beweglich ist. So können 
Sie ein brennendes Fahrzeug besser anvisic- 
ren und müssen den Zug nicht unter viel 
Zeitaufwand in Position bringen. Generell 
sollte die Düse aber immer in Fahrtrichtung 
zeigen. 


Polizei: 

1. Bei diesen Missionen sollen Sie Verbrechei 
jagen und zur Strecke bringen. Für jeden erle- 
digten Ganoven erhalten Sie einige Dollar. Der 
Polizeiwagen kann während einer solchen 
Mission wesentlich mehr Schaden einstecken 
als üblicherweise. 

2. Die Bürgerwehr-Missionen sind die einzi- 
gen Bonus-Missionen, bei denen Sie das Fahr- 
zeug verlassen dürfen, ohne dass dadurch der 
Auftrag scheitert. Bleiben Sie aber trotzdem im 
Wagen, da er Sie schützt. Nachdem Sie das 
gegnerische Auto einige Male mit Ihrem Wa- 
gen gerammt haben, steigt der Ganove aus. 
Fahren Sie ihn über den Haufen und jagen Sie 
dann gleich den nächsten Verbrecher. Setzen 
Sie auch die Maschinenpistole ein, um den 
gegnerischen Wagen im Drive-by-Shooting- 
Stil zu zerstören. 

3. Schalten Sie bei den Verfolgungsjagden die 
Sirene des Polizeiwagens ein, damit Ihnen 
kein anderer Verkehrsteilnehmer in die Quere 
kommt und Sie aufhält. 


Fahrzeuge, Fahrstile und 
Orientierung 


Schadertimodell 

Fahrzeuge halten je nach Größe einen gewis- 
sen Schaden aus. Wenn der Wagen allerdings 
zu sehr lädiert ist, beginnt er erst zu qualmen, 
dann zu brennen und fliegt nach kurzer Zeit in 
die Luft. Verlassen Sie Ihren fahrbaren Unter- 
satz frühzeitig, damit Sie nicht der Explosion 
zum Opfer fallen. Achtung: Wenn Sie das Ge- 
fährt aus der Fahrerperspektive lenken und 
darüber hinaus einen schnellen Wagen fahren, 
sehen Sie die Flammen nicht. Das ist be- 
sonders ärgerlich, wenn Sie sich mitten in ei- 
nem Auftrag befinden. Achten Sie bei diesen 
Fahrzeugen besonders auf den Schadens- 
status. 


Driften 

Um eine Ecke gelangen Sie am besten, indem 
Sie die Handbremse einsetzen und driften. Für 
solche Manöver benötigen Sie aber eine gehö- 
rige Portion Fingerspitzengefühl. Schlagen Sie 
kurz vor der Ecke das Lenkrad ein und ziehen 
Sie kurz an der Handbremse. Wenn Ihr Fahr- 
zeug ins Schleudern gerät, kontrollieren Sie 
den Drift durch Einsatz der Fußbremse. Bei 
Autos, die auch ohne Einsatz der Handbremse 
schnell ins Schleudern geraten, sollten Sie die 
Handbremse nicht benutzen. Schlagen Sie 
stattdessen das Lenkrad kurz vor Ecke stark 
ein und regeln Sie den Drift mit der Fußbrem- 
se. Ein Einsatz der Handbremse resultiert 
meist in einer 180-Grad-Wendung, mit der Sie 
aber hervorragend Gegner abschütteln kön- 
nen. 


Den nötigen Überblick verschaffen 

ı. Das Straßennetz der Stadt ist sehr verwir- 
rend und schnell haben Sie sich verfahren 
Gerade bei zeitkritischen Missionen ist es 
wichtig, die schnellste Route von A nach B zu 
finden. Geben Sie auf gut ausgebauten Strafsen 
- etwa Highways - ordentlich Gas. Je schneller 
Sie fahren, desto mehr sehen Sie von der Karte 
auf Ihrem Radar. Auf Hauptstraßen haben Sie 
den Vorteil, dass Sie viel Platz zum Manövrie- 
ren haben. In kleineren Gassen geraten Sie 
schnell in einen Stau, den Sie unter Zeitverlusi 
durchbrechen müssen 

2. Sie sparen ordentlich Zeit, wenn Sie nich! 
nur den Hauptstraßen folgen, sondern auch 
kleine Abkürzungen durch Gassen und Park- 
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Viee-City-Übersichtskarte plus die 100 versteckten Päckchen und die Bestechungssymboleder Polizei 
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| Sunshine Auto Show Room | 


Preis: 50.000 Dollar 
Missionen: Autos beschaffen (je nach Liste) 

Belohnung pro Tag: Zwischen 1.500 und 9.000 Dollar, je nachdem, wie viele Listen Sie bereits erledigt haben. 

Wegen der hohen Profite lohnt es sich, das Autohaus möglichst bald zu kaufen. Sie erhalten 500 Dollar pro Auto, 20.000 Dollar pro erledigter Liste, tägliche 
Gewinne und ein Sonderauto pro abgehandeiter Liste. 

Hier die vier Listen: 


|] 
Ron Er Cheetah rer 


tdahs Virge infernus Cusan Hermes 
Esperanto Sentinel Banshee Caddy 

Stallion Stretch Fhasnik Basgage Hasler 
Rancher Washington Comet Pizza Boy 

Blista Compact Adkmirel Kir. Wieepee 


Belohnung: Bis zu Belohnung: Bis zu 
1.500 Dollartäglich 4.000 Dollar täglich 
und einen Deluxo 


und einen Sabre Turbo 


anlagen nehmen. Dafür ist es aber immens 
wichtig, dass Sie die Stadt aus dem Effeff ken- 
nen. Absolvieren Sie zu Beginn eines Stadtteils 
die Taxi-, Krankenwagen- und Polizeimissio- 
nen. Während dieser Einsätze lernen Sie die 
Stadt und deren Abkürzungen am besten ken- 
nen. 


Panzer 

Wenn Sie den höchsten Fahndungslevel ha- 
ben, werden Sie nicht nur von der Polizei und 
den SWAT-Einheiten verfolgt, sondern haben 
auch noch die Armee am Hintern. Diese rückt 
mit Transportern und Panzern an. Mit sehr 
viel Glück können Sie den Panzer klauen. 
Falls Sie es allerdings nicht schaffen und auch 
keinen Cheat einsetzen wollen, müssen Sie 90 
Päckchen einsammeln. Anschließend steht 
der Panzer in der Fort Baxter Air Base. Vor- 
sicht! Im Gegensatz zur Polizei ist das Militär 
nicht an Ihrer Verhaftung interessiert, sondern 
will Sie unbedingt ins Jenseits befördern. 


Motorräder 

Im Gegensatz zu GTA 3 können Sie in Vice 
City auch diverse Zweiräder benutzen. Diese 
haben den Vorteil, dass sie sehr wendig und 
flink sind. In schmalen Gassen und Abkürzun- 
gen kann man den Gegnern sehr schnell 
entkommen. Außerdem können Sie vom Mo- 
torrad aus auch nach vorne und nach hinten 
ballern. Wie im realen Leben ist Motorradfah- 
ren auch in Vice City sehr gefährlich und ein 
Sturz kann bis zu 100 Lebenspunkte kosten. 


Hubschrauber 

Eine der gravierendsten Neuheiten von Vice 
City ist die Tatsache, dass Sie von Anfang an 
fliegen können. Die Steuerung der Helikopter 
ist zwar etwas gewöhnungsbedürftig, aber 
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PLATTFUSS Wenn Sie die Reifen der Polizeiwagen zerschießen, haben die Ord- 
nungshüter keine Chance mehr, Sie bei einer Verfolgungsjagd zu erwischen. 
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Belohnung: Bis zu 
6.500 Dollar und ei- 
nen Sandking 


Belohnung: Bis zu 
9.000 Dollar und ei- 
nen Hotring Racer 


nach einer kurzen Übungsphase bringt Sie der 
Heli sehr schnell zu Ihrem Bestimmungsort. 
Achten Sie darauf, den Helikopter nicht zu 
weit nach vorne zu neigen. Er wird dadurch 
zwar schneller, verliert aber auch rasch an 
Höhe. 


Rüstung & Waffen 


Der Raketenwerter 

Viele der Waffen finden Sie an versteckten Or- 
ten in der ganzen Stadt, wobei die schweren 
Schießeisen meistens sehr gut versteckt sind. 
Den Raketenwerfer können Sie nur im zweiten 
Stadtteil im Armeeshop kaufen. Wenn Sie je- 
doch 70 Päckchen finden, erscheint ein Rake- 
tenwerfer im Ocean View Hotel und im Star- 
fish Island Mansion. 


Kugelsichere Weste und Schrotflinte 

Besorgen Sie sich vor jeder Mission eine ku- 
gelsichere Weste. Die kann einige Treffer ver- 
tragen. Wenn Sie noch keine Waffe besitzen, 
sollten Sie einen Polizeiwagen stehlen. So- 
bald Sie in das Fahrzeug einsteigen, schnappt 
sich Ihr Held die Schrotflinte, die zur Stan- 
dardausrüstung amerikanischer Streifenwa- 
gen gehört. 


Eastereggs 


1. Wenn Sie mit dem Scharfschützengewehr 
auf den Mond schießen, wird dieser riesen- 
groß. Feuern Sie erneut, wird er wieder klein. 
2. Werfen Sie einen Blick auf die über die gan- 
ze Stadt verteilten Plakate oder die Zeitungen, 
die auf der Straße liegen. Dort werden einige 
Filme auf die Schippe genommen. 

3. Schnappen Sie sich in Little Haiti den Voo- 
doo-Wagen. Sobald Sie darin sitzen, drücken 


File 


Sie eine Richtungstaste und die Taste für die 
Spezialmissionen. Der Wagen beginnt darauf- 
hin, auf den Achsen zu springen. 

4. Richten Sie den Wasserstrahl des Feuer- 
wehrwagens in eine Menschenmenge, um der 
Bevölkerung ein wenig Badespaß zu bieten. 

5. Lassen Sie sich auf einen Faustkampf ein, 
nachdem Sie eine Adrenalin-Pille geschluckt 
haben. Bei dieser Idee hat anscheinend der 
Film Matrix als Vorbild gedient. 


Tricks & Mogeleien 


Der Streifenwagen-Trick 

Wenn Sie in einem Streifenwagen sitzen, 
verfolgt werden und der Wagen stark be- 
schädigt ist, sollten Sie eine Bürgerwehr- 
Mission starten. Sobald diese beginnt, kann 
das Fahrzeug mehr Schaden einstecken als 
normal. 


Der Krankenwagen-Trick 

Steigen Sie in einen Krankenwagen ein, sobald 
Ihr Gesundheitszustand kritisch ist. Wenn Sie 
im Krankenwagen sitzen, erhalten Sie 20 Pro- 
zent Lebensenergie. Das funktioniert aber nur, 
wenn Sie zum ersten Mal einsteigen. Beim 
nächsten Krankenwagen erhalten Sie erneut 
einen Bonus. 


Ärger durch Telefon-Missionen 

Da es sich bei den Telefon-Missionen immer 
um Jobs verschiedener Banden handelt, kön- 
nen Sie davon ausgehen, dass die mit dem 
Auftraggeber verfeindeten Gangs auch auf 
Tommy nicht mehr gut zu sprechen sind. Spa- 
ren Sie sich aus diesem Grund die Telefon- 
Missionen für später auf, da Sie ansonsten 
bald in jedem Viertel unter Beschuss genom- 
men werden. 
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HEISS BEGEHRT Dieses Gebäude finden Sie im südlichsten Teil von Little Havana. 
Im Innenhof des Komplexes finden Sie im Swimmingpool den Raketenwerfer. 


141 m 


| Tipps & Tricks | GTA: Vice City 


Em 142 


Kommen Sie in die Arena! 

Von 20:00 bis 23:59 Uhr hat die Downtown- 
Arena geöffnet. Hier warten mehrere spannen- 
de Rennen auf Sie, die Sie sich schon wegen 
der Belohnung nicht entgehen lassen sollten. 


Lust auf Beachball? 

Fahren Sie von Osten her nach Starfish Island 
und gehen Sie zum ersten Haus zu Ihrer Rech- 
ten. Im Garten befindet sich ein Beachball, mit 
dem Sie ein wenig spielen können. 


Der Schießstand 

Nach der Mission „Der Scharfschütze“ findet 
im Waffenladen in Downtown ein Wettschie- 
ßen statt. Begeben Sie sich in den Hinterraum 
und beweisen Sie Ihre Treffsicherheit. Sollten 
Sie es schaffen, über 45 Punkte zu erzielen, 
werden Sie mit der Schnelllade-Funktion be- 
lohnt. Jeder Magazinwechsel dauert fortan 
nicht länger als ein Augenzwinkern. 


Schnelles Geld durch Überfälle 


Suchen Sie sich einen Laden, der in der Nähe 
eines Pay'n’Spray-Ladens liegt. Rauben Sie den 
Laden vollständig aus und fahren Sie danach in 
den Pay’n’Spray-Laden zum Umlackieren. Ihr 
Fahndungslevel ist jetzt wieder auf null und Sie 
können das Geschäft erneut plündern. Auf die- 
se Weise sind Sie in der Lage, binnen kürzester 
Zeit ein kleines Vermögen einzuheimsen. 


Die Immobilien 


Folgende Immobilien können Sie in Vice City 
käuflich erwerben. Zwar werfen die Gebäude 
keinen Gewinn ab, aber Sie helfen dabei, Ihr 
kriminelles Netzwerk über die ganze Stadt 
auszubreiten. 


Hyman Condo 

Die Nobel-Hütte liegt im Häuserblock östlich 
vom Memorial Stadion und kostet satte 14.000 
Dollar, hat aber viel zu bieten: Neben drei Ga- 
ragen verfügt das Anwesen als einzige Immo- 
bilie über einen Hubschrauber-Landeplatz 
samt Maverick-Helikopter. Diese Anschaffung 
bietet die schnellste Möglichkeit, um sich in 
den Vice-City-Luftraum zu begeben. 


Elswanko Casa 

Verfügt über eine Garage und kostet wegen 
der guten Lage satte 8.000 Dollar. Sie finden 
das Gebäude südlich des North-Point-Ein- 
kaufszentrums. Ein optimaler Stützpunkt, mit 
dem Sie das westliche Festland von Vice City 
bestens kontrollieren können. 


Ocean Hights 
Wegen der Nähe zum Ocean View Hotel (der 
von Anfang an verfügbare Speicherpunkt) 


nicht unbedingt zu empfehlen. Das Gebäude 
hat eine Garage und kostet 7.000 Dollar. 


Links View Apartments 

Die strategisch wichtige Wohnanlage liegt 
zwischen Leaf Links und dem Vice-Point-Poli- 
zeirevier. Sie kostet 6.000 Dollar und verfügt 
über eine Garage. 


1102 Washington Street 

Dieses eher unwichtige Hochhaus liegt gegen- 
über von Ken Rosenbergs Kanzlei in Washing- 
ton Beach und kostet 3.000 Dollar. 


3321 Vice Point 

Wegen der vorteilhaften Lage direkt nördlich 
des North-Point-Einkaufszentrums geht der 
Preis von 2.500 Dollar absolut in Ordnung. 
Von hier aus können Sie den Norden der Stadt 
gut kontrollieren. 


Skumhole Shag 

Mit 1.000 Dollar die billigste Absteige in Vice 
City. Sie finden den abgeranzten Schuppen auf 
dem Dach gegenüber von Mitchs Biker-Bar 
(The Greasy-Chopper) in Downtown. Da Sie 
in der Gegend einige heikle Missionen zu erle- 
digen haben, ist diese Bruchbude ein absolutes 
Muss! 


Gewinnbringende 
Einrichtungen 


Sobald Sie die Mission „Tommy Vercetti: 
Crash Action” absolviert haben, können Sie 
die folgenden gewinnbringenden Einrichtun- 
gen erwerben. Bei vielen Gebäuden müssen 
Sie zunächst einige Missionen absolvieren, 
bevor die Investition auch Gewinne abwirft. 
Achten Sie darauf, Ihre Profite regelmäßig ab- 
zuholen. Einige Gebäude müssen gekauft wer- 
den, um das Spiel zu beenden. 


Die Werft 

Für schlappe 10.000 Dollar geht die Bootswerft 
von Viceport in Ihren Besitz über. Nachdem 
Sie die Mission „Checkpoint Charlie” gemeis- 
tert haben, wirft sie bis zu 2.000 Dollar pro 
Tag ab. 


Cherry Poppers Eiscreme 

Die Fabrik liegt direkt gegenüber der Starfish- 
Island-Brücke und kostet 20.000 Dollar. Nach- 
dem Sie genügend Eiscreme unter die Bevöl- 
kerung gebracht haben, wirft der Laden täg- 
lich bis zu 3.000 Dollar ab. 


Der Pole Position Club 

Sie finden den Nachtclub in Ocean Beach, in 
der Nähe der Lackiererei. Für den Kaufpreis 
von 30.000 Dollar bekommt „Mann“ einiges ge- 


boten. Verweilen Sie so lange bei der Tänzerin 
im ersten Hinterraum, bis Sie 600 Dollar ärmer 
sind. Jetzt können Sie sich zusätzlich im letzten 
Hinterraum amüsieren und ein tägliches Zu- 
brot von bis zu 4.000 Dollar einstreichen. 


Kaufman-Taxiunternehmen 

Die Taxizentrale liegt mitten in Little Haiti und 
kostet 40.000 Dollar. Nachdem Sie die drei Ta- 
ximissionen erledigt haben, bringt Ihnen das 
Unternehmen bis zu 5.000 Dollar täglich ein 
und das Zebra-Taxi steht ab jetzt einsatzbereit 
in der Zentrale. Vorsicht: In der Nähe der Zen- 
trale treiben sich aggressive haitianische Ban- 
den herum. Betreten Sie das Viertel nur mit 
voller Lebensenergie und kugelsicherer Weste. 
Außerdem sollten Sie immer ein Sturmgewehr 
zur Hand haben. Zum Glück gibt es die 
kostenlose M4 direkt gegenüber von Tante 
Poulets Haus, unweit der Taxizentrale. 


Sunshine Autos 

Sie finden das rentable Autohaus mitten in 
Little Havana. Für 50.000 Dollar erhalten Sie 
eine kostenlose Lackiererei (Pay ‘n’ Spray) so- 
wie vier Garagen. Mit dem Kauf werden die 
Vice-City-Straßenrennen freigeschaltet. 


Das Filmstudio 

Das Pomolabel befindet sich auf Prawn Island 
und kostet stolze 60.000 Dollar. Sobald sie die 
dazugehörigen Aufgaben (siehe Sonderauftra- 
ge: „Die Missionen von Porno-Produzent 
Steve Scott“) bestanden haben, bringt der 
verruchte Ort bis zu 7.000 Dollar täglich. 
Außerdem steht Ihnen ab sofort das Wasser- 
flugzeug zur Verfügung. Sie finden es am 
Bootssteg hinter den Studios. 


Die Druckerei 

Für stolze 70.000 Dollar werden Sie Besitzer 
der Falschgeld-Druckerei. Sie befindet sich in 
Little Haiti, in der Nähe des Kaufman-Taxi- 
unternehmens. Nachdem Sie die dazugehöri- 
gen Missionen überstanden haben (siehe 
Sonderaufträge: „Die Missionen der Drucke- 
rei”) bringt das Gebäude einen täglichen 
Gewinn von maximal 8.000 Dollar. Die ab- 
geschlossenen Druckereimissionen sind eine 
Voraussetzung, um die finalen Missionen frei- 
zuschalten. 


Der Malibu Club 

Der prunkvolle Nachtclub befindet sich in 
Vice Point und kostet unglaubliche 120.000 
Dollar. Nachdem Sie die entsprechenden Mis- 
sionen (siehe Sonderaufträge: „Die Missionen 
vom Malibu Club“) hinter sich gebracht haben, 
wirft der Laden täglich bis zu 10.000 Dollar ab. 
Die abgeschlossenen Malibu-Club-Missionen 
sind ebenfalls Voraussetzung für das Finale. 


GENIALER COUP Stürmen Sie in die Apotheke von Vice Point und rauben Sie den Laden aus. Nachdem Sie die Kohle eingestrichen haben, müssen Sie die Polizei ab- 
wimmeln. Nachdem Sie Ihre Karre in der nahe gelegenen Lackiererei umgespritzt haben, können Sie den Vorgang wiederholen. 
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kennen, der Ihnen als Willkommensgeschenk 
eine Wumme überreicht. Folgen Sie Lance zu 
seinem Wagen und fahren Sie mit ihm zum 


Die Hauptmissionen Die Missionen von Colonel 


Juan Garcia Cortez 


Der Anfang 

Gerade frisch aus dem Gefängnis entlassen, 
macht sich Tommy Vercetti auf, um in Vice City 
sein Glück zu finden. Leider geht sein erstes 
Geschäft, ein Drogendeal, tüchtig in die Hose 
und Tommy kommt gerade noch mit dem Le- 
ben davon. Die Markierung auf dem Radar 
führt Sie zum Ocean View Hotel. Hier können 
Sie den Spielstand jederzeit speichern. Es liegt 
an Ihnen, ob Sie zuerst eine Erkundungstour 
durch die Stadt machen oder gleich mit dem ei- 
gentlichen Spiel beginnen. Falls Sie sich für 
Letzteres entscheiden, begeben Sie sich zur 
Markierung in der Nähe der Treppe. 


Die Missionen von Ken 
Rosenberg 


Ein alter Freund 

Der nervenschwache Ken ist völlig am Ende. 
Fahren Sie zu dem gestressten Anwalt, indem 
Sie dem „L“ auf Ihrem Radar folgen. In der 
Kanzlei erfahren Sie einige Neuigkeiten und 
bekommen die ersten Jobangebote. 


Die Party 

Um große Aufträge an Land zu ziehen, muss 
man die richtigen Leute kennen. Laut Rosen- 
bergs Geplapper ist Colonel Juan Garcia Cortez 
einer der Strippenzieher von Vice City. Er ver- 
anstaltet regelmäßig Partys auf seiner Luxus- 
yacht. Um auf diesen Feten nicht unangenehm 
aufzufallen, bedarf es eines adäquaten Outfits. 
Folgen Sie dem Symbol auf Ihrem Radar zu Ra- 
faels Klamottenladen. Nachdem Sie sich in 
Schale geworfen haben, brettern Sie gerade- 
wegs zur Yacht des Colonels, indem Sie der 
Markierung auf Ihrem Radar folgen. Der Typ 
erklärt Ihnen, dass seine Tochter Mercedes 
noch ein bisschen Spaß haben will. Nachdem 
Sie die Maid zum nahe gelegenen Club gefah- 
ren haben (wird auf dem Radar gekennzeich- 
net), haben Sie den Colonel als neue Kontakt- 
person gewonnen. 

BELOHNUNG: 7 E) 
« 100 Dollar 

« Colonel als neue Kontaktperson 

« Abendgarderobe ab jetzt immer bei Rafael's verfügbar 


Dunkle Gassen 


Im Malibu Club wartet ein schmieriger Musik- 
produzent namens Kent Paul auf Sie. Er behaup- 
tet, dass der Koch eines kleinen Restaurants 
mehr Informationen hat. Wenn Sie der Markie- 
rung auf Ihrem Radar folgen, kommen Sie zum 
angesprochenen Wirtshaus. Hinter dem Laden 
finden Sie den Koch, der bereits wild darauf ist, 
mit Ihrer Faust Bekanntschaft zu machen. Nach- 
dem Sie dem Typen eine Tracht Prügel verpasst 
haben, erhalten Sie ein Handy und lernen Lance 
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HILFSBEREIT Da die Gagen der ersten Missionen eher mager sind, lohnt es sich, 
den Ordnungsnuter bei der Verbrecherbekämpfung unter die Arme zu greifen. 


nächsten Waffenladen (wird als Symbol auf dem 
Radar gekennzeichnet). Nach getaner Arbeit 
kommt ein Päuschen im Ocean View Hotel gera- 
de recht. 

« 200 Dollar 

« Handy 

+ Neuer Freund 
Die Geschworenen 

Forellis Cousin Giorgio steckt in Schwierigkei- 
ten. Fahren Sie zu Ken Rosenberg und lassen 
Sie sich die Problematik erklären. Nach dem 
Gespräch werden die Standorte der beiden 
Geschworenen als gelbe Punkte auf Ihrem Ra- 
dar gekennzeichnet. Die erste Zielperson fin- 
den Sie in Ocean Beach. Nachdem Sie dem 
Kerl eins übergebraten haben, versucht er, mit 
seinem Auto zu flüchten. Schnappen Sie sich 
den Kerl. indem Sie die Autotür einschlagen 
und ihn aus der Karre ziehen. Begeben Sie 
sich zum zweiten Geschworenen in Vice 
Point. Nachdem Sie den Wagen des Typen ein 
wenig malträtiert haben, erscheint dieser auf 
der Bildfläche und macht sich sofort aus dem 
Staub. Geschafft! 

BELOHNUNG: 

« 400 Dollar 

+ Eisenwarenladen wird auf dem Radar vermerkt. 

« Seitsames Telefonat per Handy 


Aufruhr 
In Rosenbergs Kanzlei lernen Sie den groß- 
spurigen Avery Carrington kennen. Er gibt Ih- 
nen den Auftrag, für einen Arbeiteraufstand 
zu sorgen. Damit Sie nicht auffallen, brauchen 
Sie natürlich einen Blaumann. Fahren Sie dem 
Symbol auf Ihrem Radar nach und schmeißen 
Sie sich in die Arbeiterkluft. Bevor Sie zur 
Baustelle gondeln, müssen Sie sich im Ammu- 
Nation-Shop (Waffenladen) bis an die Zähne 
bewaffnen. Jetzt können Sie zum Bauplatz 
fahren (wird auf dem Radar angezeigt). Nach- 
dem Sie vier Arbeitern eins übergezogen ha- 
ben, öffnen die Sicherheitsbeamten das Tor 
und wollen für Ruhe sorgen. Nutzen Sie das 
Chaos und jagen Sie die drei auf dem Hof par- 
kenden Lkws in die Luft, indem Sie das Treib- 
stofffass zur Detonation bringen. Jetzt nichts 
wie weg! 
BELOHNUNG: u 
» 1.000 Dollar 
+ Ab Jetzt können Sie die „Avory Canrington®-Missionen 
spielen, Indem Sie dem „A“ auf ihrem Radarfoigen. 
« Von nun an sind die Attentäter-Missionen freigeschaltet 
und werden als Telefonhörer auf Ihrem Radar gekenn- 
zeichnet. 
« Der Blaumann steht Ihnen ab Jetzt zur Verfügung, Sie 
finden das schmucke Kleidungsstück bei „Tooled Up“ Im 
Einkaufszentrum von North Point. 


s5r om Gizen 


Der Verräter 

Begeben Sie sich zur Luxusyacht der Colonels, 
indem Sie dem C-Symbol auf Ihrem Radar fol- 
gen. Dort angekommen, erfahren Sie, dass ein 
gewisser Gonzalez etwas mit dem Verbleib Ih- 
res Geldes zu tun hat. Greifen Sie sich die Ket- 
tensäge und machen Sie sich auf den Weg zu 
dem Kerl (seine Behausung wird auf dem Ra- 
dar angezeigt). Sie finden Gonzales auf dem 
Dach seines Penthouses. Nachdem Sie die bei- 
den Wachen erledigt haben, geht es Gonzales 
an den Kragen. Leider rückt der Bursche keine 
Informationen heraus, weshalb Sie ihn um 
die Ecke bringen. Den Fahndungslevel senken 
Sie, indem Sie sich zu einer Lackiererei (Pay 'n’ 
Spray) begeben. 


BELOHNUNG: 


* 250 Dollar 
« Nach dieser Mission werden die Freizeitklamotten zu 
Gashs im North-Point-Einkaufszentrum geliefert. 


Kugelhagel im Einkaufszentrum 
Auf der Yacht wartet der Colonel bereits mit 
einer neuen Aufgabe. Diesmal sollen Sie sich 
im Washington-Einkaufszentrum in Ocean 
Beach mit einem Kurier treffen und einen 
wichtigen Mikrochip in Empfang nehmen. 
Sie finden den Boten in der ersten Etage des 
Shoppingcenters. Leider wird die Übergabe 
von einem französischen Sonderkommando 
vereitelt und der Kurier macht sich mit ei- 
nem Motorrad aus dem Staub. Verfolgen Sie 
den Kerl und holen Sie ihn mittels Drive-by- 
Shooting vom Bock. Schnappen Sie sich die 
Aktentasche mit dem Chip und brettern Sie 
zurück zum Colonel. 


Die Schutzengel 


Diesmal müssen Sie Diaz und seine Kompli- 
zen bei einem Waffendeal begleiten. Zu allem 
Überfluss schneit auch noch Ihr alter Kollege 
Lance vorbei und drängt seine Hilfe auf. Fol- 
gen Sie mit Lance der Markierung auf Ihrem 
Radar und gehen Sie oberhalb der Treppe in 
Gefechtsstellung. Wie nicht anders zu erwar- 
ten, platzt der Deal und die Kubaner eröffnen 
das Feuer. Mit dem Sturmgewehr geben Sie 
Ihren Leuten Feuerschutz und erledigen sämt- 
liche Gegner. Der letzte Kubaner greift sich 
den Geldkoffer und flüchtet. Sprinten Sie zur 
Enduro-Maschine gegenüber und verfolgen 
Sie den Mistkerl. Da Sie auf einem Motorrad 
auch nach vorne schießen können, ist es kein 
Problem, den Kubaner mit Blei voll zu pum- 
pen und die Geldtasche zu entwenden. Jetzt 
müssen Sie die Kohle bloß noch zurück zum 
Treffpunkt bringen. 


PASSENDES OUTFIT Nachdem Sie die attraktive Mercedes zur Party gefahren haben, 
können Sie sich die Abendgarderobe jederzeit bei Rafael’s in Ocean Beach abholen. 
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KBGEFAHREN In Tommy 
Vercettis Mission „Craslı 
Action” ist es wegen des 
Zeitlimits ratsam. sich im 
Einkaufszentrum mit eı- 
nem Motorrad fortzube- 
wegen. 


* 1.000 Dollar 
« Die „Diaz“-Missionen sind ab Jetzt verfügbar. 


e Missionen von 
cardo Diaz 


Die Jagd 

Ab jetzt sind Sie ein gerne gesehener Gast auf 
Diaz’ Anwesen. Das protzige Gebäude liegt 
im Süden von Starfish Island. Dort angekom- 
men, erklärt Ihnen der Drogenbaron, dass ei- 
ner seiner Leute Geld hinterzieht. Sie sollen 
dem Ganzen ein Ende setzen. Folgen Sie der 
Markierung auf dem Radar zum Unterschlupf 
des Abtrünnigen. Nachdem Sie durch das 
Fenster gespitzt haben, flitzt der Verräter da- 
von. Es folgt eine actiongeladene Verfolgungs- 
jagd über die Dächer des Häuserblocks. 
Schließlich steigt der Dieb in seinen Wagen 
und saust davon. Bleiben Sie ihm auf den Fer- 
sen, bis er in seinem Versteck angekommen 
ist. 
BONN: 


° 1.000 Dollar 
Phinom Penh '86 


Jetzt müssen Sie den Gangster-Unterschlupf 
ausheben, den Sie in der vorangegangenen 
Mission entdeckt haben. Als Bordschütze eines 
Helikopters kreisen Sie über dem Stützpunkt 
und ballern alles über den Haufen, was sich be- 
wegt. Indem Sie die Treibstofffässer zerschie- 
ßen, können Sie gleich mehrere Feinde auf ein- 
mal über den Jordan befördern. Sobald Sie alle 
Gegner außerhalb des Anwesens geplättet ha- 
ben, setzt Sie Lance ab und Sie müssen die Villa 
infiltrieren. Im Gebäude werden Sie von et- 
lichen Gaunern unter Beschuss genommen. 
Säubern Sie beide Etagen und begeben Sie sich 
aufs Dach. Hier finden Sie den vermissten 
Geldkoffer. Jetzt müssen Sie nur noch in den 
Hubschrauber steigen und dürfen den Flug zu- 
rück zu Diaz’ Villa genießen. 


« Die Straßenblockaden werden aufgehoben und Sie 
können sich In ganz Vice City frei bewegen. 


Zu Befehl, Sir! 

In dieser heiklen Mission müssen Sie einen 
Panzer entführen und ihn zu einem sicheren 
Versteck bringen. Fahren Sie über die Brücke 
hinüber nach Little Havana und halten Sie nach 
dem Militär-Konvoi Ausschau. Sobald Sie ihn 
entdeckt haben, erledigen Sie den Panzerfahrer 
aus sicherer Distanz. Das Militär setzt nun alles 
daran, Sie unschädlich zu machen. Krallen Sie 
sich einen Wagen und preschen Sie davon. Die 
Soldaten nehmen die Verfolgung auf und las- 
sen den Panzer unbewacht zurück - darauf ha- 


ben Sie nur gewartet! Fahren Sie in einem gro- 
ßen Bogen zum Panzer zurück und kapern Sie 
das Gefährt. Jetzt können Sie ganz gemütlich 
zum Versteck tuckern (wird als Markierung auf 
dem Radar eingeblendet) und den gestohlenen 
Stahlkoloss abstellen. 
» 2.000 Dollar 

Das schnellste Boot 

Diaz hat es auf ein neues Schnellboot abgese- 
hen. Bevor Sie der Radarmarkierung zu den 
Docks in Viceport folgen, sollten Sie sich in 
einem Waffenladen ordentlich ausrüsten. Im 
Hafen werden Sie von etlichen Feinden emp- 
fangen, die Sie mit einem ruhigen Händchen 
ausschalten müssen. Kämpfen Sie sich in das 
Bootshaus vor und betätigen Sie den Kontroll- 
mechanismus für den Kran. Jetzt können Sie in 
das Boot steigen und zurück zu Diaz’ Anwesen 
heizen. Achtung: Auf Ihrem Rückweg müssen 
Sie mit massivem Polizeiaufgebot ın der Luft 
und zu Wasser rechnen 


BELOHNUNG: 
« 4.000 Dollar 


Angebot & Nachfrage 
Diesmal mussen Sie einen Kokain-Deal für 
Diaz abhandeln. Am Bootssteg hinter Diaz’ 
Anwesen finden Sie ein geeignetes Boot und 
Ihren gesprächigen Kollegen Lance. Es folgt 
ein Bootsrennen, bei dem Sie unbedingt als 
Erster beim Segelboot des Drogenhändlers 
ankommen müssen. Während Sie steuern, 
kümmert sich Lance um die gegnerischen 
Boote. Sobald Sie das Gaunerschiff erreicht 
haben, klemmen Sie sich hinter das Bord-MG 
und wehren die abgehängten Konkurrenten 
ab. Mit ein paar Salven können Sie die feind- 
lichen Boote zur Explosion bringen. Die At- 
tacke vom Ufer können Sie ebenfalls mit eini- 
gen gezielten Feuerstößen abwehren. Auf 
Ihrem Rückweg zu Diaz werden Sie von ei- 
nem weiteren Boot angegriffen. Um nicht von 
der Druckwelle erwischt zu werden, vernich- 
ten Sie dieses Gefährt am besten aus der 
Distanz. 
BELOHNUNG 
« 10.000 Dollar 
« Nach dieser Mission steht Ihnen der Trainingsanzug im 
Jackspot- Laden von Downtown zur Verfügung. 
« Sie erhaften einen Anruf von Kent Paul, dass Sie sich 
umgehend bei ihm melden sollen. 


Die Befreiungsaktion 

Ihre nächste Mission erhalten Sie im Malibu 
Club. Sie finden ihn, indem Sie dem „K“-Sym- 
bol („K“ steht für Kent Paul) auf Ihrem Radar 
folgen. Der schmierige Kent verklickert Ihnen, 
dass Lance auf einem Schrottplatz gefangen 
gehalten wird. Begeben Sie sich möglichst 
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schnell dorthin (der Schrottplatz wird auf 
Ihrem Radar markiert). Bevor Sie den Auto- 
friedhof betreten, sollten Sie sich in einem Waf- 
fengeschäft (Ammu-Nation) bis unters Kinn 
ausrüsten. Der Eingang wird durch einen Wa- 
gen blockiert, hinter dem sich drei Wachen ver- 
schanzt haben. Bringen Sie die Karre mit eini- 
gen Sturmgewehr-Salven zur Explosion. Die 
Druckwelle entfernt die drei Burschen. Jetzt 
bügeln Sie mit Ihrem Wagen durch die Pforte 
und versuchen, möglichst viele Pixel-Gegner 
über den Haufen zu fahren. Sobald Ihr Auto 
den Geist aufgibt, attackieren Sie die restlichen 
Feinde zu Fuß. Achten Sie auf den Schurken 
auf dem Bagger! Die Jungs in der Garage kön- 
nen Sie mit einer gezielten Sturmgewehr-Salve 
überraschen, ehe diese auch nur einen Schuss 
abgeben können. Befreien Sie den angeschlage- 
nen Lance und eilen Sie zum Fluchtwagen 
links neben der Garage. Da sich Lances Zu- 
stand von Sekunde zu Sekunde verschlechtert, 
müssen Sie auf dem schnellsten Wege zum 
Krankenhaus brettern (wird auf Ihrem Radar 
markiert). Während der Fahrt werden Sie von 
drei Gaunern verfolgt, mit denen Sie sich aus 
Zeitmangel nicht anlegen dürfen. 


« Lance steht Ihnen weiterhin zur Seite. 


Alle Mann an Deck! 
Dem Colonel steht das Wasser bis zum Hals 
Der französische Geheimdienst setzt alles da- 
ran, den gestohlenen Chip zurückzuholen. 
und greift die Yacht des Colonels von allen 
Seiten an. Mit dem Sturmgewehr können Sie 
die feindlichen Boote versenken, bevor deren 
Besatzungen die Yacht entern. Sind alle Schiffe 
dem Meeresboden gleichgemacht, versucht 
Ihnen ein Bootskonvoi den Weg zu versper- 
ren. Die beste Position, um diese Hindernisse 
zu versenken, ist der Bug der Yacht. Jetzt ver- 
suchen die Franzosen, die Yacht aus der Luft 
zu infiltrieren. Zerstören Sie die beiden Hub- 
schrauber, ehe sich die Insassen auf das Deck 
herablassen können. Zuletzt werden Sie 
von einem Apache-Kampfhubschrauber atta- 
ckiert. Beschießen Sie die fliegende Festung 
mit allem, was Sie haben. Sollte Ihnen die Mu- 
nition und/oder die Lebensenergie zur Neige 
gehen, können Sie sich jederzeit mit den bei- 
den Symbolen (Ruger und Herz) wieder auf- 
frischen. Diese beiden Boni erscheinen in 
regelmäßigen Abständen neu. 


Pizza Mortale 


Jetzt geht es Diaz an den Kragen. Lance er- 
wartet Sie mit einem ganzen Waffenarsenal 
vor Diaz’ Anwesen. Bevor Sie mit der Mis- 
sion beginnen, sollten Sie sich eine kugelsi- 
chere Weste zulegen und die Gesundheit voll 
auffüllen. Danach gehen Sie um das Gebäude 
herum und betreten die Villa durch den 
Hintereingang. Auf dem Weg lauern Ihnen 
viele Wachen auf. Versuchen Sie sich die 
Feinde vom Leib zu halten, indem Sie sie mit 
einem Sturmgewehr aus der Distanz erledi- 
gen. Wenn Sie den Flammenwerfer besitzen, 
ist das genau der richtige Zeitpunkt, um ein 
Feuerchen zu entfachen. Im Haus geht der 
Kampf noch heftiger weiter. Kämpfen Sie 
sich über die Treppe hinauf in die zweite Eta- 
ge. Der kleine Korridor führt Sie auf die Gale- 
rie, wo bereits eine ganze Gangster-Armada 
auf Sie wartet. Sie müssen sehr schnell und 
zielsicher vorgehen, sonst haben Sie gegen 
die Übermacht keine Chance. Wenn die Situ- 
ation brenzlig wird, können Sie Ihre Gesund- 
heit auf dem Dach wiederherstellen und die 
Adrenalinpille schlucken, was die Lage et- 
was entspannter macht. Nachdem Sie die 
Gegner-Horden geplättet haben, nehmen Sie 
sich Diaz vor und schicken ihn zur Hölle. 
Jetzt sind Sie der stolze Eigentümer der Villa 
und können von hier aus Ihr kriminelles 
Imperium über ganz Vice City ausweiten. 
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+ Satte 50.000 Dollar 

» Sie erhalten Diaz’ Anwesen. 

« Nach dieser Mission stehen Ihnen die Missionen von 
Tommy Vercetti zur Verfügung. 


Die Missionen von 
Tommy Vercetti 


Crash-Action 

Viele Unternehmer haben von Diaz’ Tod erfah- 
ren und weigern sich, das monatliche Schutz- 
geld zu zahlen. So etwas können Sie nicht dul- 
den! Zeigen Sie der Stadt, wer der neue Boss 
ist! Brettern Sie auf dem schnellsten Weg zum 
North-Point-Einkaufszentrum. Die Läden, de- 
nen Sie einen netten Besuch abstatten sollen, 
werden auf Ihrem Radar gekennzeichnet. Be- 
ginnen Sie in der ersten Etage, die Scheiben der 
betroffenen Läden zu zerstören. Danach ma- 
chen Sie das Gleiche mit den Shops im Erdge- 
schoss. Da das Zeitlimit äußerst knapp bemes- 
sen ist, lohnt es sich, die Mission auf einem 


“ Motorrad zu absolvieren. Steigt Ihr Fahn- 


dungslevel während der Tumulte auf zwei 
Sterne, sollten Sie die Kleidung wechseln. 
Nachdem Sie alle Scheiben vernichtet haben, 
klettert Ihr Fahndungslevel auf fünf Sterne. 
Lassen Sie das Einkaufszentrum hinter sich 
und flüchten Sie zu Ihrer Villa. Alternativ kön- 
nen Sie eine Pay’'n’Spray-Anlage aufsuchen. 
Übrigens: Es lohnt sich, dem Tarbrush-Cafe ei- 
nen Besuch abzustatten. Im Hinterraum neben 
der Kasse ist eine Katana versteckt. Sie ist mit 
Abstand die beste Nahkampfwaffe... 
« 2.000 Dollar 
« Die Missionen der Rockband „Love Fist“ sind nun ver- 
fügbar. 
» Nach dieser Mission können Sie sämtliche gewinnbrin- 
genden Einrichtungen erwerben. 


Zoft in der Bar 

Es gibt mal wieder Ärger mit den „Ge- 
schäftspartnern“. Fahren Sie zur Front-Pa- 
ge-Ocean-Bar (wird auf dem Radar mar- 
kiert) und erledigen Sie die beiden Türste- 
her per Drive-by-Shooting. In der Bar 


BELOHNUNG: 
« 4.000 Dollar 


Cop-Land 


Die Missionen des Kaufman-Taxiunter- 
nehmens 
Alle Taxi-Aufträge beginnen in der Taxizentrale. 


Ein Kollege hat einen Bombenanschlag in 
den Sand gesetzt und Sie müssen mal wie- 
der die Kartoffeln aus dem Feuer holen. Auf 
dem Radar ist eine Garage in Vice Point 
markiert. Stellen Sie Ihr Auto in der Nähe ab 
und ärgern Sie einen Polizisten mit einem 
Fußtritt. Jetzt flitzen Sie in die Garage und 
warten, bis sich zwei Cops zu Ihnen gesel- 
len. Tommy und Lance überwältigen die 
Gesetzeshüter und bedienen sich ihrer Uni- 
formen. Um die Ecke finden Sie einen Strei- 
fenwagen, mit dem Sie gemeinsam zum 
North-Point-Einkaufszentrum gondeln. Par- 
ken Sie den Wagen vor dem östlichen Ein- 
gang und betreten Sie das Konsumparadies. 
Die Radarmarkierung führt Sie zum schwer 
bewachten Tarbrush-Cafe. Sobald Sie den 
rosa Kreis betreten, ist die Bombe scharf. 
Höchste Zeit, zu verschwinden! Kaum hat 
Tommy den Ausgang erreicht, fliegt das 
Cafe in die Luft und der Fahndungslevel 
schnellt auf fünf Sterne. Steigen Sie mit 
Lance in das Auto und schnappen Sie sich 
das Sternsymbol südlich des Shoppingcen- 
ters. Jetzt müssen Sie nur noch heil zu Hause 
ankommen. 
BEOHNNG: 
« 10.000 Dollar 
« Ihr imperium erwirtschaftet ab jetzt täglich bis zu 

5.000 Dollar. Die Summe können Sie am Eingang Ihrer 

Villa einsammeln. 


Die Sonderaufträge 

In Vice City gibt es jede Menge lukrative 
Nebenjobs. Hier handelt es sich nicht etwa um 
eine Beschäftigungstherapie der Entwickler, 
sondern um einen durchdachten Handlungs- 
strang, der mit den Hauptmissionen verwoben 
ist. Einige Aufträge dienen lediglich zur Aufbes- 
serung des Kontos, andere sind Grundvoraus- 
setzung, um das große Finale (die letzten bei- 
den Missionen) freizuschalten. Es folgt eine 
Auflistung sämtlicher Nebenjobs samt ihrer Er- 
träge und Auswirkungen: 


vl.P 
Folgen Sie der Radarmarkierung nach Star- 
fish Island. Kurz bevor das hohe Tier bei Ih- 
nen einsteigen kann, wird der Passagier von 
einem Konkurrenz-Taxi weggeschnappt. 
Lassen Sie sich das nicht bieten! Fahren Sie 
hinter dem Gauner her und rammen Sie ihn 
so lange, bis er stehen bleibt. Jetzt lassen Sie 
den VIP in Ihr Taxi steigen und kutschieren 
ihn zum Flughafen. 
BEOHNUNG: 
+ 1.000 Dolla 
Konkurrentenjagd 
Die Konkurrenz kauft Ihrem Unternehmen den 
Schneid ab. Zahlen Sie es den Widersachern 
heim, indem Sie drei Fahrzeuge des Rivalen 
„VC-Taxi” zerstören. Die gegnerischen Taxen 
werden auf Ihrem Radar gekennzeichnet. 
Durch Rammen und Schießen sind die Gegner 
schnell lahm gelegt. 
BEEOHNUNG: 
« 2.000 Dollar 


Das Taxi-Inferno 


Folgen Sie der Radarmarkierung und begeben 
Sie sich in den rosa Kreis. Nachdem Sie die 
Hupe betätigt haben, erscheint eine ganze 
Horde VC-Taxis, die sich für den Vorfall der 
vorangegangenen Mission revanchieren wol- 
len. Jetzt müssen Sie sich eine Minute lang ge- 
gen die wilden Rammattacken der Konkur- 
renten wehren, ehe das gegnerische Chef-Taxi 
auf der Bildfläche erscheint. Steigen Sie aus 
und halten Sie so lange auf das „Boss-Mobil“, 


« Das Kaufman-Taxiunternehmen wirft mit Beendigung 
der Mission bis zu 5.000 Dollartäglich ab. Hoten Ste die 
Summe regelmäßig in der Zentrale ab. 

« Das Zebra-Taxd steht Ihnen nun Jederzeit zur Verfügung. 


erfahren Sie, woher die beiden armen See- 
len stamm(t)en. Da mal wieder die Zeit 
drängt, begeben Sie sich möglichst flott 


Avery Carringtons Missionen 
Der großspurige Texaner erwartet Sie in einer Li- 
mousine auf der Baustelle in Vice Point. 


Die Werft-Missionen 


zum DBP-Hauptquartier, indem Sie der 
Radarmarkierung folgen. Für diesen Ein- 
satz empfiehlt sich vor allem der Raketen- 
werfer. Die restlichen Splittergruppen erle- 
digen Sie mit einer Maschinenpistole oder 
einem Sturmgewehr. Sobald der Parkplatz 
gesäubert ist, türmen die beiden übrig ge- 
bliebenen Wachen auf Motorrädern. Fahren 
Sie den Burschen hinterher und rammen Sie 
sie vom Bock. Zur Sicherheit sollten Sie den 
beiden noch eine Ladung virtuelles Blei ver- 
passen. 


Checkpoint Charlie 
Hierbei handelt es sich um ein typisches Check- 
point-Rennen. Heizen Sie mit einem der beiden 
Boote durch den Parcours und sammeln Sie der 
Reihe nach alle Päckchen ein, bevor die Uhr ab- 
gelaufen ist. Das linke Boot erweist sich wegen 
seiner Wendigkeit als klarer Favourit. Sobald 
Sie den Kurs einmal erfolgreich durchfahren 
haben, fährt die Werft täglich Gewinne ein. 
BELOHNUNG: 
« Bis zu 2.000 Dollartäglich 
« Zwei flotte Boote 


“100 #7 100 


Schlagende Argumente 

Die T-Shirt-Markierung auf Ihrem Radar 
führt Sie zur Golfanlage. Sobald Sie eintreten, 
werden Ihnen sämtliche Feuerwaffen’abge- 
nommen, die Sie sich beim Verlassen des 
Clubs wieder abholen können. Schnappen Sie 
sich den Golfschläger hinter dem Eingang 
und folgen Sie der gelben Radarmarkierung. 
Sobald Sie sich der Zielperson nähern, schla- 
gen die Wachen Alarm und greifen an. 
Schwingen Sie sich in einen Caddy und at- 


SCHARFES STÜCK Hinter dem Tresen des Tarbrush-Cafes gibt es ein Hinterzimmer- 
chen. Hier finden Sie das effektive Katana-Schwert. 


GESCHICKT GETARNT Bevor Sie sich in der Mission „Cop-Land“ zum Polizeirevier begeben, 
müssen Sie sich unbedingt eine passende Uniform besorgen. 
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tackieren Sie das Gefährt der Zielperson so 
lange, bis es explodiert. 
BELOHNUNG: 
« Schlappe 500 Dollar 
« Nach dieser Mission steht Ihnen die Goffkleidung zur 
Verfügung, Sie finden sie am Eingang der Club-Anlage. 


Schutt und Asche 


Carrington hat es auf den Rohbau abgesehen. 
Folgen Sie der Radarmarkierung zum Top Fun 
Van und steigen Sie ein. Jetzt können Sie mithil- 
fe des ferngesteuerten Hubschraubers Spreng- 
ladungen im Gebäude anbringen. Werfen Sie 
die vier Dynamitladungen über den Markie- 
rungen ab. Angreifende Bauarbeiter schalten 
Sie mit einem gezielten Rammstoß aus. 
BELOHNUNG: 

+ 1.000 Dollar 


Das Begräbnis 

Diesmal sollen Sie einen Bandenkrieg zwischen 
Haitianern und Kubanern anzetteln. Die Radar- 
markierung leitet Sie zu einem Kleiderladen, 
wo Sie sich in das passende Havana-Gang-Out- 
fit werfen. Jetzt düsen Sie zu Romeros Beerdi- 
gungsinstitut und warten, bis der haitianische 
Gang-Boss mit seinem Leichenwagen flüchtet. 
Während der Verfolgungsjagd müssen Sie den 
explosiven Särgen ausweichen, die aus dem 
Begräbnisauto purzeln. Wenn Sie den Gegner 
oft genug gerammt haben, steigt der Banden- 
Boss aus und versucht, zu Fuß zu flüchten. Ihn 
zu erledigen, ist ein Kinderspiel 

BELOHNUNG: 

« 2.500 Dollar 

« Nach dieser Mission steht Ihnen das Havana-Gang-Ouffit 

bei Streetwear in Little Havana zur Verfügung. 
* Ab jetzt sind „Umbertos Kubbaner“-Missionen freigeschaltet. 


BELOHNUNG: 
« 2.000 Dollar 


Der Psychokliler 

Stellen Sie einen flotten Wagen vor dem Platten- 
laden ab, in dem die Band die Autogrammstun- 
de gibt. Jetzt holen Sie die Stretch-Limousine 
vom Studio ab und begeben sich erneut zum Vi- 
nyl-Händler. Eine psychopathische Tunte rennt 
aus dem Laden, ballert wild um sich und flüch- 
tet mit einem Auto. Steigen Sie in den vorher ge- 
parkten schnellen Wagen (die Limousine wäre 
viel zu langsam) und donnern Sie dem Irren 
hinterher. Durch gezielte Rammstöße können 
Sie die Karre des Fans so demolieren, dass die- 
ser zu Fuß weiterflieht. Nachdem der Wahnsin- 
nige in Ihrem Kugelhagel sein Ende gefunden 
hat, haben Sie die Mission geschafft. 

BELOHNUNG: 

« 4.000 

« Ab dieser Mission stehen Ihnen die Missionen von 

„Big Mitch“ zur Verfügung, 


Die Missionen von „Big Mitch” 

Der hünenhafte Biker hängt in seiner Rocker-Bar in 
Downtown herum. Sie müssen ihn dazu bringen, 
dass er ein paar Bodyguards für das Love-Fist- 
Konzert zur Verfügung stellt. 


Wheels of Steel 

Um sich Respekt zu verschaffen, müssen Sie 
Mitch und seine Bande in einem Motorradren- 
nen besiegen. Entscheiden Sie sich für einen der 
heißen Öfen, die vor der Bar parken, und bege- 
ben Sie sich zur rosa Markierung. Es folgt ein 
klassisches Checkpoint-Rennen durch Down- 
town. Fahren Sie nicht zu schnell und setzen 
Sie auf keinen Fall eine Waffe ein! Wenn Sie den 
letzten Checkpoint vor den Kuttenträgern errei- 


« Mitch stellt Ihnen Bodyguards für das Konzert zur 
Verfügung. 


Die Missionen der Rockband 

„Love Fist”, 2 Teil 

Da dem Konzert nun nichts mehr im Wege steht, 
können Sie zum V-Rock-Sender fahren und die 
Jungs zum Gig chauffieren. 


Die PR-Tour 

Sobald Sie den Wagen gestartet haben, stellen 
Sie fest, dass sich im Wagen eine Bombe befin- 
det. Geben Sie Vollgas und achten Sie darauf, 
dass die Detonationsanzeige sich nicht auf- 
füllt. Sie dürfen auf keinen Fall zu langsam 
fahren, da die Bombe sonst hochgeht. Am bes- 
ten sausen Sie die Uferstraße hinab bis zum 
Hafen, machen dort eine 180-Grad-Wende 
und heizen zurück. Sobald der Chaotenhaufen 
den Zünder deaktiviert hat, fahren Sie die 
Band zur Konzerthalle. 

BELOHNUNG: 

+ 8.000 Dollar 


Die Missionen von Porno-Produzent 
Steve Scott 

Die schmuddeligen Filmstudios befinden sich im 
Süden von Prawn Island. Die Aufträge erhalten Sie 
am Set links gegenüber vom Eingang. 


Alle meine Pferdchen 


Um einen knackigen Erotik-Film zu drehen, 
benötigen Sie noch zwei heiße Damen. Wenn 
Sie der Radarmarkierung folgen, gelangen Sie 
zu Candy, der Edel-Prostituierten. Bevor die 
kurvenreiche Schönheit unterschreibt, müssen 
Sie deren Agenten tiefer legen. Fahren Sie 
dem Typen hinterher und rammen Sie ihn so 
lange, bis er zu Fuß weitereilt. Wie Sie den 


Die Missionen der Rockband 

„Love Fist”, 1.Teil 

Der wilde Rockerhaufen wartet im V-Rock-Gebäu- 
de in Downtown auf Sie. Sie erkennen den Radio- 
sender am weißen Totenkopf. 


Love Juice 

Die harten Jungs brauchen Ihren Drogen- 
Cocktail und Tommy soll die Zutaten besor- 
gen. Schnappen Sie sich ein schnelles Auto 
und fahren Sie zum Treffpunkt (Radarmarkie- 
rung). Der Dealer versucht, Sie übers Ohr zu 
hauen und mit dem Geldkoffer zu fliehen. 
Brettern Sie dem Motorrad des Drogenhänd- 
lers hinterher und erledigen Sie den Gauner 
per Drive-by-Shooting oder überfahren Sie 
ihn. Wenn die Band Ihnen mitgeteilt hat, dass 
sie einen Groupie will, heizen Sie zu Mercedes 
(wird auf dem Radar vermerkt). Nachdem sie 
in Ihre Karre gestiegen ist, bleiben Ihnen gera- 
de einmal 30 Sekunden, um die willige Maid 
beim Radiosender abzusetzen. Fahren Sie des- 
halb schnurstracks zurück zum V-Rock-Ge- 
bäude. 


chen, zeigen sich diese enorm beeindruckt. 
BELOHNUNG: 
« 1.000 Dollar 


Big Baker's Bike 


In dieser Mission müssen Sie das gestohlene 
Motorrad von Mitch zurückholen. Sie benöti- 
gen dafür unbedingt einen schnellen Bock, am 
besten eine PC] 600. Fahren Sie mit dem Ge- 
schoss in Richtung Ammu-Nation (wird auf 
dem Radar eingezeichnet). Gegenüber vom 
Waffenladen finden Sie eine steile Treppe, die 
Sie als Sprungschanze verwenden, indem Sie 


. volle Kanne die Stufen hochbrettern. Nach der 


hoffentlich sanften Ladung auf dem Dach 
gegenüber hopsen Sie gleich weiter in den 
Hinterhof. Mitchs Bike steht in der Garage 
rechts von Ihnen und wird schwer bewacht. 
Schnappen Sie sich das Prunkstück und benut- 
zen Sie die Treppe rechts um die Ecke. Jetzt 
müssen Sie nur noch zurück zur Bar düsen und 
Mitch sein Teil zurückgeben. 

BELOHNUNG: 

» 4.000 Dollar 


wehrlosen Kerl über den Jordan befördern, 
bleibt Ihrer Fantasie überlassen. Holen Sie 
Candy vom Treffpunkt ab und fahren Sie wei- 
ter zum Schnellimbiss (wird auf dem Radar 
gekennzeichnet). Nachdem Sie Mercedes ab- 
geholt haben, bringen Sie die beiden Schne- 
cken zurück zu den Filmstudios. 

BELOHNUNG: 

» 1.000 Dollar 

« Ab jetzt steht Ihnen das Wasserflugzeug zur Verfügung, 


Der Dildo-Jet 

Am Bootssteg hinter den Studios befindet 
sich das Wasserflugzeug. Nachdem Sie sich 
hinter den Steuerknüppel geschwungen ha- 
ben, erwartet Sie ein typisches Checkpoint- 
Rennen. Beginnen Sie mit dem südlichsten 
Ziel in Viceport und arbeiten Sie sich dann 
das Festland hinauf bis nach Downtown. 
Wenn Sie sich an die Steuerung gewöhnt ha- 
ben, sollte das Zeitlimit kein Problem dar- 
stellen. 


BELOHNUNG: 
« 2.000 Dollar 


AUTOBOMBE In Avery Carringtons Mission „Das Begräbnis“ müssen Sie einen Bandenkrieg anzetteln. Um gegen die Übermacht anzukommen, stellen Sie Ihren Wagen in 
die Nähe der Gang-Mitglieder und jagen es aus sicherer Entfernung in die Luft. Mit den restlichen Grüppchen verfahren Sie genauso. 
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ABGEHOBEN 


Um die Mission 
„Heibe Light- ganım 
Snow” zu MeIS- 


tern, brauchen 
Sie eın flottes 
Motorrad. Die 
PCG 600 ist da- 
für am besten 
geeignet, 


Ein Mann namens Martha 
Diesmal geht es darum, einen hohen Politiker 
hinters Licht zu führen, der Ihre netten Film- 
chen verbieten will. Auf dem Studiogelände 
finden Sie einen kleinen Hubschrauber, mit 
dem Sie die Verfolgung von Candy aufnehmen 
Bleiben Sie der Limousine so lange auf den Fer- 
sen, bis diese das Penthouse des Diplomaten er- 
reicht. Gegenüber der Villa befindet sich ein 
Hochhaus. Landen Sie hinter dem Wolkenkrat- 
zer am Strand. Dort finden Sie eine Treppe, die 
Sie zum Eingang führt. Eilen Sie die Stufen 
nach oben, bis Sie den Aussichtspunkt errei- 
chen. Von hier können Sie herrliche Beweisfotos 
von dem Politiker und Candy machen. Leider 
werden Sie entdeckt und sofort heftet sich die 
Polizei an Ihre Fersen. Kämpfen Sie sich durchs 
Treppenhaus hinab zum Hubschrauber und 
flattern Sie zurück zu den Filmstudios 


halten, die Sie während der Hatz aufsammeln 
können. Nach getaner Arbeit eilen Sie zur Voo- 
doo-Tante zurück, worauf die Polizei von Ihnen 
ablässt (der Fahndungslevel sinkt auf null) 


Fiiegende Bomben 

Diesmal hat es die Hexe auf die Kubaner abge- 
sehen. Fahren Sie zum Top Fun Van und steigen 
Sie ein. Ihre Aufgabe ist es, sämtliche auf dem 
Radar eingezeichnete Kubaner per Bombenab- 
wurf aus einem ferngesteuerten Flugzeug zu 
erledigen. Solange sich die Boote noch bei den 
Docks befinden, geben sie ein leichtes Ziel ab 
Nehmen Sie sich zuerst flüchtende Schiffe vor. 
Nachdem Sie sämtliche Kubaner-Boote ver- 
senkt haben, kümmern Sie sich um den letzten 
Heini, der in einem Auto abhaut 


an die Zähne bewaffnen. Begeben Sie sich zum 
Treffpunkt (auf dem Radar markiert) und genie- 
ßen Sie die Fahrt zum haitianischen Stützpunkt 
Kaum angekommen, geraten Sie in ein heftiges 
Feuergefecht. Nachdem Sie die Bootsbesatzun- 
gen unschädlich gemacht haben, nehmen Sie 
sich die Jungs an Land vor. Achten Sie auf die 
Schützen auf dem Dach. Rechts hinter dem Haus 
versteckt sich ein Haitianer mit einer Schrotflinte, 
den Sie am besten aus der Distanz plätten. Jetzt 
schnappen Sie sich die drei Drogenkoffer, flitzen 
ums Haus herum und steigen in den Kleinbus 
Auf Ihrer Fahrt zum Caf6 müssen Sie mit rüden 
Attacken der Ordnungshüter rechnen 


II 


& 
+ 4.000 Dollar 


Trojanisches Voodoo 

Umberto holt zum finalen Schlag gegen die 
Haiti-Gang aus und versucht, ihr Hauptquar- 
tier zu zerstören. Fahren Sie gemeinsam mit Pe- 
pe zu Tante Poulets Haus und steigen Sie in den 
Voodoo-Wagen. Folgen Sie den anderen Kuba- 
nern zum haitianischen Stützpunkt. Im Innen- 
hof gibt es eine wilde Schießerei. Gehen Sie hin- 
ter Ihrem Wagen in Deckung und erledigen Sie 
die heranpreschende Haiti-Brut. Im Gebäude 
hinter Ihnen müssen Sie drei Bomben platzie- 
ren. Beginnen Sie damit im ersten Stock und 
arbeiten Sie sich danach zum Ausgang vor. So- 
bald Sie die letzte Bombe gelegt haben, sausen 
Sie mit Ihren Kameraden zurück zum Ein- 
gangstor. Zu Ihrer Rechten sehen Sie eine Trep- 
pe, über die Sie das Gelände verlassen können 
Nach Ihrer Flucht werden Sie Zeuge einer ge- 
waltigen Explosion 


Die Missionen der Druckerei 
Die Falschgeld-Quelle finden Sie in Little Haiti, in 
der Nähe des Taxiunternehmens 


Der Singvogel ! 


BELOHNUNG: BELOHNUNG: Fahren Sie zum Malibu Club und quetschen Sie 
« 4.000 Dollar « 2.000 Dollar aus Kent Paul ein paar Informationen über die 
Druckplatten heraus. Die Spur führt Sie zum 

Helße Lightshow Die Missionen von Umberto und seinen Triadenschiff, das in Vice Point vor Anker liegt 


Kubanern 

Um von Umberto einen Auftrag zu bekommen, 
müssen Sie ihm einen Besuch im Cafe Robina in 
Little Havana abstatten 


Nachdem Sie die ersten beiden Wachen mit 
dem Scharfschützengewehr erledigt haben, ren- 
nen Sie die linke Treppe hinauf auf das Ober- 
deck. Halten Sie sich nach links Richtung Heck 


Diesmal müssen Sie Reklame für Ihre Filme ma- 
chen. Schwingen Sie sich auf das Motorrad 
beim Eingang und fahren Sie gemütlich zur 
Radarmarkierung. Ziel ist es, sämtliche Markie- 


rungen mit dem Krad zu berühren. Da die Ziele 
auf den Dächern von Downtown verteilt sind, 
gestaltet sich das Unterfangen äußerst knifflig 
Wenn Sie nicht die Nerven haben, stundenlang 
durch die Gegend zu hopsen, können Sie sich 
auch einen Helikopter schnappen und die 
Checkpoints locker aus der Luft tangieren 
Nach der letzten Markierung wird die Fassade 
des Hochhauses gegenüber mit einer schicken 


* 8.000 Dollar 
+ Ab jetzt werfen die Filmstudios einen täglichen Gewinn 
von bis zu 7.000 Dollar ab. 


Stunt-Boot-Action 

Bei dieser Mission handelt es sich um ein Check- 
point-Rennen. Sie haben drei Minuten Zeit, 
um sämtliche Checkpoints des Parcours zu 
passieren 

« 1.000 Dollar 

« Ab dieser Mission stehen Ihnen die Missionen von Tante 

Poulet zur Verfügung. 


Kanonenfutter 

Umbertos Leute brauchen Unterstützung im 
Banden-Krieg gegen die Haitianer. Stehlen Sie 
sich einen geräumigen Wagen und sammeln Sie 
die Kubaner auf, die vor dem Cafe herumlun- 


und schießen Sie alles nieder, was sich Ihnen in 
den Weg stellt. Uber die Treppen gelangen Sie in 
die Kapitänskajüte, wo Sie die Informationen 
bekommen, die Sie haben wollen. Jetzt müssen 
Sie sich Ihren Weg zurück zum Auto kämpfen 
und wieder zur Druckerei heizen 


Tipp: Nachdem Sie die Informationen erhal- 
ten haben, werden Sie von sehr vielen Feinden 
angegriffen. Springen Sie über die östliche Re- 
ling hinunter ans Ufer. Ihre Gesundheit kön- 
nen Sie mit dem Herzsymbol auffrischen. 
Schnappen Sie sich die kugelsichere Weste 
im Hauseingang gegenüber und fahren Sie 
zur Pay'n’Spray-Anlage im Hafengebiet. Nun 
können Sie ungestört zur Druckerei zurück- 


Die Missionen von Tante Poulet 
Die ominöse Drogen-Oma haust in einer Bruchbude 


gern. Jetzt brettern Sie mit den Burschen zum fahren. 
Radarpunkt und setzen die Bande ab. Den Wa- BELOHNUNG 


mitten in Little Haiti. Sie erkennen ihr „Domizil“ gen, der in der Einfahrt steht, bringen Sie mit ei- « 2.000 Dollar 
am Voodoo-Wagen, der vor dem Gebäude parkt nigen Sturmgewehr-Salven zur Explosion. Jetzt 
Die Missionen stehen Ihnen erst zur Verfügung, nehmen Sie sich den Scharfschützen auf dem Der Kurier Pr 


wenn Sie die Mission „Stunt-Boot-Action” der Ku- 
baner absolviert haben. 


Dach vor und schalten ihn mit einem gezielten 
Fernschuss aus (hierfür benutzen Sie am besten 


Im Hafen wird eine Druckplatten-Lieferung er- 


Mysteriöses Pulver 

Das Tantchen will, dass Sie ihr drei Drogen- 
Koffer besorgen, die über Little Haiti verteilt 
sind. Besorgen Sie sich einen schnellen Wagen 
und folgen Sie den Markierungen auf Ihrem 
Radar. Jedes Mal, wenn Sie einen der Koffer 
eınsammeln, steigt der Fahndungslevel gewal- 
tig an. Da Sie nicht im Geringsten die Zeit ha- 
ben, sich mit den Gesetzeshütern auseinander 
zu setzen oder eine Lackiererei aufzusuchen, 
müssen Sie sich an die Bestechungssymbole 
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das Scharfschützengewehr). Danach stürmen 
Sie mit den Kubanern in den Hof der haitiani- 
schen Firma und erledigen jeden Feind, den Sie 
finden können. Steigen Sie in den mit Drogen 
beladenen Lieferwagen und fahren Sie zurück 
zum Cafe 

BELOHNUN 
a2! 


000 Dollar 
Die Seeschlacht 


Bevor Sie mit dieser Mission beginnen, müssen 
Sie sich eine kugelsichere Weste besorgen und bis 


wartet, die Sie gebrauchen können. Fahren Sie 
zu den Docks. Wenn Sie zu nahe an die Liefer- 
stelle heranfahren, werden Sie entdeckt und 
massiv attackiert. Warten Sie vor den Docks, 
bis der Hubschrauber gelandet ist und der Bote 
mit einem Auto flüchtet. Folgen Sie dem Wagen 
und bringen Sie ihn zur Explosion. Anschlie- 
ßend greifen Sie sich die Druckplatten und 
bringen sie zurück zur Druckerei. 
BELOHNUNG 
« 5.000 Dollar 
+ Dank der frischen Druckplatten wirft die Druckerei einen 
täglichen Gewinn von bis zu 8.000 Dollar ab. 


Tipps & Tricks 


GTA: 


Em 148 


Die Missionen vom Malibu Club 
Im Nachtclub in Vice Point treffen Sie Ihren alten 
Leidensgenossen Ken Rosenberg wieder. 


Kein Entkommen? 

Anscheinend plant Ken ein dickes Ding, denn 
er verlangt von Ihnen, den inhaftierten 
Safeknacker Cam Jones zu befreien. Begeben 
Sie sich zum Polizeirevier in Little Havana. 
Betreten Sie die Behausung der Cops, ohne 
dabei ein Waffe in der Hand zu halten. Gehen 
Sie nach links und ziehen Sie sich eine Uni- 
form über. Steigen Sie die Treppe empor, 
stecken Sie die Code-Karte für die Zellen ein 
und befreien Sie Jones aus dem Keller des Re- 
viers. An der Seite des Safeknackers eilen Sie 
aus dem Gebäude und verschwinden mit Ih- 
rem Auto. Damit die Heimreise nicht allzu 
ruppig wird, sollten Sie unterwegs eine La- 
ckiererei aufsuchen. 

BELOHNUNG: 

« 2.000 Dollar 

« Jones nımmt die Stelle als Panzerknacker an. 


Der Scharfschütze 

Für den geplanten Coup benötigen Sie einen 
zielsicheren Schützen. Die Wahl fällt auf Phil 
Cassidy, den Sie im Waffenladen von Down- 


dem Weg geräumt werden muss. Holen Sie 
den Bankdirektor aus dem ersten Stock und 
bringen Sie ihn zu Jones. Jetzt rennen Sie 
zurück zum Eingangsraum und betreten 
die Markierung. Im anschließenden Feuer- 
gefecht mit den Spezialeinheiten müssen 
Sie Ihre Treffsicherheit unter Beweis stellen. 
Nachdem alle Feinde ausgeschaltet sind, 
verlassen Sie die Bank und plätten die 
Cops, die sich um Ihr Taxi versammelt ha- 
ben. Jetzt nichts wie weg und ab in den 
nächsten Pay ‘n’ Spray. Fahren Sie ent- 
spannt nach Hause und feiern Sie den ge- 
glückten Coup. 
BELOHNUNG: 
* Satte 30.000 Dollar 
+ Die Bankräuber-Klamotten stehen Ihnen ab jetzt im Malibu 
Club zur Verfügung, 
* Ab dieser Mission sind die Aufträge von Phil Cassidy 
freigeschaltet. 


Profi-Tipp: Der Trick mit der Uniform funk- 
tioniert immer. Werfen Sie sich in die Kluft 
der Ordnungshüter und schauen Sie sich im 
Polizeigebäude um. Besonders interessant ist 
der fette Kampfhubschrauber, mit dem Sie 
Vice City in Angst und Schrecken versetzen 
können. 


ice City 


Die letzten beiden 
Hauptmissionen 

Bevor Sie diese Missionen spielen können, müs- 
sen Sie diverse Voraussetzungen erfüllt haben. 
Genaueres erfahren Sie im Abschnitt „Gewinn- 
bringende Einrichtungen“. Läuten Sie das Finale 
ein, indem Sie einen Abstecher zur Druckerei in 
Little Haiti machen. 


Der Eintreiber 

Ihr Erzfeind Sonny will Ihre Besitztümer be- 
steuern und hat schwer bewaffnete Eintreiber 
auf Ihre Einrichtungen angesetzt. Bestens 
ausgerüstet, sausen Sie zur Bootswerft. Wenn 
Sie schnell genug sind, kommen Sie gerade 
rechtzeitig, ehe die Gauner sich aus dem 
Staub machen. Da die Jungs ungeheuer gute 
Schützen sind, bleiben Sie so lange wie mög- 
lich im Wagen und versuchen, die Brut zu 
überfahren beziehungsweise aus dem Auto 
heraus zu beschießen. Nachdem Sie die Kerle 
erledigt haben, werden die nächsten Eintrei- 
ber auf Ihrem Radar gekennzeichnet. Insge- 
samt müssen Sie sechs Schurken den Garaus 
machen. 

BELOHNUNG: 

« 30.000 Dollar 


town treffen. Wenn Sie im folgenden Wettschie- 
ßen gegen Cassidy die Nase vorne haben, steigt 
er bei Ihrer Truppe ein. 


BELOHNUNG: 


Die Missionen von Phil, 

dem Waffen-Dealer 

Der schmierige Schmuggler wohnt in einer Bruch- 
bude im Norden von Littie Haiti. 


Freunde und andere Feinde 

Sie starten die Mission bei Ihrer Villa auf Star- 
fish-Island. Endlich kommt es zum finalen 
Showdown. Wie Sie erfahren, ist Sonny be- 


» 2.000 Dollar 
* Cassidy bietet Ihnen seine Dienste als Scharfschütze an. 


Der Fahrer 

Als Letztes benötigt Ihre Gang einen Fahrer, Bei 
der Radarmarkierung treffen Sie den stadtbe- 
kannten Heizer Hillary, der Sie zu einem Stra- 
isenrennen herausfordert. Hängen Sie den Ty- 
pen ab und lassen Sie sich nicht von der Polizei 
erwischen. Mit ein wenig Ubung und Strecken- 
kenntnis ist es kein Problem, das Ziel als Erster 
zu erreichen. 

BELOHNUNG: 

« 3.000 Dollar 

« Hillary steigt in Ihre Gang eln. 


Der Coup 

Da die Truppe nun komplett ist, steht dem 
geplanten Banküberfall nichts mehr im We- 
ge- Fahren Sie mit Ihren Jungs zur Bank in 
Little Havana und gehen Sie zur rosafarbe- 
nen Markierung. Frisch maskiert stürmen 
Sie in den hinteren Teil der Bank und flitzen 
die Treppen nach oben. Auf dem Weg wer- 
den Sie von zahlreichen Wachen gestört, die 
sich aber mit kurzen Feuerstößen beseitigen 
lassen. Mit dem Fahrstuhl gelangen Sie zum 
Tresorraum, wo eine weitere Wache aus 


Der Waftenschieber 

Phil verrät Ihnen, dass ein Dealer-Ring in der 
Stadt ist. Auf Ihrem Radar werden die Positionen 
von vier Lkws eingeblendet. Bevor Sie sich daran 
machen, einen Laster zu rammen, damit der Fah- 
rer aufgibt, müssen Sie den Schützen auf der 
Ladefläche erledigen. Zerstören Sie alle Brummis 
und sammeln Sie die vier Waffenkisten ein. 
Mit Ihrer Beute geht’s zurück zu Phils Behau- 
sung. 

BELOHNUNG: 

« 2.000 Dollar 


INT-Whiskey 

Cassidy hat sich schwer verletzt und muss 
dringend ins Krankenhaus gebracht werden. 
Dummerweise hat Tommy ein paar Gläschen 
über den Durst getrunken, was die Steuerung 
des Wagens kompliziert macht. Nachdem sich 
Phil weigert, am Krankenhaus auszusteigen, 
nennt er Ihnen einen Arzt, der auf dem Radar 
eingeblendet wird. Chauffieren Sie den 
Jammerlappen zum Chirurgen und schlafen Sie 
Ihren Rausch aus 

BELOHNUNG: 

« 4.000 Dollar 

« Sie bekommen Phils Haus samt seiner Waffen. 


reits auf dem Weg zu Ihnen, weil er Sie ein für 
alle Mal auf Eis legen will. Während sich 
Lance auf die Socken macht, um Falschgeld 
zu besorgen, rüsten Sie sich für die Entschei- 
dungsschlacht, indem Sie alle Waffen im Kel- 
ler des Gebäudes einsacken. Bereits nach kur- 
zer Zeit wird Ihr Anwesen von Sonnys Leu- 
ten gestürmt. Die heranpreschende Armada 
nehmen Sie am besten von der Galerie aus 
unter Beschuss. Nachdem Sie die erste An- 
griffswelle überstanden haben, erscheint 
Lance mit einem MG auf der Bildfläche. Fol- 
gen Sie dem Verräter bis aufs Dach und gehen 
Sie auf dem Heli-Landeplatz in Stellung. Die 
Adrenalinpille verschafft Tommy ein zielsi- 
cheres Händchen und Sie können Lance ein 
qualvolles Ende bereiten. Jetzt gehen Sie er- 
neut in den Keller und schnappen sich die 
Waffen und die kugelsichere Weste. Bevor Sie 
in Ihrem Büro den letzten Teil der Mission 
einläuten, frischen Sie sich mit dem Herzsym- 
bol in der Lobby auf. Verschanzen Sie sich im 
Büro und nehmen Sie Sonny und seine Body- 
guards unter Dauerfeuer. Bereits nach kur- 
zer Zeit sollte der Spuk ein Ende haben und 
Sonny gibt den Geist auf. Herzlichen Glück- 
wunsch! Jetzt sind Sie der alleinige Herrscher 
von Vice City! RALPH WOLLNER 


LETS PARTY Sobald Sie die Aufgaben des Malibu Clubs gelöst haben, können Sie 
jederzeit in den frivolen Schuppen gehen und mitfeiern. 


FEITE BEUTE Nachdem Sie die Missionen v von Phil Cassidy erledigt haben, fällt die 


Waffenauswahl für die letzten Missionen nicht gerade leicht 
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Grundlagen-Tipps | Tipps & Tricks HM 


Die Sims: Megastar 


Wer träumt nicht von Ruhm, Reichtum und 
Glamour? Mit dem neuen Sims-Add-on kön- 
nen Sie auf den Bühnen von Sim-City vom 
unbekannten Nobody zum absolut angesag- 
ten Megastar aufsteigen. Wir verraten Ihnen, 
was Sie auf der Karriereleiter beachten müs- 
sen. 


Der perfekte Job? 


Als Agenturschützling haben Sie keine festen 
Arbeitszeiten, sind aber auch selber für Ihren 
Erfolg verantwortlich. Sie werden auch nicht 
rausgeschmissen, wenn Sie zwei Tage hinter- 
einander nicht arbeiten. Aber: Sie müssen re- 
gelmätsig im Studiopark erscheinen und Ihren 
Ruhm pflegen 


Die ersten Karrierestufen werfen nicht wirk- 
lich viel Geld ab. Es empfiehlt sich also, einen 
Partner mit einem geregelten Job oder ein aus- 
reichend dickes Bankkonto zu haben. Wer sich 
ohne finanzielle Reserven ins Showbiz begibt, 
muss halt entsprechend fleißig sein 


Das Geld ist aus, Sie können sich Ihren ver- 
schwenderischen Lebensstil nicht mehr leis- 
ten, ein Job muss her? Sie können jederzeit 
wieder einen normalen Beruf wählen - aber 
egal wie erfolgreich Sie vorher waren: Der 
Ruhm ist sofort verflogen. Bei der Rückkehr 
auf die Bühnen von Sim-City müssen Sie wie- 
der ganz unten als Niemand anfangen 


Sobald Sie das Haus verlassen, bleibt die Zeit 
daheim stehen. Zwar wird im Studiopark 
weiterhin eine Zeit angezeigt und Ihre Bedürf- 
nisse verschlechtern sich ganz normal, zu 
Hause passiert jedoch in Ihrer Abwesenheit 
gar nichts. Ihr Megastar-Tag hat also 24 Stun- 
den plus die Zeit, die Sie ım Park verbringen. 


Der Start in die Karriere 


Ein Blick in die Zeitung genügt! So, wie Sie 
einen Job suchen, können Sie sich auch bei 
einer Talent-Agentur unter Vertrag nehmen 
lassen. Andere Jobs sind dann tabu, Sie leben 
nur noch für die Welt der Schönen und der 
Reichen. Sie können sich dann ab sofort per 
Telefon ein Taxi rufen und zum Studiopark 
fahren lassen. 


Sobald Sie den Vertrag in der Tasche haben, 
müssen Sie ım Studiopark Ihr Können unter 


, Beweis stellen. Wie dem Karriere-Kasten zu 
entnehmen ist, dürfen Sie sich ohne Sterne nur 
auf der Karaoke- und Talentbühne versuchen. 


Wenn Sie ganz und gar unbegabt sind, ver- 
bringen Sie lieber ein wenig Zeit vor dem 
Spiegel (Charisma) oder polieren Sie Ihre Kre- 
ativität auf (zum Beispiel: E-Gitarre, Klavier, 
Staffelei). Unter zwei Kreativitätspunkten wer- 
den Sie von der Karaoke-Bühne gescheucht. 
Ahnlich ist es auf der Talentbühne bei man- 
gelndem Charisma 


Ab zwei Sternen brauchen Sie einflussreiche 
Freunde. Das heißt, Sie müssen sich wohl oder 
übel mit anderen Stars und Sternchen anfreun- 
den. Das Prinzip ıst ähnlich wıe bei jedem 
anderen Sims-Job: Statt einer gewissen Zahl 
Familienfreunde brauchen Sie nun Freunde, 
deren Einfluss auf Sie abfärbt. Je nachdem, 
wie berühmt ein Freund ist, bekommen Sie 
entsprechend Einfluss-Punkte, Wer also einen 
Megastar in seinem Freundeskreis hat, sahnt 
satte fünf Punkte durch diese Bekanntschaft ab 


Lesen Sie denn keine Zeitung? Dort können 
Sie unter „Wer ist angesagt?” feststellen, wer 
die Top-Ten auf der Beliebtheitsskala von Sim- 
City sind. Wenn einer Ihrer Freunde zu mehr 
Ruhm kommt, haben Sie auch mehr Einfluss 
Andersrum geht das leider auch - verblasst 
der Stern eines Bekannten, färbt das ebenso 
auf Sie ab Um die Schwankungen auszu- 
' gleichen, sollten Sie möglichst viele Stars 
kennen 


Sie können heiraten, wen Sie wollen. Wenn 
Sie jedoch einen Star vom Freund zum Fami- 
‚ lienmitglied machen, sind die Einflusspunkte 
des neuen Partners futsch. Der Einfluss von 

anderen Stars des gleichen Haushalts zählt 
" nicht mit 


Besuch im Studiopark 


Bevor Sie das Taxi rufen, sollte sich Ihr Schütz- 
ling möglichst gut fühlen. Denken Sie daran 
Bedürfnisbefriedigung im Park ist weitaus 
schwieriger und obendrein kostspieliger als zu 
Hause. Achten Sie auf jeden Fall darauf, dass 
Sie ausgeruht in die Studios fahren 


Schauen Sie ım Kasten „Karriere“, was für Ih- 
ren Star-Level der geeignete Auftritt ist. So fin- 
' den Sie für jeden Trip zu den Studios die pas- 


Die Karriereleiter als Sims-Megastar 
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sende Adresse. Es bringt Ihnen schließlich 
nichts, zum Filmset zu fahren, wenn man Sie 
dort gar nicht auftreten lässt. 


Bevor Sie jetzt schnurstracks zu Ihrem Auftritt 
eilen, schauen Sie sich erst mal um. Besonders 
am Anfang Ihrer Karriere ist es sınnvoll, viele 
Hände zu schütteln und Star-Küsschen zu ver- 
teilen. Jeden Fan oder Star, den Sie so einmal 
begrüßt haben, können Sie später anrufen 


Die Studios sind groß und viele Fans und Stars 
tummeln sich hier. Schauen Sie bei den Bezie- 
hungen nach, welche Gesichter ganz vorne 
stehen Diese Leute sind gerade anwesend 
Wenn Sie auf eın Porträt rechtsklicken, springt 
die Ansicht direkt zu dieser Person, Und wenn 
Sie schon mal da sind, können Sie doch auch 
kurz Hallo sagen und ein paar Nettigkeiten 
austauschen. So bleibt Ihr soziales Bedürfnis 
auf Vordermann und Sie pflegen quasi im Vor- 
beigehen wichtige Freundschaften 


Belassen Sie es im Studio bei oberflächlichem 
Geplänkel. Wilde Knutschereien, eın Streit 
oder gar eine Handgreiflichkeit werden mit 
Sicherheit von der lokalen Presse totografiert 
Solche Bilder in der Zeitung können Ihrem Ruf 
schaden 


Der fanatische Fan 


Die meiste Zeit ist der fanatische Fan harmlos 
Er verfolgt Sie zwar auf Schritt und Tritt, be- 
einträchtigt Sie aber nicht. Wenn er aber an Ih- 
rem Haus herumlungert, wird es wirklich un- 
schön. Der Fan wühlt in Ihrem Müll herum, 
‚ verteilt selbigen großzügig vor dem Anwesen 
und dringt sogar ins Haus ein, um Ihre sauer 
verdienten Preise zu stehlen 


Im Studiopark können Sie jederzeit Lana, die 
Agenturbetreuerin, bitten, den Fan zu ver- 
scheuchen. Verschwenden Sie keine Zeit, um 
den Fan selber zu verjagen - Sie werden kei- 
nen Erfolg haben. Auch wenn der Fan einen 
Preis stiehlt, bringt es nichts, die Polizei zu ru- 
fen. So werden Sie dem nervigen Fan Herr 


1. Der Butler 
Wenn Sie sich den Butler leisten können, ver- 
scheucht dieser den Fan. Leider ist der Butler 
nicht 24 Stunden anwesend —- der Fan kann 
dann unbehelligt ins Haus eindringen und 
Preise klauen 


2. Wachhunde 

Wenn Sie auch das Add-on Tierisch gut drauf 
installiert haben, kann der Hund des Hauses 
dem Fan Beine machen 


3. Voodoo-Power 

Die Voodoo-Puppe lässt sich auf den Fan an- 
wenden. Das macht richtig Spaß und selbst 
dem hartnäckigen Zeitgenossen ist eine kurze 
Voodoo-Behandlung zu viel und er sucht das 
Weite 


4. Die Star-Tür 

Schützen Sie Ihre Preise vor unberühmten 
Langfingern, indem Sie sich einen Trophäen- 
raum bauen. Diesen Raum müssen Sie mit ei- 
ner Star-Tür versehen - jetzt haben nur Perso- 
nal und andere Stars Zutritt. Als Hauseingang 
taugt die Star-Tür.nur, wenn Sie ausschließlich 
mit Menschen aus dem Showbiz zu tun haben 
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Selbst ein Partner kann diese Tür nicht öffnen, 
wenn er nicht berühmt ist. 


Erfolgreiche Auftritte 


Worum geht es bei den Auftritten? 

Bei fast allen Auftritten müssen Sie einen Regis- 
seur, Aufnahmeleiter oder Choreographen zu- 
frieden stellen. Das Prinzip dahinter ist stets 
das gleiche. Sie müssen sich für eine Sequenz 
aus drei möglichen Teilen entscheiden. An den 
Denkblasen des Auftraggebers erkennen Sie, ob 
Ihre Sequenz gut war. Lassen Sie das Spiel nicht 
zu schnell laufen - zu leicht übersehen Sie sonst 
die Bewertung. Einfache Auftritte wie Karaoke, 
Talent-Bühne und Jingleaufnahme sind erfolg- 
reich, wenn Ihr Sim das nötige Talent mitbringt 
und obendrein guter Laune ist. Versuchen Sie 
gar nicht erst, für einen Werbeclip vor die Ka- 
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mera zu gehen, wenn Ihr Schützling eh fast 
aus den Latschen kippt. Gehen Sie in so einem 
Fall lieber nach Hause und kommen Sie am 
nächsten Tag ausgeruht zurück. 


Woran misst sich der Erfolg? 

Es gilt, in möglichst wenigen Versuchen die 
gewünschte Sequenz zu liefern. Fotoshoo- 
ting, Seifenoper und Klangkabine bieten je 
drei Versuche und garantieren einen Erfolg. 
Auf dem Laufsteg, am Filmset und beim 
Musikvideo müssen Sie mit zwei Versuchen 
auskommen, müssen dafür aber auch nur 
zwei von drei Teilen der Sequenz richtig hin- 
bekommen. Je mehr Versuche Sie brauchen, 
desto weniger Geld und Ruhm erhalten Sie. 
Wenn Sie einen Auftritt versauen, kriegen 
Sie keine Gage und Ihr Ansehen nimmt 
Schaden. 


Der Butler ist sein Geld auf jeden Fall wert. Er kümmert 
sich emsig um fast alles im Star-Haushatt. 
Was der Butler tut: 


1. Kostenlose Mahlzeiten 
Sie können den Butler anweisen, eine Mahlzeit vorzu- 
bereiten. Aber auch ohne direkten Befehl bereitet James 
regelmäßig Essen zu. Das spart wertvolle Zeit und Ihre 
Gäste und die Familie sind stets versorgt. 
2. Erräumt auf und putzt. 
James ruft selbstständig das Hausmädchen an, um mit 
ihr gemeinsam das Haus in Schuss zu halten. Gewöhnen 
Sie Ihrem Sim ab, auch nur einen einzigen Finger im Haus- 
halt krumm zu machen - schließlich zahlen Sie dem Butler 
gutes Geld. 
3. Wartung und Pflege 
Bei Bedarf ruft James ganz ohne Ihr Zutun den Mechani- 
ker, falls ein Gerät den Geist aufgegeben hat. 
4. Der perfekte Babysitter 
Als Star hat man nun wirklich keine Zeit, sich um den 

‚ Nachwuchs zu kümmern. Dank James ist ein Baby aber 
kein Problem. Erkümmert sich liebevoli um den kleinen 
Schreihals und schont so die Nerven der Eltern. 
5. Ruhe vor dem Fan 
Sofern James anwesend ist, weist er den fanatischen 
Fan in seine Schranken und schützt Sie so vor unnötiger 
Belästigung. 


So funktionieren die Sequenzen _ 2 

Die geforderten Sequenzen sind stets zufällig 
und einzelne Elemente können mehrfach 
vorkommen. Es geht nun darum, das richtige 
Element an der richtigen Stelle zu spielen. 
Um das richtig hinzubekommen, brauchen Sie 
einen Zettel, einen Stift und ein wenig Logik. 
So meistern Sie den Auftritt: 

1. Wählen Sie eine beliebige Sequenz aus. Teile 
können auch mehrfach vorkommen. 

2. Schreiben Sie die Sequenz unbedingt auf. 

3. Beobachten Sie den Auftraggeber genau. 
Es erscheinen während Ihres Auftrittes drei 
Denkblasen mit Ihrem Gesicht. Ist Ihr Gesicht 
ausgekreuzt, war dieser Teil der Sequenz 
falsch. 

4. Notieren Sie, welche Teile der Sequenz 
stimmten und welche nicht. 

5. Ändern Sie nun beim nächsten Versuch die 
falschen Teile und behalten Sie die richtigen 
Teile bei. In drei Versuchen bekommen Sie so 
immer die richtige Sequenz hin. 


Beispiel: Platte aufnehmen 

Sie entscheiden sich als 3-Sterne-Star dafür, ein 
Rockalbum aufzunehmen. An diesem Beispiel 
sehen Sie, wie Sie damit Erfolg haben: 


Beispiel 1: 

chritt Teil 1 Teıt 2 Teıt 3 
Sequenz 1: normal weich übertrieben 
Reaktion 1: negativ negatıv negativ 
Sequenz 2: weich übertrieben normal 
Reaktion 2: negativ positiv negativ 
Sequenz3: übertrieben übertrieben weich 


Reaktion 3: positiv positiv positiv 


Dieses Beispiel zeigt eindeutig: Die erste 
Sequenz war Müll, der Aufnahmeleiter 
schimpft. Daher haben wir alle drei Elemente 
verändert — schließlich war kein einziges 
richtig. Beim zweiten Versuch war wenigs- 
tens der Mittelteil richtig. Dieser wird in der 
dritten Sequenz wiederholt, die beiden ande- 
ren Teile erneut verändert. Wenn Sie fleißig 
mitschreiben, können Sie die dritte Sequenz 
nicht falsch machen. 


Beispiel 2: 

Schritt Teil Teil 2 Teil 3 
Sequenz 1: normal weich übertrieben 
Reaktion 1: negativ negativ negativ 
Sequenz 2: weich übertrieben normal 
Reaktion 2: negativ negativ negativ 
Sequenz 3: übertrieben normal weich 
Reaktion 3: positiv positiv positiv 


Am zweiten Beispiel sehen Sie, dass selbst 
nach zwei katastrophalen Versuchen noch das 
richtige Ergebnis herauskommt. Da beide Se- 
quenzen völlig falsch waren, bleibt nur noch 
die dritte übrig, ohne einen Fehler zu wieder- 
holen. 


Auftritte mit zwei Versuchen 
Je höher Sie in den Himmel der Stars auf- 
steigen, desto schwieriger werden die Auf- 
tritte. Bei Darbietungen auf dem Laufsteg, 
dem Musikvideo-Set und dem Filmset ha- 
ben Sie nur zwei Versuche, um die richtige 
Sequenz zu treffen. Es gehört also ein wenig 
Glück zum Erfolg. In unseren Spielen hat 
sich gezeigt, dass doppelte Sequenzen bei 
diesen Auftritten weniger häufig sind. Sie 
müssen also darauf hoffen, im ersten Ver- 
such wenigstens einen Teil richtig hinzu- 
kriegen. Tauschen Sie dann einfach die Rei- 
henfolge der beiden falschen Teile aus. Mit 
einer Portion Glück landen Sie so wenigs- 
tens zwei Treffer - genug, um zumindest 
einen Teilerfolg zu erzielen. Ist die ganze Se- 
quenz korrekt, ist es natürlich noch besser. 
FLORIAN WEIDHASE 
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Enter the Matrix 


Rechtzeitig zum Kinostart des zweiten Strei- 
ches der Wachowski-Brüder können Sie auch 
als Spieler in die Welt der Matrix eintauchen. 
Wir geben Ihnen wertvolle Tipps zu den kniff- 
ligsten Stellen des Action-Spektakels. 


Postamt 


Der Hinterhalt in der Eingangshalle 

Sobald Sie sich das Päckchen angeeignet ha- 
ben, werden Sie in der Eingangshalle von ei- 
nem großen Polizeitrupp erwartet. Diese Kerle 
wollen Sie unter keinen Umständen lebendig 
aus dem Gebäude spazieren lassen. Zum 
Glück sind die Spezialeinheiten mit durch- 
schlagskräftigen Wummen ausgerüstet. Per 
Aktionstaste entwaffnen Sie die Feinde und 
setzen von nun an deren Schusswaffen ein 
Halten Sie sich immer hinter Säulen auf, damit 
Sie keine Kugeln abbekommen und Ihren 
Fokus-Balken auffüllen können. Führen Sie 
Seitwärtsschritte aus, um kurz hinter Ihrer 
Deckung hervorzuschauen 


Flughafen 


Vorbereitung auf den SWAT-Hubschrauder 

Bevor Sie zu der Halle mit dem Heli kommen, 
sollten Sie ein paar Vorbereitungen treffen. Da 
die MP5 die effektivste verfügbare Waffe ist, 
sparen Sie sich die wertvolle Munition auf. Er- 
ledigen Sie die Wachmänner und SWAT-Ein- 
heiten lieber mit Pistolenschüssen. Sie machen 
sich das Leben außerdem leichter, wenn Sie 
mit je fünf Blend- und Betäubungsgranaten in 
den Kampf ziehen. Die Betäubungsgranaten 
finden Sie im Wachraum, die Blendgranaten 
sind in dem Raum, durch dessen Scheibe 
SWAT-Polizisten auf Sie zustürmen. Sie kön- 
nen durchaus Granaten benutzen, müssen 
dann aber vor dem Heli-Raum zu den Fundor- 
ten zurückkehren und so das Inventar wieder 
aufstocken. Natürlich sollten Sie warten, bis 
sich Fokus- und Lebensenergie komplett rege- 
neriert haben, bevor Sie sich dem Hubschrau- 
ber stellen 


SWAT-Hubschrauber 

Der SWAT-Hubschrauber ist kein ungefähr- 
licher Gegner. Das Bordgeschütz hat genug 
Feuerkraft, um Sie innerhalb von Sekunden 
aus der Matrix zu befördern. Der Kampf ver- 
läuft immer nach demselben Muster. Der Heli- 
kopter feuert auf Sie, bis er die Fensterfront ab- 
geflogen hat. Während dieser Sequenz bleiben 
Sie hinter der Skulptur in der Mitte des Rau- 


mes in Deckung. Danach können Sie ungestört 
auf den Hubschrauber schießen. Halten Sie ein 
wenig Abstand zum Fenster, damit die Kugeln 
auch im Helikopter und nicht in der Wand ein- 
schlagen. Die Polizisten, die sich von dem 
Dach abseilen, legen Sie zunächst mit einer Be- 
täubungsgranate lahm. Nutzen Sie den Fokus 
ausschließlich für diese Gegner, da Sie sonst 
schnell in Bedrängnis geraten. 


Agenten-Hubschrauber 

Der Hubschrauber erscheint abwechselnd an 
drei Seiten des Turms, wobei er immer nach 
demselben Muster vorgeht. Prägen Sie sich die 
Vorgangsweise des Agenten ein, damit Sie sich 
rechtzeitig hinter einer der Säulen verstecken 


FOKUS S% 


können. Wenn Sie selbst zur Offensive über- 
gehen, dürfen Sie Ihre Deckung nie ohne akti- 
vierten Fokus verlassen. Der Hubschrauber 
feuert ohne Pause und macht Sie unter norma- 
len Umständen innerhalb von wenigen Sekun- 
den unschädlich. 


Chateau 


Cujo 

Ihr nächster Sparringspartner hört auf den Na- 
men Cujo. Diesen Kampf müssen Sie mit Fein- 
gefühl angehen. Zu Cujos Stärken zählt es, An- 
griffe zu kontern. Schlagen Sie nie wild drauf- 
los, sondern setzen Sie den Fokus geschickt 
ein. Heben Sie sich allerdings eine kleine Ener- 


SWAT-HELIKOPTER Hat der Hubschrauber das Feuer eingestellt, ist es an der 
Zeit, aus der Deckung hervorzuschnellen und einige Kugeln abzufeuern 


SUNNYBOY Gehen Sie gegen diesen Vampiranführer äußerst aggressiv vor. Ihren 
Fokus-Tritten und -Würfen hat er nichts entgegenzusetzen. 
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giereserve auf, für den Fall, dass Ihr Gegner 
seinen Spezialangriff vorbereitet. Fuchtelt Cujo 
mit den Armen, weichen Sie schnell zur Seite 
aus. Der folgende Spezialangriff hat nicht nur 
eine sehr große Reichweite, Sie haben auch kei- 
nerlei Chance, diesen Angriff abzuwehren. Ha- 
ben Sie die Hälfte von Cujos Lebensenergie aus 
ihm herausgeprügelt, erscheinen seine Lakai- 
en, die für etwas Abwechslung sorgen. Wei- 
chen Sie den Kugeln aus und erledigen Sie ei- 
nen nach dem anderen. Anschließend geht der 
Kampf wie gehabt weiter. Sollte Ihnen wäh- 
rend des Kampfes die Fokusbalken zur Neige 
gehen, rennen Sie im Kreis und tanken Energie. 


Cain und Abel 

Diese beiden Kerle sind in diesem Moment 
unbesiegbar. Außerdem ist es viel wichtiger, 
Ihren Partner in Sicherheit zu bringen. Positio- 
nieren Sie sich so, dass Sie die Gegner zu einer 
der Zellen schubsen. Die Gefangenen halten 
ihre Peiniger fest und Sie können aus dem 
Kerker entkommen. Die Fokus-Funktion er- 
leichtert Ihnen diesen Kampf ungemein. 


So hacken Sie die Matrix 


Alternative Logins 


wie komme 


Kraftwerk 


Agent 

Beseitigen Sie jegliche SWAT-Präsenz auf der 
ersten und der zweiten Etage. Jetzt erscheint ein 
Agent, gegen den Sie keine Chance haben. 
Locken Sie den übermächtigen Gegner zum 
oberen Stockwerk und zerstören Sie die Server 
mit einigen gezielten Schüssen. Sobald die Ge- 
räte Funken sprühen, aktivieren Sie den Fokus 
und drängen den Agent in die zerstörten Server. 


Vertigo 

Im Hochhaus klebt Ihnen Agent Smith an den 
Hacken. Denken Sie nicht einmal daran, sich 
mit dem übermächtigen Gegner anzulegen, 
sondern rennen Sie um Ihr Leben. Der Pfeil 
zeigt Ihnen den Fluchtweg. Im Treppenhaus 
klettern Sie aus dem Fenster und eilen vorsich- 
tig über das Gerüst. Nach dem Sturz nutzen 
Sie die kurze Verschnaufpause des Agenten, 
um sich aus dem Staub zu machen. Suchen Sie 
sich einen Weg nach oben, um auf den ur- 
sprünglichen Pfad zurückzukehren. Ein weite- 


Laulwerk V: 


res Mal müssen Sie in das Gebäude, um das 
Gerüst auf der anderen Seite zu erreichen. 
Springen Sie durch das Fenster und bringen 
Sie sich in Sicherheit. 


Zwischengegner 
Seraph, Trinity, Vlad und die Agenten besie- 
gen Sie immer auf dieselbe Art und Weise. Ih- 
re Gegner steigern sich im Verlauf der Prüge- 
lei, dadurch ist es am Ende des Kampfes so 
gut wie unmöglich, die perfekte Deckung des 
Gegenübers zu durchdringen. Sparen Sie des- 
halb Ihren Fokus und gehen Sie aggressiv zu 
Werke. Bringen Sie abwechselnd hohe und 
niedrige Schläge an, damit Sie die Kämpfer 
auf dem falschen Fuß erwischen. Haben Sie 
dem Feind ordentlich Schaden zugefügt, set- 
zen Sie den Fokus ein und bringen die Sache 
zu Ende. Es ist besonders vorteilhaft, wenn 
Sie Ihren Widersacher in eine Ecke drängen. 
Jetzt dürfen Sie kein Erbarmen zeigen und 
zerlegen den Feind stattdessen mit einem Ha- 
gel von Schlägen und Tritten. 

FLORIAN WEIDHASE/MICHAEL MEYER 


Laufwerk RAM 
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Rise of Nations 


British: Classical Age 


Wenn Sie Civilization, Age of Empires 2 und 
obendrein das Brettspiel Risiko kennen, 
werden Sie Rise of Nations lieben. Nach dem 
gleichen Spielprinzip glit es, die Welt zu er- 
obern. Auf was Sie dabei alles achten müs- 
sen, erfahren Sie in unseren ausführlichen 
Grundlagentipps. 


Vorbereitung 
Trainingslager 


1. Bei Rise of Nations kommt es auf effizien- 
ten Ausbau von Wirtschaft, Forschung und 
Militär an. Und das möglichst, ohne ins 
Hintertreffen zu geraten. Hat der Gegner erst 
mal einen Technikvorsprung, wird es schwer, 
das wieder auszubügeln, und Sie müssen 
ständig reagieren, statt selber das Feld zu 
dominieren. 

2. Kluge Feldherren nutzen daher erst einmal 
ausgiebig die Quick-Battle-Funktion. Damit 
haben Sie eine hervorragende Möglichkeit, 
sich die Stärken und Schwächen der einzel- 
nen Nationen anzuschauen und die entspre- 
chenden Strategien und Taktiken einzu- 
studieren. 

3. Schauen Sie sich eingehend die verschiede- 
nen Eigenschaften der Nationen an, daraus 
lassen sich meist schon erste Schlüsse über 
Strategie und Vorgehensweise ziehen. Die 
Nation der Türken hat zum Beispiel einen 
großen Vorteil, wenn sie gegnerische Städte 
übernimmt. Der Assimilationsprozess geht 
zweimal so schnell wie bei den anderen Na- 
tionen vonstatten. Auch die anderen Boni der 
Türken zielen ausschließlich darauf ab, 


ne ; Suarrun DIWITER 
u a a 
VOLLE DECKUNG Bringen Sie Belagerungswaffen möglichst in Deckung (1) in Stellung. Auf freier Fläche (2) 
sind sie viel verwundbarer. Mit Infanterie (3) halten Sie die Angreifer von den Katapulten fern. 
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schnell eine große Streitmacht mit vielen Be- 
lagerungswaffen zu erstellen, um damit dem 
Gegner die Städte wegzunehmen. 

4. Spielen Sie dagegen ein Quickmatch mit 
der Regeloption „Peaceful Tech Race”, hat 
zum Beispiel die Nation der Griechen einen 
großen Vorteil, da sie schneller und günstiger 


schauen. Schauen Sie sich in den Replays we- 
niger Ihre eigenen Leistungen, sondern viel- 
mehr die Vorgehensweise des Gegners an. 
Daraus lassen sich die besten Rückschlüsse 
auf eigene Fehler oder Verbesserungen der 
eigenen Strategie ziehen. 


Forschung vorantreiben, aber gerade in der 
Anfangsphase eines Matches kann es spiel- 
entscheidend sein, die richtige Reihenfolge 
zu wählen. Wenn Sie sich die Beschreibungen 
durchlesen, wird schnell klar, welche Sparten 
zuerst entwickelt werden sollten. 

2. Die Sparten „Military“ (Militär) und 


an Wissen gelangt. Zusammenhänge | „Science“ (Wissenschaft) verschaffen unter 
5. Egal welchen Spielmodus und Gegner Sie anderem eine Kostenreduzierung für Einhei- 
sich für ein Quickmatch aussuchen, aktivie- Was kommt zuerst? tenproduktion und Upgrades beziehungs- 


ren Sie unbedingt die Aufnahmefunktion. 
Damit haben Sie später die Gelegenheit, sich 
den gesamten Spielverlauf in Ruhe anzu- 


D- 


OPTIMIERT In den frühen Zivilisationsstufen des 
Spiels ist die gezeigte Reihenfolge der Forschung in 
der Regel am besten, um schnell einen wirtschaft- 
lichen Vorsprung zum Gegner zu erhalten. 
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1. Schauen Sie sich in aller Ruhe das For- 
schungsmenü an. Im Verlauf eines Spiels 
werden Sie wahrscheinlich nach Belieben die 


SPITZENLAGE An dem gezeigten Platz entsteht die nächste Siedlung (1). Der Waldreichtum (2 bis 4) und die beiden Berge (5, 6) machen klar: Hier wird vorwiegend 
Holz und Metall produziert. Wenn es später nötig wird, errichten Sie auf den freien Wiesenflächen noch Farmen. 


weise verbilligen die weitere Forschung. Ent- 
wickeln Sie daher grundsätzlich zuerst die 
Wissenschaft und das Militär um eine Stufe, 
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Szenario Barbarian Rall Rally 


Wenn Sie ein unbesetztes Land erobern, müssen Sie lediglich 15 Minuten lang die Angreifer abwehren. 


Gehen Sie dabei wie folgt vor: 


1. Setzen Sie die Forschung ein, um möglichst schnell eine zweite Siedlung in unmittelbarer Nähe aufzubauen. 

2. Setzen Sie eine Karawane ein, um den Geldfluss in Schwung zu bringen 

3. Produzieren Sie, je nachdem welche Einheiten zur Verfügung stehen, abwechselnd Fernkampfeinheiten, Lanzen- 
träger und Kavallerie, um gegen die verschiedenen Angriffseinheiten gewappnet zu sein. 

4. Behalten Sie ihre Truppen in der Siedlung, so reagieren Sie am schnellsten auf die verschiedenen Angriffsrichtungen. 
5, Verstärken Sie nach und nach die Abwehr durch Türme. Merken Sie sich die Angriffsrichtungen des Gegners, in der 
Regei greift er nur aus zwei bis drei Richtungen an. Somit können Sie die Abwehr gezielt platzieren. 

6. Wenn es Zeit und Finanzen zulassen, errichten Sie in jedem Ort einen Tempel, um die Angriffsreichweite der Orte und 


deren Trefferpunkte zu erhöhen. 


bevor Sie sich an die anderen Sparten 
machen. 

3. Ist dies erledigt, entwickeln Sie „Civic“ (Zi- 
vilisation) weiter, um schnell weitere Städte zu 
gründen. In Verbindung mit Markt und Tem- 
pel bringen Sie den Geldfluss schnell in 
Schwung. Damit Sie jedoch überhaupt Märkte 
bauen können, müssen Sie auch die Sparte 
„Commerce“ (Handel) weiterentwickeln. Ent- 
wickeln Sie die Handelssparte weiter, wenn 
das Commerce Limit erreicht ist bzw. wenn 
Sie die nächste Zivilisationsstufe anstreben 


Ressourcenkonzentration schaffen 

Mit zunehmender Zivilisationsstufe werden 
weitere Gebäude freigeschaltet, die sich un- 
mittelbar auf die Ressourcenproduktion aus- 
wirken. Eine Mühle verbessert z. B. den Ertrag 
der Felder, eine Sägemühle die Holzproduk- 
tion. Im Gegensatz zu anderen Strategiespie- 
len, bei denen sich ein solcher Bonus auf die 
Gesamtproduktion auswirkt, profitieren bei 
Rise of Nations jeweils nur die Produktions- 
betriebe innerhalb der Ortschaft, in der das 
Upgrade gebaut wurde. Platzieren Sie daher 
Ihre weiteren Ortschaften so, dass Sie z. B. 
gleich mehrere Wälder oder Gebirge im Ein- 
zugsbereich eines Ortes haben. So können Sie 


ec Angriffsrichtung]| 


mehrere Produktionsstätten gleicher Art in- 
nerhalb einer Ortschaft errichten und dann 
den Ertragsbonus mit nur einem Upgrade-Ge- 
bäude steigern. 


Eine Nation wächst 


Der erste Überblick 

Gleich zu Spielbeginn stellen sich die Wei- 
chen für eine erfolgreiche Wirtschaft. Bevor 
Sie sich ins Gewusel stürzen, heißt es immer 
erst: Pausetaste drücken. Scrollen Sie die um- 
liegende Gegend ab, um gleich festzustellen, 
ob es Ressourcenschwerpunkte gibt (zum 
Beispiel mehrere Wälder, die nahe beieinan- 
der liegen) oder ob sich „Rare Resources” 
(seltene Ressourcen) in unmittelbarer Nähe 
befinden. 


Scouten und Rare Resources 

1. Markieren Sie Ihren Scout und belegen Sie 
ihn mit einer Schnelltaste. Die „Adleraugen- 
einheit” dürfen Sie nie unterschätzen. Benut- 
zen Sie ruhig die Auto-Explore-Funktion, 
damit Sie den wuseligen Pfadfinder nicht 
ständig im Auge behalten müssen. Achten 
Sie vor allem auf die Standorte der Rare Re- 
sources, die der Scout entdeckt. Sobald er et- 


Rise of Nations 


GROSSMACHT Der schnelle Vorstoß ddanden großen Te Teich und die EitsanaIon nach Nordosten haben sich bezahlt gemacht. Für re: weitere olanen istes fein 
wichtig, sich einen Überblick über die diplomatischen Verhältnisse zu schaffen. Greifen Sie nach Möglichkeit Nationen ohne Verbündete an 


was Neues entdeckt hat, investieren Sie in 


| einen Händler. 


2. Die Boni durch die Rare Resources können 
manchmal das Zünglein an der Siegeswaage 
sein. Erstaunlicherweise werden Ihre Händ- 
ler kaum angegriffen, auch wenn der Han- 
delsposten auf feindlichem Gebiet errichtet 
wird. Das gilt zumindest für die Schwierig- 
keitsgrade „very easy“ bis „moderate“. 

3. Die zweite wichtige Funktion des Scouts 
besteht darin, möglichst schnell die gegneri- 
sche Hauptstadt zu finden und sich ein Bild 
von der Entwicklung des Feindes zu machen. 
Wenn Ihre Wirtschaft es zulässt, investieren 
Sie ruhig in mehrere Scouts, die Sie einfach in 
der Nähe gegnerischer Siedlungen Stellung 
beziehen lassen, um die Lage vor Ort im Au- 
ge zu behalten. 

Außerdem wird der Scout in den späteren Zi- 
vilisationsstufen eine wertvolle Einheit mit 
guten Spezialfähigkeiten, zum Beispiel der 


| Scharfschützenoption. 


Dje Welt liegt Ihnen zu 
Füßen 


Was ist das Besondere am „Risiko-Modus’’? 


1. Eigentlich ist die Kampagne ein ganz 
anderes Spiel als bei den Quickmatches. Im 
Eroberungsmodus sind die Gefechte fast aus- 
schließlich zeitbegrenzt. Das heißt, Sie müs- 
sen in der Regel viel aggressiver spielen als 
zum Beispiel im Quickmatch oder im Multi- 
player-Spiel. 

2. Es gibt auch nur eine Hand voll verschie- 
dener Szenarien, die im Prinzip immer nach 
dem gleichen Schema ablaufen. Die Typen 
stellen wir Ihnen in den Extrakästen vor. 

3. Die Spielkomponenten, die zwischen den 
Gefechten stattfinden (Diplomatie, Bonus- 
kartenkauf und -insatz), verlangen Ihnen ei- 
ne gehörige Portion taktisches Gespür und 
Geschick ab. Profitieren Sie dabei von der 
Speicherfunktion und speichern Sie immer 
vor einer Aktion ab, um keine unliebsamen 
Überraschungen zu erleben. 


Kartenhandel 

1. Sehr wichtig sind die Phasen zwischen den 
Gefechten. Vor allem der Kauf von Bonuskar- 
ten bringt Sie unter Umständen dem Sieg in 
der nächsten Schlacht näher. Machen Sie aber 
nicht den Fehler, die Karten wahllos einzu- 
setzen. Hier sind Überlegung und Köpfchen 
gefragt. Eine der Topkarten ist zum Beispiel 
die Treachery-Karte, mit der Sie kampflos ein 
Territorium in Besitz nehmen. Es würde 
kaum Sinn machen, diese Karte zu ver- 
schwenden, wenn Sie ohnehin von einem 
stärkeren Territorium aus - womöglich noch 
mit Alliierten oder Verstärkungen - einen 
schwächeren Gegner angreifen. 

2. Viel sinnvoller ist der Bonuskarteneinsatz, 
wenn Ihnen ein hartes Gefecht mit einem 
übermächtigen Gegner bevorsteht. Wenn Sie 
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| Früher Sturm auf die Hauntstadt 


Eine nette Variante, sich sofort im ersten Zug einen der Konkurrenten vom Hals zu schaffen. Mit Ausnahme von Russ- 
land und den Anden grenzen alle anderen Hauptstädte wenigstens an eine andere Heimatnation. Im gewählten Bei- 
spiel hat Großbritannien gleich in der ersten Runge die Möglichkeit, Frankreich aus dem Weg zu schaffen. 

1. Vergrößern Sie Ihr Territorium schnell in Richtung Küste im Süden. Damit das möglichst schnell klappt, investieren 
Sie in die Civic-Forschung, die ausschließlich auf Nahrung angewiesen ist. Wenn Sie es richtig anstellen, errichten Sie 
Ihre dritte Ortschaft schon auf französischem Boden. Dazu ist eın Civic-Level von 2 notwendig. Unter Umständen ist ein 
Tempel an der küstennahen Stadt erforderlich, um die Stadtgrenzen genügend auszuweiten. Denken Sie daran, dass 
Sie ein Dock brauchen, damit Ihre Einheiten übersetzen können. 

2. Sobald das Dock gebaut ist, produzieren Sie auch Fischerboote, um weitere Nahrungsressourcen zu erschließen. 
3. Ihr Angriffsheer bauen Sie auf dem Festland auf. Versuchen Sie, die Militärgebäude möglichst grenznah zu bauen. 
Errichten Sie zusätzlich Abwehrtürme. Wenn die Franzosen erst mal spitzkriegen, dass Sie vor deren Haustür stehen, 
werden sie massiv angreifen. 

4. Entwickeln Sie sich so weit, bis Sie Belagerungswaffen bauen können (Classical Age). Rücken Sie mit drei bis vier 
Katapulten inklusive Supply Wagon gegen die erste französische Stadt auf dem Weg nach Paris vor. Ihre übrige Streit- 
macht hält sich zum Abfangen gegnerischer Truppen bereit. So arbeiten Sie sich zur Hauptstadt vor. 


ar ug : 
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Die Kava'lene fängt Angreifer ab 5 
Be 
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Schwächen Sie das Kapitol! 


EEE | Szenario Conquest, Ve 


Bei dieser Variante haben Sie 90 Minuten Zeit, um das gegnerische Capitol einzunehmen odersich so lange erfolg- 
reich zu verteidigen. Machen Sie Ihr Vorgehen dabei von verschiedenen Überlegungen abhängig: 

1. Wenn Sie von einem stärkeren Land aus angegriffen werden, das auch noch Verstärkung oder Alliierte in der 
Hinterhand hat, richten Sie sich besser auf eine perfekte Verteidigung ein Dabei ist es ın der Regel günstiger, die 
verschiedenen Ortschaften näher beieinander zu errichten, um die Angriffsfläche möglichst gering zu halten. 

2. Richten Sie Ihre Wirtschaft und die Forschung so aus, dass Sie viele Türme und Festungen (benötigen Metal und 
Wealth. also Goldtaler) sowie Tempel (benötigt Science-Forschung und Holz) errichten können 

3. Wenn Sie selber ım Vorteil sind, spielen Sie aggressiver. Erkunden Sie möglichst schnell die Karte, um den Stand- 
ort des Gegners zu erfahren, und treiben Sie Ihre Ortsexpansion in diese Richtung voran 

4.Behalten Sie bei der Militärforschung die Nase vorn und nehmen Sie dem Gegner frühzeitig seine neu errichteten 
Ortschaften ab Treiben Sie ihn so auf der Karte ın die Enge und stürmen Sie am Schluss seine Hauptstadt. 


Gegner wird überrannt. Is# 


Kuss. 
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zum Beispiel mit einem Land der Stärke 1 an 
ein gegnerisches Territorium mit Stärke 4 
und ein Supply Depot angrenzen, wäre das 
ein hervorragendes Ziel für die Treachery- 
Karte. Sie nehmen das Territorium damit 
kampflos in Besitz. Durch das Supply Center 
haben Sie auch noch gleich eine Extra-Armee 
zur Verfügung. 
3. Denken Sie daran, dass die violett umran- 
deten Karten, wie Sabotage oder auch Trea- 
| chery, gespielt werden müssen, bevor Sie auf 
die Start-Schaltfläche für eine bevorstehende 
Schlacht klicken. Danach können nur noch 
die blau umrandeten Karten eingesetzt 
werden, die sich direkt auf einen Kampf aus- 
4 wirken. 


Der Aufstieg eines 
imperiums 


Mustergültige Weitherrschaft 

Am Beispiel der Nation Großbritannien brin- 
gen wir Ihnen die Zusammenhänge der ein- 
zelnen Features im „Risiko-Modus” näher, 
damit Sie später selber siegreich aus den Ge- 
fechten hervorgehen und zum Weltbeherr- 
scher werden 


Grundüberlegung 

Nach dem Spielstart verschaffen Sie sich zu- 
nächst einen Überblick über die Weltsitua- 
tion. Es gibt noch jede Menge unbesetzter 
Ländereien, doch welche soll man als Erstes 
erobern? Im Beispiel Großbritanniens stehen 
die Ländereien Skandinavien oder Grönland 
zur Auswahl. Grönland kann Ihnen in den 
ersten drei Zügen niemand vor der Nase 
wegschnappen. Die Azteken in Mexiko wä- 
ren danach die einzigen Kandidaten. Skandi- 
navien besitzt außerdem einen recht ordent- 
lichen Tribut-Wert und, das ist das Beste, ein 
Supply Center, mit dem Sie eine weitere Ar- 
mee zur Verfügung gestellt bekommen. 


Das weitere Vorgehen 

In den nächsten Runden empfiehlt es sich, 
konsequent weitere Länder mit Supply De- 
pots einzunehmen. Bis zum Beginn des Zeit- 
alters „Enlightenment“ herrscht unsere Bei- 
spielnation über insgesamt elf Territorien und 
fünf Armeen und liegt damit an der Spitze. 


Was bringen die Zusatzarmeen? 

1. Je mehr Armeen Sie unter Ihrer Fuchtel ha- 
ben, umso variantenreicher lassen sich die 
Spielzüge gestalten. Zum einen sind Sie in 
der Lage, mehr Ländereien pro Zug anzugrei- 
fen. Solange noch keine Nation den Krieg ge- 
gen Sie erklärt hat, ist es nicht zwingend not- 
wendig, eigene Länder mit Armeen zu schüt- 
zen. Expandieren Sie daher ruhig erst einmal 
2. Zum anderen versetzen Sie die Zusatzar- 
meen in die Lage, Ländereien sogar kampflos 
zu erobern. Wenn Sie es schaffen, zwei Zu- 
satzarmeen so zu platzieren, dass sie am ge- 
wählten Zielterritorium angrenzen, ergibt 
sich die angegriffene Nation automatisch. 
Grenzt nur eine Zusatzarmee an die Ziel- 
nation an, erhalten Sie in der Schlacht we- 
nigstens einmalig eine Verstärkungsarmee. 


Tributpunkte-Haushalt 
Hamstermentalität 


Sie erleichtern sich das Spiel ungemein, 
wenn Sie immer einen kleinen Vorrat Tribut- 
punkte zurückhalten, um damit auf be- 
stimmte Gegneraktionen reagieren zu kön- 
nen. Ein paar Beispiele machen das deutlich. 


Verstärkung des Territoriums 

Wenn Sie mit einer Nation im Clinch liegen 
und ein Land Ihres Gegners frisch erobert ha- 
ben, verschaffen Sie sich einen Überblick, wie 
es mit den Stärkeverhältnissen nach der neuen 
Grenzbildung aussieht. Speichern Sie das Spiel 
ab und warten Sie den nächsten Zug ab. Wenn 
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Szenario Conquest, Angriffsfall: 
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Sie haben bei dieser Variante 90 Minuten Zeit, um das gegnerische Capitol einzunehmen 

1. Meistens haben Sie in diesem Szenario keine andere Wahl, als schnell und gezieit die Hauptstadt einzunehmen. 
Wenn Sie zu lange zögern, sind die Wirtschaft und die militärische Entwicklung des Gegners schnell so weit vorange- 
schritten, dass Sie sich die Zähne ausbeißen und es nicht in der vorgegebenen Zeit schaffen 

2. Sie sollten dieses Szenario ohnehin nur auswählen, wenn Sie dem Gegner wenigstens ebenbürtig sind, was die 
Länderstärke angeht. Versuchen Sie, für einen solchen Kampf Bonuskarten einzusetzen, die Ihnen entweder einen 
Technologievorsprung, Extra-Einheiten oder Extra-Ressourcen gewähren 

3. Setzen Sie Ihren Scout sofort ein, um die gegnerische Hauptstadt ausfindig zu machen. Oftmals ist sie in der 


Kartenmitte oder wenigstens in deren Nähe platziert. 


4. Sollten Sie schon zu Beginn über Belagerungswaffen verfügen, marschieren Sie sofort auf die Hauptstadt zu. Der 
Gegner wird meistens überrascht, da die Kl nicht mit einem schnellen Angriff rechnet. Noch leichter wird dieses Sze- 
nario, wenn Sie selbst über eine Verstärkungstruppe verfügen. Diese wird immer nach wenigen Minuten ins Feld ge- 
führt. Die Schlagkraft Ihrer Armee reicht dann in der Regel aus, um den Gegner mit einem Schlag auszulöschen 
5. Ein netter Nebeneffekt des schnellen Angriffs ist die Bonuskarte Skill Bonus. Je schneller Sie den Gegner be- 


siegen, umso höher fällt der Bonuswert der Karte aus 


6. Diese schnelle „Rush-Taktik“ empfiehlt sich übrigens auch für das Szenario Tactics, bei dem Sie zwar kein Zeitlimit 


haben, aber ohne Basisbau auskommen müssen 


For your performance in this battle, you 
have received: 


Ihr Kriegsgegner mit einer Gegenattacke von 
einem stärkeren Land aus reagiert und Sie als 
Verlierer aus der Schlacht hervorgehen, laden 
Sie den letzten Spielstand. Investieren Sie Ihre 
Tributpunkte nun in die Verstärkung des Ziel- 
staates, der vom Gegner im nächsten Zug an- 
gegriffen wird. Wenn Sie umgekehrt den 
Hauptstaat eines Gegenspielers eliminieren 
wollen, ist es immer von Vorteil, von einem 
stärkeren Territorium aus anzugreifen. 


Diplomatengeplänkel 
Mit genügend Tributpunkten auf dem 
Konto haben Sie mehr Möglichkeiten, Di- 


SABOTAGE Die Bonuskarte eignet sich hervorragend, wenn Sie stärker befestigte Haupt- 
staaten angreifen möchten. Aus dem Verhältnis 4:5 drehen Sie den Spieß zu 4:3 um. 


Min szulle 


plomatie sinnvoll einzusetzen. Liegen Sie 
im Krieg mit einem zu starken Gegner, ist 
es durchaus ratsam, einen Waffenstillstand 
mittels Tributzahlung zu erreichen. Nut- 
zen Sie dann die Pause (drei Runden), um 
die Territorien an der „Frontlinie“ zu 
stärken oder um sich Alliierte an Land zu 
ziehen 


Länderkauf 

Die Option, Territorien erwerben zu können, 
ist zwar nett, aber ın der Regel sind die Preise 
einfach ungerechtfertigt hoch. Sparen Sie sich 
die Tributpunkte lieber für strategisch wichti- 


gere Aktionen auf, zum Beispiel um die Län- 
derstärke zu erhöhen 


Kriegserklärung 

Bevor Sie in Ihrem aktuellen Zug Punkte für 
Kartenkauf oder „Länderstärke erhöhen“ 
ausgeben, überprüfen Sie zuerst, ob Sie nicht 
eine strategisch günstige Attacke auf eine 
Nation starten könnten, der Sie aber noch 
den Krieg erklären müssten. Nichts ist ärger- 
licher, als in so einem Fall nicht die nötigen 
Tributpunkte für die Erklärung parat zu ha- 
ben. Speichern Sie daher erst ab, erklären Sie 
der Nation den Krieg, um die Kosten zu er- 
fahren, und laden Sie dann den letzten Spiel- 
stand wieder. 


Seehoheit? 

Natürlich können Sie bei Rise of Nations 
auch fleißig in die marinen Technologien in- 
vestieren und große Seestreitkräfte aufstel- 
len. Die Frage ist nur, ob das Sinn macht. 
Wenn Sie den Kampagnenmodus spielen, 
wird Ihnen auffallen, dass eigentlich alle 
Schlachten zu Lande entschieden werden. 
Klar kann es vorkommen, dass Sie größere 
Wasserflächen zwischen sich und dem Geg- 
ner haben (zum Beispiel wenn Sie von Frank- 
reich aus Großbritannien angreifen). Trotz- 
dem liegt das Ziel dann darin, die gegneri- 
sche Hauptstadt einzunehmen, und nicht, 
den Ärmelkanal zu beherrschen. Sie müssen 
in solchen Szenarien einfach nur recht früh 
ein Dock bauen. Die Einheiten benötigen kei- 
ne zusätzlichen Transportschiffe mehr, son- 
dern verwandeln sich beim Betreten der 
Wasserfläche einfach selbst in ein Wasser- 
fahrzeug. Sollte Ihr Hafen im Laufe des Ge- 
fechts ein Ziel für gegnerische Schiffe wer- 
den, schützen Sie es einfach vom Land aus, 
mit Abwehrtürmen und, falls das nicht 
reicht, mit zusätzlichen Fernkampfeinheiten. 


Taktischer Rückzug 

Wenn Sie sich das Gegnerverhalten anschauen, 
fällt eins auf: Sobald die Kl auf eine starke Ab- 
wehr trifft, ziehen sich die Einheiten aufs eige- 
ne Territorium zurück. Machen Sie nie den 
Fehler, mit einer angeschlagenen Truppe dem 
Feind hinterherzustürmen, Sie werden sonst in 
der Regel aufgerieben. Umgekehrt ist es für Sie 
ebenfalls ratsam, sich in einem aussichtslosen 
Kampf lieber in heimische Gefilde zurückzu- 
ziehen, anstatt sich vom Gegner aufmischen zu 
lassen. Denken Sie daran, dass Sie mithilfe von 
Festungen und Tempeln zusätzliche Boni er- 
halten, wenn Sie auf eigenem Grund und Bo- 
den kämpfen. Versuchen Sie daher, den Gegner 
hinter sich her zu locken, bis Sie in Reichweite 
Ihrer Stadt sind STEFAN WEISS 
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UNTERSTÜTZUNG Bestreiten Sie Ihre Gefechte nie ohne den Supply Wagon (ver- 
hindert Schaden). Halten Sie ihn im Hintergrund, damit er nicht zerstört wird. 
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Tropico 2: Die Pirateninsel 


Artet Ihr Piratenleben ständig in einen 
schweißtreibenden Überlebenskampf aus? 
Oder bringt Sie Assistent Smitty mit sei- 
nen Ratschlägen eher zur Weißglut als zum 
schlagkräftigen Inselimperium? Für all jene, 
die zunächst ihren Kopf und dann die Lust 
verlieren, leisten wir hier Schützenhilfe. 


Schutz für Piraten 


Ziele: Bau von Brauerei und Schmugglerioch 

Zeit: Anfang 1650 bis Anfang 1651 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 3,5 Monaten 

Die Mission ist reichlich simpel. Kaum sind 
die Bauarbeiten abgeschlossen, haben Sie 
gewonnen. Kümmern Sie sich um die Holz- 
produktion und errichten Sie dann eine Brau- 
erei samt Schmugglerloch. Fertig. 


Piratenindustrie 


Ziele: Bau von Seerationsfabrik, Eisenmine, 
Schmelzofen, Schmiede, Dock 

Zeit: November 1650 bis Mai 1652 
Besonderheit: Nur drei Piraten 
Goldmedaille: Sieg innerhalb eines Jahres 


Da Sie wenig Zeit und nur drei Piraten haben, 
lohnt es sich nicht, auf anderweitige Bedürf- 
nisse einzugehen. Eventuell können Sie Ihre 
Piraten mit einer Dirne beglücken, das sollte es 
aber schon gewesen sein. Nordwestlich grenzt 
an Ihre schon vorhandene Siedlung ein Eisen- 
erzfeld an. Bauen Sie das Erz mittels einer 
Mine ab. Dank der vielen Schiffbrüchigen, 
die Sie aus dem Wasser ziehen, brauchen Sie 
keinen Gedanken an die notwendigen Ar- 
beiter zu verschwenden. Ein zweites Bauzelt 
beschleunigt Ihr Vorhaben ungemein, so dass 
Ihnen die Goldmedaille sicher ist 


Karibische Raubzüge 


Ziele: 3.000 Goldstücke und Schiffswerft 

Zeit: Anfang 1692 bis Ende 1695 

Besonderheit: Schiffsbauer für Werft vorhanden 
Goldmedaille: Sieg innerhalb eines Jahres 

Die Waffenindustrie samt Schiffsrationen ist 
bereits vorhanden. Sorgen Sie erst mal für 
freie Felder um Ihre Farmen. Stellen Sie zwei, 
drei Gefangene zum Seedienst ab - schon 
können Sie losziehen und Arbeiter herankar- 
ren. Eine Fahrt sollte genügen, danach be- 
kommen Sie eh wieder Schiffsbrüchige direkt 
an den Strand geliefert. Mit den ersten Waffen 


Karibische Raubzüge 
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KINDERSPIEL Noch sind die Aufgaben sehr leicht. Im Handumdrehen haben Sie VERGNÜGUNGSSÜCHTIG Die Räuberbrut gibt sich schon mit relativ wenig Komfort 
gewonnen - es sei denn, Sie machen nebenher noch anderen Schnickschnack. 
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plündern Sie munter drauflos. Werfen Sie 
Ihrer Crew nicht den ganzen Gewinn in den 
Rachen, die Einstellung „Egoistisch“ reicht 
und bringt Sie schneller zum Ziel. Finden 
sich Wohlhabende unter den Gefangenen, 
nehmen Sie sie mithilfe einer Spielhölle aus. 
Direkt neben Ihrem Dock errichten Sie eine 
Bootswerft, kurz bevor Sie genügend Reibach 
gemacht haben - schon ist die Mission ge- 
wonnen. 


Freie Fahrt für Freibeuter 


Ziele: Schaluppe bauen, Piratenzufriedenheit 60% 
Zeit: April 1655 bis April 1660 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von zwei Jahren 

Wie immer legen Sie mit einem Holzfäller- 
lager los, nebenher können Sie gleich einen 
Schiffsbauer entführen. Sorgen Sie für die 
grundlegenden Annehmlichkeiten mit einer 
Brauerei und dem obligatorischen Schmugg- 
lerloch. Für Dirnen und Glücksspiel fehlt 
Ihnen eventuell weibliches Volk, erledigen Sie 
diese Besorgungen im nächstgelegenen Han- 
delsposten. Legen Sie die Bootswerft und ein 
Dock an. Zusätzliche Industrie lohnt sich 
nicht. Reißen Sie das „Sehr ordentliche De- 
kor“ ab und setzen Sie lieber ein paar anar- 
chische Fördermittel ein. Rekrutieren Sie noch 
ein paar Gefangene dazu und Sie schließen 
dieses Kapitel mit Bravour ab. 


Rum aus Jamaika 


Ziele: Bau von Piratenhöhle, 1.000 Gold horten 

Zeit: März 1657 bis März 1665 

Goldmedaille: 3.000 Gold horten 

Reißen Sie das ordentliche Dekor ab, das hat 
zumindest am Hafen überhaupt nix verloren 
Stellen Sie ein Holzfällerlager hin und ver- 
bannen Sie die Farmen in den Norden aus der 
Stadt. Sie kommen mit einer Seerationsfabrik 
wesentlich schneller an Personal, als Ihr Pa- 
tron Ihnen dieses zukommen lässt. Zudem 
benötigen Sie die Fabrik ohnehin. Sorgen Sie 
etwas abseits für ein zweites Holzfällerlager 
samt Sägewerk. Jetzt ist der Zeitpunkt ge- 
kommen, um Ihre Piraten langsam bei Laune 
zu halten. Pflanzen Sie eine Brauerei in die 
Nähe der Farmen, bauen Sie so bald als mög- 
lich ein Schmugglerloch, danach verpflichten 
Sie die ein oder andere Dirne zu moderaten 
Preisen. Genügend Weiber vorausgesetzt, ist 
ein wenig Glücksspiel auch nicht verkehrt 
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Nun ist die Eisenindustrie dran. Im Westen 
der Insel finden Sie Eisenerz. Bauen Sie eine 
Mine, den Schmelzofen und eine Schmiede. 
Kanonen bekommen Sie ohnehin auf Ihren 
Raubzügen, Musketen bringen nicht viel. 
Nebenher eröffnen Sie Ihren Goldhort. Haben 
Sie genug Bretter, weisen Sie nebenher Pira- 
tengrundstücke aus. Mit den ersten Kaper- 
fahrten werden Ihre Piraten anspruchsvoller, 
besorgen Sie eine Kurtisane. Haben Sie Lan- 
geweile, so bauen Sie Papayas und Bananen 
an. Sie sollten inzwischen mehr als genug 
Bretter haben, um auf die Bedürfnisse der Be- 
völkerung einzugehen. Leisten Sie sich eine 
Schiffswerft und ein Dock, um Ihre Flotte zu 
erweitern - schließlich haben Sie auch zwei 
Kapitäne. Um die Gefangenen müssen Sie 
sich erst gegen Ende Ihrer Amtszeit 
Gedanken machen. Schüchtern Sie sie mit 
Galgen und Fürchtedeko ein. 


Diplomatie & Krieg 


Ziele: Harmonische Beziehung zu Frankreich oder 
Spanien, 1.500 Goldstücke horten 

Zeit: April 1663 bis April 1669 

Goldmedaille: Mehr als 1.500 Gold innerhalb 

knappen vier Jahren einnehmen 

Von der letzten Mission haben Sie mächtig 
Geld mitgehen lassen, über 8.000 Mäuse sind 
locker zu schaffen. Nutzen Sie das aus, um 
Ihre Schiffe per Schwarzmarkt auszurüsten 
Beordern Sie eine zweite Holzfällertruppe 
samt Sägewerk in den östlichen Wald. Jetzt 
können Sie schon Ihr Schiff ausrüsten und 
zum Plündern oder Gefangenenverschleppen 
aussenden. Kümmern Sie sich um die Unter- 
haltung mit Brauerei, Schmugglerloch und 
sonstigen kleinen Etablissements. Entführen 
Sie einen Schiffsbauer - eine Bootswerft als 
Arbeitsplatz reicht. Schauen Sie sich um, von 
welcher Nation Sie mehr erbeuten können, 
und verbünden Sie sich dann mit der anderen 
Sorgen Sie mit einem gelernten Farmer für 
Südfrüchte. Nutzen Sie die Zeit voll aus, um 
Ihren Goldhort randvoll zu machen und mehr 
für die nächste Kampagne bereit zu haben 
Falls Sie die Goldmedaille verliehen bekom- 
men, spielen Sie weiter 


Piratenjagd 


Ziele: Bau von zwei Piratenschulen, vier Schiffen, 
Verhörkammer 


Freie Fahrt für Freibeuter 
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zufrieden. Sorgen Sie nur für genügend Weibchen, die Sie anstellen können. 
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Zeit: April 1667 bis April 1677 

Besonderheit: Schwarzmarkt vorhanden 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 4,5 Jahren 

Stufen Sie das Preisniveau der Kneipe auf 
„Mittel“ ein. Rüsten Sie zumindest eins Ihrer 
Schiffe aus und machen Sie Gefangene. Bauen 
Sie eine zweite Holzproduktion etwas abseits 
Dank der drei Kornfelder können Sie sowohl 
Bier brauen als auch Proviant erzeugen, wenn 
Sie eine freie Fläche drum herum arrangieren 
Bei Personalknappheit setzen Sie ein paar 
Leute aus der Farm vor die Tür. Das Korn be- 
nötigen Sie erst später - andere Aspekte wie 
die Holzversorgung haben im Moment höhe- 
re Priorität. Gehen Sie plündern. Verschlep- 
pen Sie reiche Gefangene, bauen Sie ein Kasi- 
no, um die Leute auszunehmen und ruhig zu 
stellen. Kurtisanen sind für diesen Zweck 
auch sehr brauchbar. Stellen Sie die Verhör- 
kammer auf und quetschen Sie einen Gefan- 
genen aus, um den Zeitplan herauszubekom- 
men. Rüsten Sie sich mit einem Agrarexperten 
und Schiffsbauern aus. Nutzen Sie ruhig 
die volle Bandbreite an Anbaumöglichkeiten 
Sollte die Trinkzufriedenheit einen gefährlich 
niedrigen Stand erreichen, so fangen Sie die 
Laune durch ein Saufgelage ab. Ziehen Sie 
nebenher Ihre Piratenansiedlung auf und le- 
gen Sie einen Friedhof an. In der Zwischenzeit 
sollte die erste Ernte an Tabak, Obst und 
Zuckerrohr eingefahren sein. Besorgen Sie 
sich eine Köchin und eine Zigarrenrollerin. Ih- 
re Piraten freuen sich aber auch sehr über 
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AUFGERÄUMT Das ordentliche Dekor am Hafen ist weg, die Bauern haben den 
Häusern Platz gemacht. So fühlen sich die Seebären richtig wohl. 


Rum im Kasino. Machen Sie sich an den 
Schiffsbau. Wollen Sie größere Kähne wie et- 
wa eine Fregatte, so besorgen Sie sich lieber 
zwei oder drei Handwerker, sonst dauert der 
Bau ewig. Stellen Sie die Schulen zum Schluss 
fertig, während Ihrer Amtszeit haben sie 
kaum eine Daseinsberechtigung - die Gewäs- 
ser verlangen kein besonders hohes Wissen 
Auch hier tun Sie sich auf dem nächsten Ei- 
land wesentlich leichter, wenn Sie die Zeit 
ausnutzen, um Gold zu horten 


Fregatten & Schiffsbau 


Ziele: Schiffsbauer entführen, Bau von Schiffs- 

werft, zwei Fregatten, 2.000 Gold horten 

Zeit: Mai 1674 bis Ende 1682 

Besonderheit: Bau von Schmugglertreff möglich 
Goldmedaille: Sieg innerhalb von 5,5 Jahren 

Die Sägemühle liegt reichlich ungünstig. Ver- 
lagern Sie diese, nachdem Sie das nötige Holz 
für das neue Gebäude beisammen haben, 
weit in den Norden. Bauen Sie schnell einen 
Schwarzmarkt, damit Sie Ihre Schiffe einset- 
zen können. Schmeißen Sie zur Not irgendei- 
nen Farmer raus, der die Stelle als Händler 
übernimmt. Schaffen Sie Platz für die Felder. 
Rund um den Hafen bekommen die Wohn- 
häuser und das übliche Unterhaltungsreper- 
toire ihren Platz. Weiter geht’s mit Bier, 
Schmugglerloch und Dirnen. Da Sie Ihre 
überschüssige Ware nun verhökern können, 
fangen Sie doch gleich mal an, Ihre Agrar- 
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TIMING Die zweite Fregatte wird gerade rechtzeitig fertig, um die Mission zu 
gewinnen, davor war sie unnütz. Die Bretterproduktion liegt jetzt am Stadtrand. 
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SCHULPFLICHT Bis die Piraten ihr Pensum an Lehrstoff erfüllt haben, vergehen Jah- 
re. Schicken Sie die Burschen lieber auf praxisnahe Kaperfahrt, das bringt mehr. 


wirtschaft anzukurbeln. Errichten Sie einen 
Friedhof für gute Lastenträger und veredeln 
Sie Ihre Ernte. Setzen Sie eine Schiffswerft ans 
Ufer und bauen Sie die erste Fregatte. Danach 
sollten Sie noch ein paar Jahre zum Geld- 
scheffeln haben, bevor Sie den Sack mit der 
zweiten Fregatte zumachen. Nutzen Sie die 
Zeit, verkaufen Sie Rum, Obsttörtchen und 
Glimmstängel und nehmen Sie die Gefan- 
genen und Schiffe aus. Kommen Sie mit 
einer Nation halbwegs klar, eröffnen Sie für 
dieses Land den Schmugglertreff und horten 
Sie so extra Kohle 


Ein Schmugglertreff 


Ziele: Bau von Zigarrenfabrik, Brennerei, Konditorei, 
Brauerei und Schmugglertreff, 5.000 Gold horten 

Zeit: Anfang 1681 bis Ende 1689 

Besonderheit: Französischer Patron, angebotene 
Behelfsfinanzierung 

Goldmedaiiie: Sieg innerhalb von 5 Jahren 

Das mit dem Patron ist mal wieder eine fei- 
ne Sache - hier müssen Sie sich nicht um 
Entführungsgeschichten kümmern. Zudem 
haben Sie ein wirklich sattes Startkapital, 
wenn Sie auch noch das angebotene Geld 
annehmen. Verschieben Sie die Landwirt- 
schaft in den Westen, die Docks setzen Sie 
nebeneinander. So müssen Sie nicht alles 
doppelt bauen. Eine gesunde Axtschwin- 
gerzunft im Norden bringt das nötige 
Kleinholz. Setzen Sie einen Schwarzmarkt 


HOHER STANDARD Mit einem breit gefächerten Angebot an Luxuswaren verwöh- 
nen Sie sich und die zahtungskräftige Klientel - mit dementsprechendem Gewinn 
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Die Schatzflotte 


an die Küste. Fluten Sie die trockenen Keh- 
len mit Bier und stellen Sie die erste Dirne 
an. Statten Sie die Flotte aus und holen Sie 
sich noch den einen oder anderen Rekru- 
ten. Entführen Sie einen Schiffsbauer und 
einen Farmer. So bekommen Sie mehr als 
die vorgegebenen 5.000 Gold zusammen. 
Für Ihre Piraten spielen der Anarchiefaktor 
und die Sicherheit eine bedeutende Rolle. 
Die Gefangenen schüchtern Sie mit den 
Knochenskulpturen und einem Galgen ein. 
Wechseln Sie zwischendurch Ihr Jagdrevier, 
bevor die Sache zu heiß wird und nur noch 
ein paar Planken im Meer treiben. Den 
Schmugglertreff öffnen Sie am besten nur 
für Frankreich. 


Tortuga 


Ziele: 10.000 Gold horten, inseltruhe mit 20.000 

Gold, keine Franzosen plündern 

Zeit: Anfang 1686 bis Ende 1699 

Besonderheiten: Eisenmine vorhanden, 

französischer Patron, angebotene Behelfsfinanzierung 
Goldmedaille: Sieg innerhalb von 10 Jahren 

Heben Sie zunächst die Preise Ihrer schon 
reichlich vorhandenen Unterhaltungsindus- 
trie an. Die auch nicht grade günstig an- 
gelegten Getreidefelder müssen Sie frei- 
schaufeln. Setzen Sie ein paar Arbeiter an 
die frische Luft, die Sie als Waldarbeiter ge- 
brauchen können. Die Sägemühle ist unsin- 
nigerweise dort, wo sich in ferner Zukunft 
Ihr Piratenwohnviertel erstrecken wird. 
Vollziehen Sie den Umzug, wenn Ihnen aus- 
reichend Holz zur Verfügung steht. Da sich 
die Franzosen mit Gefangenen viel Zeit las- 
sen, schließen Sie temporär Betriebe, die Sie 
nicht brauchen. Die Minenarbeiter schürfen 
sinnlos vor sich hin. Falls Sie nicht zufäl- 
lig mit Ihren Schiffen frühzeitig eine feindli- 
che Siedlung entdecken, so können Sie sich 
selbst leider keine Starthilfe verschaffen. 
Vergessen Sie die obligatorische Brauerei 
nicht, sonst sitzen die Freibeuter auf dem 
Trockenen. Mit besseren Kähnen sollte es Ih- 
nen gelingen, fette Beute zu machen. Da 
schon eine Eisenmine vorhanden ist, macht 
es natürlich Sinn, diese zu nutzen. Pflanzen 
Sie ein Kasino für die unfreiwilligen Touris- 
ten hin. Tanzen Ihnen die Gefangenen auf 
der Nase rum, besänftigen Sie sie mit einer 
Kirche. Trotz der vielen Knechte lohnt sich 
ein Friedhof. Schmeißen Sie lieber ein 
paar Leute von der Insel, da Sie ansonsten 
Ihr Nahrungsangebot vergrößern müssten 
Läuft die Produktion gut, stellen Sie ei- 
nen Händler an und eröffnen Sie einen 
Schmugglertreff. Zum krönenden Abschluss 
Ihrer Amtszeit lassen Sie alle noch übrigen 
reichen Gefangenen frei - für ein fettes Löse- 
geld, versteht sich. 


Ziet 10.000 Gold horten 

Zeit: Anfang 1692 bis Ende 1700 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 5,5 Jahren 

Lassen Sie erst mal alles so, wie es ist. Erst, 
wenn Sie sicher sind, keine größeren Kompli- 
kationen hervorzurufen, bauen Sie um. Setzen 
Sie zuerst eine Brauerei und natürlich ein 
Holzfällerlager in die Landschaft. Holen Sie 
sich eine professionelle Dirne und Köchinnen, 
auch fürs Bierbrauen, sonst bekommen Sie 
Probleme mit dem weiblichen Personal. Die 
Gefangenen benötigen einen Schlafsaal und 
ein Kochzelt, da noch kein einziges vorhanden 
ist. Horten Sie gleich mächtig los. Das Schutz- 
bedürfnis geht sofort nach unten. Beugen Sie 
dem mit einem Ausguck am Hafen vor. Bedie- 
nungen können Sie auch gezielt einfangen, 
falls Sie Ihren Bedarf nicht durch einfache 
Überfälle decken können. Langsam wird es 
Zeit, sich auch um die Gefangenen Gedan- 
ken zu machen. Stellen Sie eine Kirche ins Zen- 
trum und Sie sind die Sorge erst mal los. Holen 
Sie sich ein paar Waldmeister und gründen 
Sie einen zweiten Standort zur Holzverarbei- 
tung. Jetzt sollte es Ihnen auch gelingen, den 
Grundstein für ein paar Behausungen zu legen 
und die Gefangenen weiter einzuschüchtern. 
Verschaffen Sie sich weitere Arbeiter, per 
Schwarzmarkt staffieren Sie Ihre Kähne aus 
und gehen auf Raubzug. Ihre sonstige Wirt- 
schaft müssen Sie nicht weiter ausbauen, zur 
Unterhaltung langen später die gehobenen 
Etablissements 


Hoch mit der Piratenflagge! 


Ziele: Mindestens 50 Piraten rekrutieren, 

Zufriedenheit über 66%, mehr als 5.000 Gold horten 

Zeit: Anfang 1699 bis Ende 1707 

Besonderheiten: Eisenmine vorhanden 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 5.5 Jahren 

Machen Sie die Mine dicht. Die Männer kön- 
nen Sie für Waldarbeiten im Osten gebrau- 
chen. Schicken Sie auch gleich Ihr Schiff los, 
schließlich müssen Sie einige Betriebe aufzie- 
hen, bis die Piraten richtig zufrieden sind. Rei- 
Ben Sie das östliche Dock ab. Das erstbeste 
Spaßmittel sollte eine Dirne sein, danach 
kümmern Sie sich wie immer um Bier und 
Glücksspiel. Achten Sie darauf, bei der großen 
Ausdehnung auch auf die dementsprechende 
Verteilung von Schlaf- und Essmöglichkeiten 
für Gefangene und Bauzelten zu sorgen. Ent- 
führen Sie sich einen Schiffsbauer. Bevor es 
ans Plündern geht, stellen Sie ein Kasino auf. 
Spionieren Sie kräftig, statten Sie Ihr Schiff aus 
und starten Sie die Überfälle. Werfen Sie die 
Aufseher in den östlichen Betrieben raus, die 
Unterhaltungsbranche ist zu weit weg. Errich- 
ten Sie die möglichen Spaßbetriebe. Haschen 


Sie eine gelernte Dirne und bauen Sie ein Bor- 
dell. Für die Gefangenen benötigen Sie geist- 
lichen Beistand. Legen Sie nebenbei mit der 
Siedlung los. Die Gewässer bieten gute Mög- 
lichkeiten, die Kasse aufzubessern. Vor allem 
können Sie auch jede Menge Experten einfach 
so mopsen. Stellen Sie sicher, dass nicht nur 
die reichen Gefangenen die kompletten Kapa- 
zitäten verbrauchen, sondern vor allem die Pi- 
raten beglückt werden. Haben Sie ein paar 
Leute über, legen Sie mit einem Zuckerrohr- 
feld samt Brennerei nach. Bauen Sie einen 
Friedhof, falls Sie zu wenige Mannen haben. 
Übrigens bringt es nicht viel mehr, mit dem 
großen Schiff anstatt einer Schaluppe auf 
Menschenfang zu gehen. Erweitern Sie die 
Agrarwirtschaft, um die Effektivität der 
Unterhaltungsbranche weiter zu steigern. Be- 
findet sich genügend Geld in Ihrer Kasse, so 
können Sie relativ einfach gewinnen: Bauen 
Sie in die Siedlung Dekor mit ein und rekru- 
tieren Sie gut gelaunte Gefangene - das treibt 
die Zufriedenheit nach oben. Feiern hilft na- 
türlich auch. Droht eine Invasion, schließen 
Sie Frieden - das sollte kurzzeitig genügen 


Ein neuer Krieg 


Ziele: Einer Großmacht harmonisch gesinnt, 

Bau von vier Fregatten oder Galeonen, 

5.000 Gold horten 

Zeit: Anfang 1704 bis Ende 1716 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 8 Jahren 

Passen Sie die Betriebe an, einen Piraten mit 
Stufe eins haben Sie derzeit nicht. Mittlere 
Preise sollten adäquat sein, die meisten Eta- 
blissements bleiben dann aber leer. Tier- 
kampfarena und Schmugglerloch müssen da- 
her günstig bleiben. Entscheiden Sie sich am 
besten jetzt schon, mit wern Sie Frieden schlie- 
Ben wollen. Unterzeichnen Sie einen Vertrag, 
greifen Sie die Nation nicht mehr an und ent- 
lassen Sie alle Gefangenen des Landes. Errich- 
ten Sie im Osten ein Holzfällerlager samt Sä- 
gemühle. Die andere Mühle ist viel zu dicht 
an der Siedlung, die Bäume werden durch die 
Häuser verdrängt, dort lohnt sich kein an- 
grenzendes Lager. Legen Sie sofort los, Gefan- 
gene zu machen und stellen Sie eine Brauerei 
auf. Versäumen Sie nicht, die Gefangenen mit 
Ess- und Schlafmöglichkeiten zu versorgen, 
sonst werden die sofort sauer. Jetzt langt das 
Holz auch für ein weiteres Lager samt Mühle. 
Zimmern Sie derweil schon mal eine Verhör- 
kammer und einen Ausguck. Sobald nämlich 
die Insel entdeckt wird, fühlen sich die See- 
räuber schutzlos. Holen Sie sich einen Schiffs- 
bauer, dem Sie eine Schiffswerft als neuen Ar- 
beitsplatz anbieten. Sie brauchen übrigens 
nicht zu spionieren, die Siedlungen entdecken 
Sie mit der Zeit von ganz allein - ein billigeres 
Verhör erfüllt auch seinen Zweck. Als Nächs- 


Die Schatzflotte 


SELTEN Hier nutzen Sie Ihre Eisenindustrie mit Schmiede für die Säbel und einen 
Kanonengießer. So kratzen Sie schneller den nötigen Haufen Kohle zusammen. 


EFFEKTIV Mit fast ausschließlich teuren Spezialisten in den Betrieben ist Ihre Wirt- 
schaft trotz des Arbeitermangels ausreichend produktiv. 
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Ein neuer Krieg 
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ZWICKMÜHLE Die einzige Siedlung in der Umgebung gehört den Spaniern, Ver- 
Stimmen Sie die Herren nicht zu sehr, sonst geht die Freundschaft endgültig flöten 


tes ıst eine Kurtisane an der Reihe, ihr Können 
zu demonstrieren. Mit den drei Sägewerken 
haben Sie indessen genug Holz, um die Ge- 
gend zu besiedeln und für etwas mehr Anar- 
chie zu sorgen - eın zweites Schiff ist auch 
bald drin. Was Ihre Piraten aber auch alsbald 
fordern, ist Rum. Geht die gute Laune zu 
schnell flöten, müssen Sie eben in den sauren 
Apfel beißen und eine Runde schmeißen. Wo 
Sie schon mal dabei sind, Felder anzulegen, 
planen Sie auch gleich eın paar Früchtchen 
mit ein. Bauen Sie einen Friedhof, so ein Kno- 
chengerüst ist eıne gute Hilfe Statten Sie eınes 
der Schiffe über den Schwarzmarkt aus und 
plündern Sie los Mit Beschuss gehen Sie cın 
geringeres Risiko ein, versenkt zu werden. So 
langsam werden die Gefangenen recht un- 
ruhig. Besorgen Sie einen Pfaffen Ist genug 
Geld vorhanden, ziehen Sie auch mit dem 
nächsten Schiff in den Kampf 


Schutz für Piraten 


Ziele: Patron ernennen, 10.000 Gold horten, 
bestmöglichen Schutz für Piraten 

Zeit: Anfang 1710 bis Ende 1720 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 7 Jahren 

Beginnen Sie im Westen mit dem Kahl- 
schlag. Bauen Sie wie immer Ihre Siedlung 
auf und besorgen Sie sich Arbeiter. Diesmal 
müssen Sie sich um eine funktionierende Mi- 
ne samt Kanonengießer bemühen, da Sie 
sonst keine Festung bauen können. Zim- 
mern Sie außerdem noch Schutzkanonen, 
Wachtürme und einen Ausguck zusammen 


[Urne im Rubest: rm "Ruh _— 


GRÖSSENWAHN Sechs __ Schiffe zu taten und auch noch gut zu besetzen. ist 
völlig utopisch. Zwei Fregatten reichen aus, für den Rest tun’s Ruderboote 


- schon wiegt sich Ihr Gefolge ın Sicherheit 
Falls Sie mit Spanien Frieden schließen wol- 
len, entführen Sie erst genügend Personal, 
und greifen Sie dann zu diplomatischen Mit- 
teln. Wer weitere Arbeitskräfte haben möch- 
te, muss wohl oder übel Experten nehmen 
Für den Anfang reicht da eıne Nussschale 
Da Sie das Geld in der kurzen Zeit am bes- 
ten mit Plündern erwirtschaften, bauen 
Sie einen Friedhof und eine zweite Fregatte 
Lassen Sie ruhig entern, so gefährlich sind 
die Jagdgründe nicht. Engländer kreuzen 
genügend durch die See, als dass sich der 
Schmerz der Spanier nicht einfach wieder 
umbiegen ließe 


Unruhe im Ruhestand 


Ziele: Sechs Kapitäne samt Schiffen, keine Meuterei 
Zeit: Januar 1718 bis 1729 

Besonderheiten: Rekrutierung kostet 5.000 
Goldmedaille: Sieg innerhalb von zehn Jahren 

Legen Sie besonderes Augenmerk darauf, 
dass Ihre Piratenbrut zufrieden ist. Entgegen 
der Beschreibung ist die Mission nicht sofort 
mit dem ersten unzufriedenen Piraten ge- 
scheitert. Wird das jedoch zum Dauerzustand, 
verabschieden Sie sich unfreiwillig von der 
Insel - und Ihrem Kopf. Es kommt auch über- 
haupt nicht auf Ihren Hort an, nehmen Sie 
also möglichst wenig in Ihren Privatbesitz 
Haben sich die Piraten halbwegs beruhigt, 
besorgen Sie sich zügig einen Schiffsbauer 
Bauen Sie als Zweitschiff eine Schaluppe 
zwecks Entführungen und Personalmanage- 


A 


f Schutz für ZmEI 


re 


” Pi 


WEHRHAFT Umgeben von einer Festung, einem Ausguck und gleich mehreren 
Wachtürmen fühlen sich die Seeleute so sicher wie in Abrahams Schoß 


ment. Zwei ausgestattete Fregatten reichen 
für Plünderfahrten. Die restliche Flotte kann 
ruhig aus kleinen Booten bestehen, die Kapi- 
täne sind schon teuer genug. In den Außenbe- 
zirken der Stadt sorgen Sie für Ordnung und 
Furcht, die Gefangenen sind nur schwer zu 
beeindrucken. Da helfen Ihnen das Spionage- 
system und eventuell Patrouillen weiter. Bei 
so vielen Schiffen können Sie lange Zeit auf 
Behausungen verzichten 


Krieg um jeden Preis 


Ziel: Goldvorrat von 7.500 

Zeit: Anfang 1738 bis 1748 

Besonderheit: Spanischer Patron, angebotene 
Behelfsfinanzierung, zwei Schiffsbauer, Mine samt 
Schmelzofen und Schmiede, ausgestattete 

Fregatte 

Goldmedaille: Sieg innerhalb von 6 Jahren 

Da Sie bereits eine Menge Gefangene vorrä- 
tig haben, müssen Sie sich nicht oft auf Über- 
fälle konzentrieren. Dafür scheinen sich Ihre 
Piraten bedroht zu fühlen und brauchen 
dringend mehr Sicherheit. Spionieren Sie die 
Routen der Engländer aus. Mit zwei Fregat- 
ten ist es überhaupt kein Problem, das an- 
gestrebte Ziel von 7.500 Goldstücken zu er- 
reichen - vorausgesetzt, Sie greifen gleich 
mächtig ab. Steigern Sie die Ordnung mit 
Patrouillen und schüren Sie die Furcht mit 
Spionen, schon bekommen die Verschlepp- 
ten weiche Knie. Hat es Ihre Streitmacht zu 
schwer gegen die Engländer, schulen Sie de- 
ren Kampfkunst etwas nach. ANSGAR STEIDLE 


1 Arkeg um jechen Press] 
Pr 4, rg 


SPARTANISCH In der kurzen Zeit können Sie keine großen Sprünge machen 
Sorgen Sie für eine kleine, aber feine Flotte mit gut ausgebildeten Matrosen 
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"Schr Gut - Spaßige Flipper-Sim mit starker Optik!" A D - : b z 

1E mit Abstand DESte Flipper- 
"Hammermäßige Optik, tolles Tischdesign und coole 
Soundeffekte dürften das Herz eines jeden Flipper-Fans Simulation der FERSIBEREN Jah re" 
höher schlagen lassen.” ei » 
"Die Ballphysik ist extrem realistisch und vermittelt mitsamt der . 
bestechenden Optik das Gefühl, wahrhaftig vor einem Spielautomaten zu h 
stehen. Selbst auf der Flipperkugel spiegelt sich die Umgebung wieder - Zriron 
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Hardware 


Verteufelt gut 
Der Lautsprecher-Hersteller Teufel stellt 
zwei neue 5.1-Systeme vor. Mit 150 Watt 
Leistung (RMS) und einem Preis von 249 
Euro eignet sich das analoge Concept-E-Sys- 
tem auch für Spieler. Die Satelliten setzen 
einen 80-mm-Mittelton-Konus und eine 13- 
mm-Hochtonkalotte ein - High-End-Technik 
für den Helmeinsatz. Das Concept-E-Mag- 
num kostet 379 Euro, bietet 250 Watt RMS- 
Leistung und enthält eine Fernbedienung. 


Info: www.teufel.de 


3D-Chips alle zwei Jahre 
Nach den Worten von Vize-Präsident Rick 
Bergman will Ati ähnlich wie Nvidia die 
Produktzyklen seiner Grafikprozessoren 
verlängern. Er erklärte, dass die Investitio- 
nen in Forschung und Entwicklung beim 
aktuellen 18-Monats-Zyklus zu hoch 
seien. Erst bei einem 24-Monats-Zyklus 
sei das nicht mehr der Fall. Der R400 ist 
also vermutlich erst 2004 serienreif. Der 
Chip soll in 0,13-Mikrometer-Technik ge- 
fertigt werden und Pixel/Vertex Shader 3.0 
besitzen. Die Radeon 9900 verwendet den 
aktuellen Chip R350 und wird mit 256 
MByte DDR-II-RAM ausgestattet sein. 
Info: www.ati.com 


Umfrage 
Welche Grafikkartentreiber nutzen Sie? 


Modifizierte Herstellertreiber ist 
Treiber Baletentralbier (Maker) | 
% ä 


Quelle: Umfrage unter 2081 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 
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MSI 845E-MAX2 


Mainboard gekauft, Speicher umsonst 


In Kooperation mit dem Speicher-Herstel- 
ler Memory Solution führt MSI (Tel.: 069- 
408930) eine interessante Sommer-Aktion 
durch. Wer seit dem 01.05.2003 ein 845E- 
Max2-Mainboard gekauft hat, schickt die 
Rechnung an MSI und bekommt einen 
DDR266-Speicherriegel mit 256 MByte Ka- 
pazität (CL2) geschenkt. Teilnehmen können 
Sie per Fax (Tel.: 069-4089-202), E-Mail (msi 
@msi-computer.de) oder Post (MSI Technolo- 
gy, Hanauer Landstraße 306, 60314 Frankfurt 
a. M.). Das MSI 845E Max2-L kostet im Ver- 
sandhandel zwischen 90 und 100 Euro. 


I Meldungen 


ZUGREIFEN Wer das 
845E-Max2 nach dem %: 
01.05.2003 gekauft hat, 

wird von MSI mit 256 MByte DDR266-Speicher belohnt. 


X-BOARD V2 


Transparenter Spielen 


Das X-Board V2 aus dem Hause Kryptec 
(Tel.: 02271-754077 ) ist ein Mauspad aus trans- 
parentem Hartplastik. Seine Oberfläche ist an- 
geraut und deshalb besonders gut für optische 
Mäuse geeignet. Der Clou: Die Leucht-Senso- 
ren bestrahlen das X-Board V2 im Dunkeln. 
Für festen Halt sorgen vier Gumminoppen an 
der Unterseite. Das X-Board gibt es in den Far- 
ben Rot, Grün und Weiß für 19,95 Euro. Dem 
Mauspad liegen zwei Silikonstreifen bei, die 
die Rutscheigenschaften der Maus verbessern. 


N 


SCHUSSFEST 
Das X-Board 
V2 überstand 
laut Kryptec 
sogar den Be- 
schuss mit 
einem Schrot- 
gewehr. 


EXTREME. 3D PRO 


Neue Joysticks 


Auf der E3-Spielemesse in Los Angeles 
stellte Logitech gleich zwei neue PC-Joysticks 
vor. Der Logitech Extreme 3D Pro besitzt zwölf 
Feuertasten, eine Z-Achse (die man in Flugsi- 
mulationen beispielsweise als Ruder verwen- 
den kann) und natürlich eine Schubkontrolle 
sowie ein Coolie-Hat. Der Attack 3 ist seit lan- 
ger Zeit der erste Logitech- 
Joystick für Links- und 
Rechtshänder und verfügt 
über elf programmierbare 
Feuertasten. Das dynamische 
Duo erscheint im Sommer, ge- 
naue Preisangaben gibt es bis- 
lang nicht. 


DEJÄ-VU Der metallene 
Look des neuen PC Extreme 
ähnelt stark Logitechs kabellosem 
Freedom 2.4 Cordiess Joystick. 


3D BLASTERS FX 


Neue Grafikkarten-Serie 


Creative (Tel.: 00353-14380000) springt 
mit drei neuen Grafikkarten auf den Ge- 
force-FX-Zug auf. Der Name der neuen Pro- 
duktserie lautet 3D Blaster 5 FX. Das High- 
End-Modell FX5600 Ultra setzt auf den ähn- 
lich klingenden Nvidia-Grafikchip und 
kostet 249 Euro. Neben dem Grafikchip 
wurden 128 MByte DDR-SDRAM verbaut. 
Ebenfalls erhältlich sind die Einsteiger-Plati- 
nen 3D Blaster 5 FX5200 Ultra (€ 199,-) und 
3D Blaster 5 FX5200 (€ 100,-). 


FX-DEBÜT Eine Geforce FX 5800 Ultra gibt esin 
Creatives neuer Grafikkarten-Familie nicht. 


PC Games Juli 2003 
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I Hardware 


INTEL ÜBER DEN PENTIUM-4-NACHFOLGER 


PC Games: Welche 
Komponenten würden 
Sie für einen günstigen 
und schnellen Intel- 
basierenden Spiele-PC 
verbauen? 

Anderka: „Für einen 
günstigen PC bietet 
sich ein Mainboard 
mit Intels neuestem 
Springdale-Chipsatz 
865PE an. Zusammen 
mit einem Pentium 4 
2.600C, der Unterstüt- 
zung von Intels Hyper-Threading-Technologie 
und natürlich dem 800-MHz-Frontside-Bustakt 
werden Spieler mehr als zufrieden sein. Dazu 
passend empfehle ich noch zwei DDR400-Spei- 
chermodule - je nach finanziellem Rahmen 
jeweils 128 oder gleich 256 MByte. Höchste Leis- 
tung bietet der Pentium 4 mit 3,00 GHz auf 
einem Mainboard mit i875P-Chipsatz.” 

PC Games: Auf dem Intel Developer Forum im 
Frühling hat Intel den Pentium-4-Nachfolger mit 
dem bisherigen Codenamen Prescott vorgestellt. 
Was erwartet uns da genau? 

Anderka: „Wir haben viele Verbesserungen am 
Chipdesign vorgenommen, die besonders Spie- 
lern zugute kommen werden. Der Prescott besitzt 
beispielsweise ein ganzes Megabyte an Level2- 
Zwischenspeicher und 16 kByte Level1-Daten- 
Cache zusätzlich zum Trace-Cache. Wie die neu- 
esten Pentium-4-Modelle wird er auch mit 800 
MHz Frontside-Bustakt arbeiten. Kompatibilität 
wird kein Problem darstellen, denn der Prescott 
arbeitet problemlos mit Springdale- und Canter- 
wood-Mainboards zusammen.” 

PC Games: Gerüchten zufolge soll der Prescott 
bereits im Herbst erscheinen. Wann genau er- 


Noch Fragen? Christian Änderka ist am 


„Kompatibilität wird kein Problem darstellen.“ 


CHRISTIAN ANDERKA, Pressereferent von Intel 
Deutschland im Interview mit PC Games. 


24.06.2003 zu 


scheint er denn - und 
wie viel wird er voraus- 
sichtlich kosten? 
Anderka: „Wir haben 
den Prescott für das 
zweite Halbjahr ange- 
kündigt und planen, 
dies auch einzuhalten. 
Der Preis wird sich im 
Bereich der 
High-End- 
Prozessoren bewegen 
(ca. 500-650 Euro, Anm. 
d. Red.). Leider kann 
ich auch hier noch keine genauen Daten nennen. 
Bis die Prozessoren fertig gestellt sind, müssen 
wir uns noch etwas gedulden.” 
PC Games: Was verbirgt sich hinter dem Namen 
„La Grande“? In den technischen Dokumenten 
zum Prescott wird erwähnt, er unterstütze dieses 
Feature. 
Anderka: „La Grande ist Intels Beitrag zur ak- 
tuellen Safer-Computing-Initiative. Es ist eine Si- 
cherheitstechnik, die auf den Spezifikationen der 
bisherigen TCPA, jetzt TCG baut, aber im We- 
sentlichen eine robustere Sicherung aller PC-Da- 
ten bietet. Prescott ist für den Einsatz mit La 
Grande vorbereitet, die Sicherheitstechnik wird 
aber erst über die nächsten zwei bis drei Jahre in 
den Markt eingeführt. Nutzer sollten übrigens 
keine Angst vor La Grande und dem Safer Com- 
puting haben. Das Ziel dieser Initiative ist nicht 
die Entmachtung des Anwenders. Safer Compu- 
ting sieht ausdrücklich eine bewusste Aktivie- 
rung der Funktionen durch den Nutzer vor. Zu- 
nächst wird diese Funktionalität im Business-PC 
genutzt werden - wer Safer Computing, TCPA 
oder La Grande nicht nutzen will, muss es auch 
nicht aktivieren.” 


groben 
aktuellen 


Gasi Im Themanchal Zäf www.pcgames.de, 


Multimedia-Hilfe 

Mit dem Palmbutler-System lassen sich 
PC-Inhalte wie Filme, Bilder und Musik 
auf dem Fernseher ausgeben. Dabei leis- 
tet es mehr als eine Grafikkarte mit TV- 
Ausgang. Durch die Palmbutler-Software 
können Sie Ihren PC bequem über das 
Femsehgerät mit einer beiliegenden Fem- 
bedienung steuern. Mit einem DSL-An- 
schluss soll es sogar möglich sein, Filme, 
Internetradio, Nachrichten und vieles 
mehr direkt in das Wohnzimmer zu holen. 
Das Gerät kann auf mehrere Fernseher 
und Radios erweitert werden und kostet in 
der Basisversion 299 Euro. 

Info: Xtrasat, www.xtrasat.de 


Neue Grafikkarte 

Leadtek bringt eine neue Grafikkarte der 
WinFast-Familie in den Handel. Die Win- 
Fast A310 verwendet Nvidias Geforce FX 
5600 und erscheint in gleich vier Versio- 
nen, die sich auch in der Speicheraus- 
stattung unterscheiden. Als Vollversionen 
legt Leadtek der Grafikkarte die Spiele 
Gun Metal und Big Mutha Truckers bei. 
Die 128-MByte-Variante mit Video- 
Eingang kostet 229 Euro. 

Info: Leadtek, www.leadtek.de 


Webcam mit Display 
PC-CAM 880 heißt die batteriegespeiste 
Webcam mit eigenem Farbdisplay 
(312x203 Pixel). Auf 16 MByte integrier- 
ten Speicher passen 19 Bilder (1.600x 
1.200 Pixel). Mit TV-Out und USB-An- 
schluss kostet sie 170 Euro. 

Info: Creative, de.europe.creative.com 
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Hardware | WWorschau: Geforce FX ssoo vw 


Hier sehen Sie 503 Gramm pure 3D-Muskeln: 
PC Games hat eine Vorab-Platine mit Nvidias neuem 
Geforce FX 5900 Ultra getestet und ist begeistert! 


(Geforce FX 5800 Ultra) erschien mit mehreren 
Monaten Verspätung, unterlag der Konkurrenz 
in vielen Performance-Tests und wurde für seine laute 
Kühlung stark kritisiert (siehe Grafikkartentest in PC 
Games 5/03). Auf der CeBIT zeigte man uns dann hinter 
verschlossenen Türen den Nachfolger NV35 - und wir 
waren begeistert. Wieder knapp zwei Monate später te- 
sten wir eine Vorab-Version der fertigen Geforce-FX- 
5900-Ultra-Grafikkarten auf Herz und Nieren. 


Er ist da, aber ist er gut? 

Mit der neuen FX-5900-Serie versucht Nvidia, den 
entstandenen Image-Schaden wieder zu kitten. So hat 
man zum Beispiel die Datenleitung zwischen Grafik- 
chip und Grafikspeicher von 128 Bit (NV30) auf 256 Bit 
verdoppelt. Auch wenn der NV35 DDR-II-Speicher ver- 
wenden könnte, setzt man vorerst auf reguläre DDR- 
Module. Ob später DDR-Il-Versionen hergestellt wer- 
den, ist noch nicht bekannt. Fest steht allerdings, dass 
regulärer DDR-Speicher nicht nur günstiger, sondern 


| ‚ vidias aktueller High-End-Grafikchip NV30 


auch in ausreichenden Mengen er- 
hältlich ist. Um eine laute Kühl- 
Lösung zu vermeiden und natürlich 
auch um möglichst viele Chips pro- 
duzieren zu können, senkt Nvidia 
beim FX 5900 Ultra den Chiptakt 
von 500 auf 450 MHz. Damit sich 
das aber nicht auf die 3D-Leistung 
auswirkt, haben sich Nvidias Tech- 
niker ein paar nette Tricks einfallen 
lassen. 


Das zahlt sich aus 


Ein Effektivitätsbündel namens 
Ultra Shadow hilft bei der Schatten- 
berechnungen demnächst erschei- 
nender Spiele wie Thief 3, Abduc- 
ted oder Doom 3. Die setzen näm- 
lich verstärkt die realistischen Schat- 
teneffekte. Bei der Technik legt der 
Spieleprogrammierer Bereiche fest, 


in denen keine Schatten berechnet 
werden und spart damit wertvolle 
3D-Rechenpower. Außerdem unter- 
stützt der NV35 die Komprimie- 
rung von Stencil-Werten, die oft für 
die Schattenberechnung eingesetzt 
werden. Durch die Kompression 
wird aber auch die Geschwindigkeit 
der Kantenglättung erhöht. 


Ein Riesending 

Gewicht und Größe unserer 
Testkarte sind mehr als enorm. Die 
FX 5900 Ultra bringt stolze 503 
Gramm auf die Waage, ist 24 Zenti- 
meter breit und 10 Zentimeter hoch. 
Beim Vergleich mit den Bildern ers- 
ter Hersteller-Karten (zum Beispiel 
von Gainward) fiel uns aber auf, 
dass die finalen Karten offensicht- 
lich etwas kompakter sind. Bei der 
Installation trat aufgrund der Bau- 
form bereits ein kleines Problem 
auf. Auch die FX 5900 Ultra muss 
über einen separaten Netzteil-Ste- 
cker mit Strom versorgt werden. Da 
sich dieser Anschluss aber am Rand 
der langen Karte befindet und zu- 
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force FX 59 a | Hardware “ 


dem noch senkrecht von der Platine absteht, verlief die .g° . . 

Montage etwas umständlich. Nvidia hat uns allerdings Nvid las 3 D-Tita nım Test 
ches ie AGP- ae 

yersicheritdassseie ABISSPRaIEkatEgEn einzehalen Trotz aktueller Treiber ist die FX 5900 Ultra im Praxistest mit Unreal 2 sehr 


werden. f 
langsam - aber auch nur dort. Hier unsere kompletten Testergebnisse. 
Coole Sache, Nvidia Unreal 2, Version 1.0 
Auf der Unterseite befindet sich ein sehr breiter 0 5 = zu "ir er % ge [? 


Kühlerblock, der alle Speicherbausteine (2,2 Nanose- 
kunden Zykluszeit) abdeckt. Damit er sich nicht von 
den RAM-Bausteinen löst, ist er fest mit der Platine ver- 
schraubt. Auf der Oberseite kühlt ein Radiallüfter nicht 
nur den 3D-Chip, sondern auch die ebenfalls mit Kühl- 
körpern verdeckten Speicherbausteine. Im 3D-Stresstest 
wurde der Chip dank der guten Lüfterkonstruktion tat- 
sächlich nur 51 Grad warm. Je nach Anwendung 
kommt auch beim FX 5900 Ultra eine Lüftersteuerung 
zum Einsatz. Im 2D-Betrieb (etwa bei der Arbeit mit 
Outlook oder Word) dreht sich der Lüfter praktisch 


Serious Sam 2 v1.07 
FPS: 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 


Im 2D-Modus wirkt das Bild der Geforce FX 5900 Dort liegt die FX 5900 Ultra bei Extremer Qualität vor Atis Radeon 9800 Pro. 
Ultra bereits bei einer Auflösung von 1.024x768 Pixeln 
und 85 Hertz Bildwiederholfrequenz sichtbar verwa- 
schen. Inwiefern dies auch auf die verkaufsbereiten 
Karten zutrifft, ist unklar - zumal diese, wie bereits er- 
wähnt, auf einem anderen Platinen-Design basieren. 
Ein Statement von Nvidia dazu gibt es noch nicht. Na- 
türlich wollten wir auch wissen, wie sich das Übertak- 
tungspotenzial von Nvidias neuer 3D-Garde einschät- 
zen lässt. Den Chip- und Grafikspeichertakt konnten 
wir schließlich von 450/850 MHz auf 500/900 MHz re- 
geln. Jeder weitere Versuch, höhere Werte zu erreichen, 
wurde mit Bildfehlern quittiert. 


Einstellungen: XP 3000+, Niorce2, 512 MByte DDR333; Ati: Catalyst 63.43; Nvidia: Detonator 44.03 


= 
: e: = 

lautlos. Selbst im 3D-Modus (6 statt 3 Volt Lüfterspan- 1.280 & 
nung) ist er kaum hörbar. Sobald eine kritische Chip- x1.024 3 
temperatur erreicht wird, soll der Lüfter sogar mit vol- 5 
len 12 Volt angesprochen werden - aber selbst unser 3D- eu 5 
Stresstest konnte diesen Lüftermodus nicht aktivieren. Die Vorab-Version der Geforce FX 5900 Uitra schlägt sich zwar recht tapfer, muss Ei 
ba u sich aber Unreal 2 von Atis Radeon 9800 Pro geschlagen geben. Deutlich besser 5 
2D-Qualität und Übertaktung sieht's für Nvidias Neuling im neuen Indiana-Jones-Spiel sowie Serious Sam 2. 8 
2 

2 

2 


eitragen. 


Fast gleiche Brüder 


Es wird drei Grafikchips auf Basis des NV35 geben. 
Geforce FX 5900 Value, FX 5900 und FX 5900 Ultra unter- 
scheiden sich dabei in den Taktfrequenzen und der Men- 
ge des verbauten Grafikspeichers. Die Verkaufsversio- 
nen mit Nvidias Geforce FX 5900 Ultra arbeiten mit 450 
MHz Chiptakt und sprechen die 256 MByte DDR-Spei- 
cher mit einer Taktfrequenz von effektiv 900 MHz an. 
Erste Karten wandern noch in diesem Monat in die La- 
denregale und kosten bis zu 700 Euro. Gainward hat bei- 
spielsweise eine wassergekühlte Version im Angebot, 
die mit 5.1-Soundkarte und Firewire-Steckkarte für 899 
Euro zu haben ist. Gainward bietet demnächst eine 
Geforce FX 5900 mit 400/900 MHz an (256 MByte, 550 
Euro), während Aopen eine FX 5900 mit 400/800 MHz 
und DDR-Il-Speicher in die Läden stellt. 


Ob sich das lohnt? u ” ATI Radeon 

Es sieht so aus, als hätte sich Nvidia wieder gefangen. - BD BE - 
Die effizientere Chip-Architektur des Geforce FX 5900 Herstellunsgprozess 0,13 Micron A ONREEN PAARE 
Ultr A aedieköh Soskerbandbräite.ieiVer- DirectX-Unterstützung DirectX 9 DirectX 9 DirectX 9 

ae: ee EBABETE Chiptakt 500 MHz 450 MHz 380 MHz 
gleich zum Vorgänger machen aus dem Chip einen ernst Speichertakt 500 MHz DDR-II 425 MHz DDR 350 MHz DDR-II 
zu nehmenden Konkurrenten für Atis Radeon 9800 Pro. Speicherbus 128 Bit 256 Bit 256 Bit 
Die 5900 Ultra ist nämlich genau das, was wir eigentlich Grafikspeicher 128 MByte 256 MByte 256 MByte 

. icher- i 27,2 GByte/s 22,4 GByte/s 
schon vor einem halben Jahr von der 5800 Ultra erwarte- *Peicher-Bandbreite ASBBYIEIS 
J Preis Ca € 540,- Ca. € 650-700,-- Ca. € 500.- 


ten: eine schnelle High-End-Grafikkarte ohne große Ma- 
kel - und vor allem mit leisem Lüfter. BERND HOLTMANN 
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Keiner weiß, was die Zukunft bringt. Fast keiner, denn PC Games konnte einen Pro- 
totypen von AMDs erstem 64-Bit-Prozessor auf seine Rechenleistung testen. 


m | ass AMD schon seit Mona- 
ten in einer finanziellen 
Krise steckt, ist keine Neu- 
igkeit (siehe PC Games 05/03, S. 
163). Nicht nur aus diesem Grund 
arbeitet man in der Dresdner Fabrik 
„Fab30“ unter Hochdruck an der 
nächsten Prozessor-Generation. Ei- 
ner der neuen Chips heißt Athlon 64 
und wird der erste 64-Bit-Prozessor 
für Desktop-PCs. Die offizielle Vor- 
stellung wurde aufgrund techni- 
scher Schwierigkeiten bereits einige 
Male verschoben und ist aktuell für 
September 2003 angesetzt. Ob der 


Athlon 64 im Herbst die hohen Er- 
wartungen der AMD-Fans erfüllen 
kann? PC Games hat sich anhand ei- 
nes Prototypen vom Potenzial des 
64-Bit-Rechenkünstlers überzeugt. 


Und was kann der so? 


Der Athlon 64 ist ein Multifunk- 
tions-Talent, denn er kann direkt mit 
dem Arbeitsspeicher kommunizie- 
ren. Bei normalen PC's fließt der Da- 
tenstrom vom Prozessor zunächst 
über den Frontside-Bus zur North- 
bridge des Mainboard-Chipsatzes. 
Erst von dort führt die Reise über 


Der AMD Athlon: Wie alles begann | 
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Seit AMDs Erfolg mit dem Athlon hat sich einiges geändert. Wir 
verraten Ihnen, weshalb der Athlon 64 so wichtig für AMD ist. 


Dererste Athlon-Prozessor erschien 1999 in den Ladenregalen. Mit 
seiner rechenstarken Prozessorarchitektur wurde der CPU-Neuling 
schnell zu einem starken Konkurrenten für Intels Pentium Ill. In vielen 
Spielen war er einfach schneller als Intels Rechenknecht. Im Laufe der 
Zeit wurde es für AMD aber immer schwieriger, CPU-König Intel mit 
neuen Prozessoren die Stim zu bieten. Während man die Athlon-Archi- 
tektur beibehielt, wechselte Intel nämlich mit dem Pentium 4 zu einer 
komplett neuen Rechen-Architektur. Für mehr Rechenpawer sorgten 
auch drastische Veränderungen wie ein größerer interner Level2- 
Zwischenspeicher und ein höher getakteter Systembus. Auf der AMD- 
Seite hat sich nicht so viel verändert. Zwar erhöhte man den Bustakt, er- 
weiterte den L2-Cache und entwickelte neue Chipkerne, die Basis der 
Entwicklung blieb aber stets der Ur-Athion. Während Intel mit dem P4 im- 
mer neue Taktfrequenz-Rekorde einfährt, hat AMDs Athlon-Architektur 
die Leistungsgrenze fast erreicht. Aus diesem Grund ist der Athion 64 so 
wichtig für AMD - es ist eine neue Chance, dem Branchenprimus Intel 
wieder einen Schritt voraus zu sein. Bei Intel plant man nämlich offiziell 
noch keinen 64-Bit-Prozessor für Desktop-PCs. 


den Speicherbus bis zum Arbeitsspeicher. Auf einem 
Athlon-64-System ist der Weg zum Speicher deutlich 
kürzer - das erhöht den Datendurchsatz und letztend- 
lich die Systemleistung. Die 64-Bit-Prozessoren werden 
von AMD für drei verschiedene Einsatzgebiete herge- 
stellt. Im April erschien die Server-Variante namens Op- 
teron (Codename Sledgehammer). Wesentlich interes- 
santer für Spieler sind die Desktop- und Notebook-Vari- 
anten Athlon 64 und Mobile Athlon 64 (Codenamen 
Clawhammer) - und die erscheinen im Herbst. Unser 
Testprozessor ist also noch nicht serienreif - insofern 
sind die Testergebnisse mit Vorsicht zu genießen. 


Taktvergleich zwischen Intel und AMD 

Den Athlon 64 testeten wir mit einer Taktfrequenz 
von 1.400 MHz auf einem K8T400M-Mainboard. Der 
darauf verbaute VIA-Chipsatz unterstützt AGP-8X und 
DDR400-Speicher, verzichtet aber auf ein Zweikanal- 
Speicherinterface, wie man es von Nvidias Nforce2 her 
kennt. Den Rechenmarathon gegen Intels Pentium 4 mit 
3.000 MHz würde unser Prototyp natürlich verlieren. 
Aus diesem Grund mussten wir nach einer anderen 
Möglichkeit forschen, um aktuell erhältliche CPUs mit 
dem Prototypen zu vergleichen. Das ist uns gelungen, 
denn anhand unserer Leistungstests errechneten wir 
schließlich für jeden Prozessor die effektive Rechenleis- 
tung pro Megahertz. Das Ergebnis (33 Prozent schneller, 
siehe Kasten) spricht eindeutig für den Athlon 64. Im 
32-Bit-Betrieb liegt er deutlich vor Intels aktuellem Pen- 
tium 4 mit Northwood-Kern und ist sogar schneller als 
AMDs Athlon XP mit Barton-Chipkern. 


Was bringen 64 Bit bei Spielen? 

Die 64-Bit-Performance des Athlon 64 können wir 
erst mit einer angepassten Version von Windows XP (er- 
scheint Ende 2003) und entsprechenden Spielen testen. 
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Bislang gibt es nur zwei Titel, die für 
den Athlon 64 optimiert sind: Epic 
hat eine Entwicklerversion der UT 
2003-Engine vorgestellt und Valve 
liefert eine 64-Bit-Version des Coun- 
ter-Strike-Servers aus. Unsere 
Benchmarks liefen unter Windows 
XP mit üblichen Spielen, Treibern 
und Anwendungen in 32 Bit. Dazu 
zählten neben Unreal 2, Dungeon 
Siege, Serious Sam 2, No One 
Lives Forever 2 und dem 3D Mark 
2003 auch der Flyby- und Botmatch- 
Test der UT 2003-Engine. Das 
Ergebnis ist überraschend: Bei 
gleichem Prozessor- und Frontside- 
Bustakt (1.400 MHz und 200 MHz 
FSB) hat der Athlon 64 eindeutig die 
Nase vorn! Um den gleichen Ge- 
samttakt zu erreichen, takteten wir 
je einen werksseitig freigeschalteten 
Pentium 4 (3,0 GHz) und einen Ath- 
lon XP 3000+ auf 1.400 MHz herab, 
ließen den Frontside-Bustakt von 
200 MHz aber unberührt. 


AMD bis zu 50 Prozent schneller 


Lediglich in No One Lives For- 
ever 2 und den nicht-spielebezoge- 
nen Benchmarks Sisoft Sandra 2001 
und Sciencemark konnte Intels Pen- 
tium 4 den Athlon 64 abhängen. Bei 
allen anderen Tests lag der P4 sogar 
weit hinter dem Athlon XP 3000+ 
mit 1.400 MHz. Besonders gute 
Werte erzielte der Athlon 64 mit Se- 
rious Sam 2, denn dort lag er fast 50 
Prozent vor dem Pentium 4 und 7 
Prozent vor dem Athlon XP. Der 
Grund für die gute Spiele-Perfor- 
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Test: Athlon 64 | Hardware bu 


TESTMASTER. IH 


a 


32-Bit-Programme sowie 


ware unterstützen 


mance ist vermutlich der sehr groß 
angelegte Level2-Zwischenspeicher 
(siehe Extrakasten: Die 64-Bit-Fami- 
lie von AMD). Beim synthetischen 
Speicher-Benchmark von Sisoft San- 
dra 2001 erzielte der Athlon 64 einen 
vergleichbar hohen Wert, der sich 
im Bereich des Athlon XP mit 1.400 
MHz auf einem Nforce2-Mainboard 
bewegt. Beim Sciencemark lag der 
Athlon 64 sogar deutlich vor dem 
Nforce2-Gespann. Dafür ist wohl 
der im Prozessor eingebaute Spei- 
chercontroller verantwortlich, der 
sich bei den anderen Testsystemen 
auf dem Mainboard befindet. Den- 
noch reicht die Leistung nicht, um 
den Pentium 4 mit einem Canter- 
wood-Mainboard zu schlagen. Das 
Intel-Paar lief bei den Speicher- 
Benchmarks zwischen 50 und 90 
Prozent schneller. 


Fazit: Viel Potenzial 


Wenn AMD den Athlon 64 im 
September herausbringt, kann er 
Intels 32-Bit-CPUs das Fürchten leh- 
ren. Um den 64-Bit-Modus zu nut- 
zen, muss aber das Betriebssystem 
dafür ausgelegt sein sowie alle Ge- 
rätetreiber (Grafikkarte, Soundkar- 
te etc.) und die Software. Ein 
riesiger Aufwand, aber ob er sich 
lohnt? Im Notfall kann man den 
Athlon 64 ja auch mit aktueller Soft- 
ware laufen lassen. Intel konzen- 
triert sich stattdessen auf den P4- 
Nachfolger Prescott. Der 32-Bit-Pro- 
zessor wird wohl zeitgleich mit dem 
Athlon 64 erscheinen. BERND HOLTMANN 


Wir haben sechs Benchmarks mit den auf 1,4 GHz getakteten Haupt- 
prozessoren und einer Radeon 9700 Pro durchgeführt. 


Ier, = 


Athlon 64 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 


78 fps 
Athion XP 1.400 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 72 fps 73 fps 
Pentium 4@ 1.4 GHz/FSB 200 QDR 53 fps 53 fps 


1.024x768) 


Athlon 64 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 71 ps 78 fps 
Athlon XP @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 63 fps 66 fps 
Pentium 4 @ 1.4 GHz/FSB 200 QDR 56 fps 59 fps 


FA, 4:1 68 1 2S4:TER 32 DH 


Athlon 64 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 46 fps 48 fps 
Athlon XP@ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 41 fps 44 fps 
Pentium 4 @ 1.4 GHz/FSB 200 QDR 32 fps 34 fps 


UT-2003-Engine 21.99 (Flyby) 


|Brwes50 i 1.024x768, EBm | 
Athlon 64 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 131 fps 185 fps 

Athion XP @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 130 fps 165 fps 

Pentium 4 @ 1.4 GHz/FSB 200 QDR 128 fps 137 fps 


No One Lives Forever 2 (Endsequenz 2. Kapitel 


Prozessor 2x FSAA, 4:1 AF 1.024x768, 32 Bit 
Athlon 64 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 57 fps 76 fps 
Pentium 4 @ 1.4 GHz/FSB 200 QDR 60 fps 71 fps 
Athlon XP @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR 57 fps 70 fps 


3D Mark 2003 (CPU-Test 1) 


2x FSAA, 4:1 AF _1.024x768, 32 Bit 


Athion 64 @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR Keine Messung 58 
Athion XP @ 1.4 GHz/FSB 200 DDR Keine Messung 54 
Pentium 4 @ 1.4 GHz/FSB 200 ODR Keine Messung 44 


33 Prozent schneller! 


Wir haben alle Testkandidaten auf 1.400 MHz getaktet, mit acht Spielen getestet 
und daraus eine Tabelle erstellt, die die relative Leistung der Prozessoren zeigt. 


Relative Leistung (Benchmark-Durchschnitt) 
FPS: ‚0,5 0,6 0,8 23 1,0 ir 


Pentium 4 Northwood 
ze H | 

Athion XP Barton | 
er 1) ——r i 

! 


Athlon 64 Clawhammer 


Der Athlon 64 ist bei gleichem Takt (1.400 MHz) im Durchschnitt 33 Prozent 
schneller als ein Pentium 4. Beachten Sie aber bitte, dass dieses Ergebnis mit 
Vorsicht zu genießen ist, denn unser Athlon 64 war ein Prototyp. 


Einstellungen: 1.024x768, 32 Bit kein FSAA, kein AF, WinXP, At Radeon | 
9700 Pro, P4 auf Canterwood, Athlon 64 auf K8T400M, Barton auf Nforce2 


Die 64-Bit-Familie von AMD 


AMD baut mehrere 64-Bit-Prozessoren - zwei für Desktop-PCs und einen für 


an 2 
den Einsatz in Servern. Hier die technischen Infos des Hightech-Trios: 3 3 

a8 
3 3 
Codename: Clawhammer/Paris Siedgehammer r i 
Einsatzgebiet: Desktop-PC/Workstation Server/Workstation ä > 
Sockel: 745 940 - 
Taktfrequenz: Ab 2 GHz" Ab 1,4 GHz e- 
Li-Cache: 64+64 kByte 64+64 kByte g 
L2-Cache: 1.024 bzw. 256 kByte” 1.024 kByte 2 
Herstellungsprozess: 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer g 
Erscheinungstermin: Vermutlich 09/2003 Erhältlich = 
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Der Spielecheck: Athlon 64 up 


| Sie brauchen keine neue 
Grafikkarte - was Sie 


brauchen, sind unsere 
Tuning-Tipps! Ohne 
viel Aufwand holen 

u Siedie letzten 
Reserven aus Ih- 
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Special: Alles über Grafikkarten | Hardware . 


uf den nächsten vier Seiten erfahren Sie nicht 

\ nur, wie Sie Ihre Grafikkarte optimal einstellen, 

| sondern auch wie Sie sie gefahrenlos übertak- 

ten und wie Sie selbst alte Spiele grafisch aufpolieren. 

Unser Ziel: mehr Spiele-Leistung und höhere Bildqua- 

lität zum Nulltarif. Wir zeigen Ihnen, wie Sie das letzte 

Quäntchen 3D-Power aus Ihrer Grafikkarte heraus- 

holen und dabei die gröbsten Einsteiger-Probleme 
umschiffen. 


AGP - was ist denn das? 


Grafikkarten mit den 3D-Chips Radeon 9500/9700, 
Geforce4 Ti-4200-8X, Geforce4 Ti-4800 und Geforce FX 
unterstützen bereits die neue Version des Übertragungs- 
standards AGP. AGP-8X sorgt allerdings erst für mehr 
3D-Performance, wenn es von der Grafikkarte und dem 
Mainboard unterstützt und aktiviert wird. Auf der 
Mainboard-Seite bieten sich derzeit alle Hauptplatinen 
mit einem der folgenden Chipsätze an: Nforce2, KT400, 
Intel Granite Bay. Im Gegensatz zu früheren Tests konn- 
ten wir im AGP-8X-Betrieb je nach Qualitätseinstellun- 
gen einen Leistungsgewinn von immerhin zwei bis fünf 
Prozent feststellen. Um von diesem 3D-Nachbrenner zu 
profitieren, sollten Sie allerdings noch eine Einstellung 
im Mainboard-BIOS vornehmen. In das Menü gelangen 
Sie, wenn Sie nach dem PC-Neustart die Taste „Entf“ 
drücken. Sollte Ihr PC mit mindestens 256 MByte 
Hauptspeicher ausgestattet sein, stellen Sie den BIOS- 
Eintrag „AGP Aperture Size” (meist unter „Advanced 
Chipset Features” zu finden) für Nvidia-Platinen auf 
den Wert „128”. Bei Radeon-Grafikkarten wird es etwas 
komplizierter. Unsere Spiele-Tests zeigen, dass mit dem 
Wert „128° zwar die maximale Leistung erreicht wird, 
dafür können Sie mit einer Aperture Size von „32“ in ei- 
nigen Spielen gelegentliche Ruckler minimieren. Hier 
können Sie also von Fall zu Fall entscheiden. 


Weniger ist nicht immer mehr 


Auf allen aktuellen Grafikkarten werden entweder 
64 oder 128 MByte Grafikspeicher verbaut. Aber bringt 
so viel Speicher überhaupt Leistungs-Vorteile? Die 128- 
MByte-Version einer Geforce4 Ti-4200-8x lief in Unreal 2 
bis zu 30 Prozent schneller als die gleiche Grafikkarte 
mit 64 MByte. Je höher die Bildqualität in 3D-Spielen 
eingestellt wird (Kantenglättung, anisotrope Texturfilte- 
rung), desto mehr Performance bringt zusätzlicher Gra- 
fikspeicher. Zugegeben - zurzeit sind nur sehr wenige 
Spiele mit großen Texturen auf dem Markt. Außerdem 
machen sich die Geschwindigkeitsabweichungen nur 
bei vollen Details bemerkbar. In Dungeon Siege sorgte 
die 128-MByte-Platine aber für einen gleichmäßigeren 
Spielablauf und weniger Ruckler. Für kommende 3D- 
Spiele sind 128 MByte Grafikspeicher also Pflicht, auch 
wenn 64 MByte trotzdem noch ausreichen. 


Grafikkarten-Übertaktung 


Für mehr 3D-Power brauchen Sie nicht gleich eine 
neue Grafikkarte, denn es geht auch günstiger. Mit 


ACHTUNG! 
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1 UNWICHTIG Wenn Sie 


De Driver Cleaner 1.3 3 mit dem Driver Cleaner 


File Help A (auf CD/DVD) Treiber- 
3) este entfernen, 
Details: Cleaning Please Waitl | brauchen Sie die roten 


Fehlermeldungen 
nicht zu stören. 


| File Not Found [D:\WINDOWS \inf\Ati*. inf] 
| File Not Found [D:\WINDOWS \lnf\Ati“.PNF} = 
| File Not Found [D:\WINDOWS \Inf\oemi .inf) | 
| File Not Found [D:\WINDOWS \inf\oem1.PNF) | 
| File Not Found [D:\WINDOWS \lnf\CX* inf) 

| File Not Found (D:\WINDOWS \Inf\C2*.inf) x 


Windows XP Professional (Service Pack 1) 


nn U U mir 
' ontop Heip Defaut irle Ga Save Profile as Defaut Check lor Updates X 
|_G2% OpenGL Estra Gamma 9 Direct Extıa 2 _ ResetDeiaut aTuner Sys-Info 


| 030 extra Op en FESER 
: n TE AuMSAA 
Anisotropic Fitering Optimization [28.32+) AuAF 
- Detonator 28.32+ requned ran 


- Status Not optimızed 


I _ Optimize Anisotropic Fu Optimization (recommended) 
.Aestore Driver Del Medium Optimization 


Dua to a nVidia Datanatar Drive: Bug, 
Values below Zero sre without effect ' Greetings to Unwinder for AF Special Optmization 
- Custom Configuration for Power Users ... 
D3O Pending Frames Limit ı  Intellsample Settings [Detod Ext 
. : CF Aygressve Optimization 


PEH HULSKELEH '6B of 


7 Appkcation's Request 


Render up to 3 Fıames ahead 
LMA2 Options (Deto 42.01+) 

anıso IT” Enable Early Z Cuding 
tropen Texiurük | ig 


W Enable Z-Comptession 


| optimieren 


Monitor to Modify 


#2: Plug und Play-Monkor [ACTIVE] (ID= ADI2174) 


> 480 


EB RaAaARKad 


720 480 


720 576 


© 2002 Gregory Maynard-Hoare. Read EULA.txt for Icense. 


BL 5 yo | Sie | 


KOPFSCHMERZ-FREI Das kleine Programm RefreshForce VIERFACH ISTHÜBSCHER Hier sehen Sieden 
(auf CD/DVD) ändert die Windows-XP/2000-Einstellungen, Unterschied zwischen ein- und ausgeschalteter 
um 3D-Spiele mit mehr als 60 Hertz wiederzugeben. Kantenglättung auf einer Geforce FX 5800. 


(nisotroper Alter. Ein | Fanisct op Fe r. Aus | 


ERSTAUNLICH Links die getunte Mafia-Version. Dank anisotropem Filter sehen weit ent- 
fernte Texturen wie der Mittelstreifen oder Häuser in der Innenstadt wesentlich schärfer aus. 
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Schneller mit 128 MByte 


Grafikkarten mit 128 statt 64 MByte Grafikspeicher lagen bei gleicher 
Speicherqualität in unserem Praxistest eindeutig vorne. 


Dungeon Siege 1.1, Average FPS 
20 


Dungeon Siege 1.1, Minimum FPS 

FPS: OZEI 2 12 
1.024 |@etorces Ti-4200-8%, 128 waayte | 
beiorce# T1-2200-BE, 64 Mate 46 


Unreal 2 1.0 
FPS: 0 10 2a = [13 50 


1.024 | eforces T-4200-8%. 120 worte Emmen 7 BE 
(GA T1-4200-8X 64 Mvte FA 
Tb | 


Bei Dungeon Siege zeigt die 128-MByte-Karte nur in den Minimalwerten 
bessere Performance. Die Karte ist in diesem Spiel nicht deutlich schneller, 
reduziert durch das große Speicherpolster aber starke Ruckler. In Unreal 2 
fordern die riesigen Texturen ihren Tribut: Die 64-MByte-Platine schneidet 
wesentlich schlechter ab 


Einstellungen: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe, Nfor- 


ce2 2.03WHQL, 512 MByte RAM, Windows XP, Ti-4200-4x/8x, Detonator 43.45, DirectX 9.0 


Übertaktbarkeit und Lautstärkemessung 


Bei jedem Grafikkartentest übertakten wir die Testplatinen, um auszuloten, wie viel 
Leistungsreserven die einzelnen 3D-Chips besitzen. Hier unsere Ergebnisse. 


Durchschnittliches Übertaktungspotenzial bei Grafikkarten 
Standardtakt 


Realistisches 
(Kilaueebni 


Geforce4 Ti-4600 300/650 MHz 310-315/670-700 MHz 4,0 Sone 
Geforce4 Ti-4800 SE 275/550 MHz 310-320/640-680 MHz 4,0 Sone 
Geforcat Ti-4400 


275/550 MHz 290-310/600-650 MHz 3,6 Sone 
25 IHz 2 iz 3,2 Sone 
iz 3,2 Sone 


350-360/660-670MHz 3,2 Sone 


bc 325/610 MHz 


Radeon 9700 275/540 MHz 310-320/610-620 MHz 1,8 Sone 
nen Er 


Mae ie MHz 200. = 610- Zi MHz 2,6Sone 


-i 1,3 Sone 
290- 300,600-€ 610 MHz 1,6Sone 


275/ 550 MHz 
Radeon 8500 OEM 250/500 MHz 260-280/540-550 MHz 1,6 Sone 
Geforce3 Ti-500 240/500 MHz 250-260/555-565 MHz 1,7 Sone 


Radeon 8500 


cc Ah ul 


220 05205 a ME 1,5 Sone 

rce3 Ti-; 75/4 210-220/470-500MHz 1,5 Sone 
Geforce2 2 SEO TAOON or 280- 300/440. = Mhz 1,3 Sone 
Einsteiger-Grafikkarten lassen sich gut übertakten. Bei den rot markierten Grafikchips sind bis zu 
20 Prozent höhere Taktfrequenzen drin. Die Lautstärke-Werte wurden im Standard-Takt gemessen. 


Auf der Heft-CD und -DWD 


Nvidia Detonator 43.45 Treiber Windows 98/Me/2000/XP 
Ati Catalyst 3.2 Treiber Windows 98/Me/2000/XP 
Driver Cleaner 1.31 Tool Windows 98/Me/2000/XP 
RefreshForce 1.1 Tool Windows 2000/XP 

Rivaluner 2.0 RC Tool Windows 98/Me/2000/XP 
Detonator Unlock Tool Windows 98/Me/2000/XP 
Rtool 0.9.9.5 Tool Windows 98/Me/2000/XP 
Asus Smartdoctor Tool Windows 98/Me/2000/XP 


den kostenlosen Tools wie Powerstrip (WEBCODE 
229N; für alle Grafikkarten) und dem RivaTuner (auf 
CD/DVD; für Geforce und Radeon) können selbst 
Einsteiger ihre Grafikhardware über den vorgesehe- 
nen Taktfrequenzen betreiben. Im Tool Powerstrip fin- 
den Sie den Takt-Regler unter „Leistungsprofile” - 
„Konfigurieren“; beim RivaTuner versteckt er sich im 
Menü unter „Customize“ - „System Settings”. So weit, 
so gut - aber wie weit können Sie gehen, ohne Ihre 
Grafikkarte zu beschädigen und den PC zum Absturz 
zu bringen? Als Service bieten wir Ihnen eine Tabelle, 
in der wir unsere durchschnittlichen Übertaktungser- 
gebnisse aus den letzten Jahren preisgeben (siehe 
Kasten „Bis hierher und nicht weiter!”). Aber denken 
Sie daran: Wenn Sie Ihre Grafikkarte übertakten, ver- 
lieren Sie die Herstellergarantie! Die meisten Karten 
mit Radeon 9500 Pro und Radeon 9700 (nicht: 9700 
Pro) lassen sich aufgrund eines BIOS-Schutzes nur 
durch aufwendige Tricks übertakten. 


Qualität muss sein 

Kantenglättung (FSAA) und anisotrope Texturfilte- 
rung (AF) gehören zu den wichtigsten spieleunabhängi- 
gen Einstellungen, um die 3D-Grafikqualität in allen 
3D-Spielen zu verbessern. FSAA und AF schalten Sie 
bequem im Menü des Grafikkarten-Treibers ein. Welche 
Abstufungen Sie dabei wählen können, hängt vom Gra- 
fikchip selbst ab. Bei der Geforce3/4-Reihe hat sich 2X- 
FSAA bewährt, denn dieser Modus bietet die beste Mi- 
schung aus Leistung und Qualität. Dazu stellen Sie 
noch 2:1 AF ein - und schon sehen selbst alte Spiele we- 
sentlich besser aus. Bei der Ati-Chipfamilie ab Radeon 
9500 Pro können Sie problemlos 4X-FSAA einschalten 
und damit die Bildqualität deutlich steigern. Den aniso- 
tropen Filter sollten Sie mindestens auf 4:1 stellen. Selbst 
mit 8:1 oder 16:1 haben die schnellen Modelle 9700 Pro 
und 9800 Pro oft keine Leistungs-Probleme. 


Wie laut sind Grafikkarten? 


Seitdem Nvidia mit der Turbinen-Lüftung der Ge- 
force FX 5800 Ultra einen neuen Lärm-Rekord aufge- 
stellt hat, achten wir bei neuen Grafikkarten besonders 
auf die Lautstärke der verwendeten Kühlung. Bislang 
haben wir diese immer in der Maßeinheit dB(A) gemes- 
sen. Sehr gut vergleichen lassen sich diese allerdings 
nicht. So ist ein Lüfter mit einer Lautstärke von 60 dB(A) 
beispielsweise nicht 1,5 Mal so laut wie einer mit 40 
dB(A), sondern viermal lauter! Aus diesem Grund ha- 
ben wir die Lautstärkemessungen erneut durchgeführt 
- mit aufwendigen Test-Geräten in der leichter ver- 
gleichbaren Einheit Sone. Unsere Ergebnisse finden Sie 
in der Tabelle auf dieser Seite. 


Nie wieder Flackern 


Auf den Betriebssystemen Windows XP und Win- 
dows 2000 werden 3D-Spiele nur mit einer Bildwieder- 
holfrequenz von 60 Hertz dargestellt. Um das starke 
Flackern zu beheben, installieren Sie das Tool Refresh 
Force (auf CD/DVD). Plug&Play-Monitore erkennt das 
Programm automatisch. Nach einem Klick auf den 
Schalter „Apply“ werden alle 3D-Auflösungen mit ei- 
ner höheren Bildwiederholfrequenz versehen. Bei älte- 
ren Monitoren müssen Sie die Daten mithilfe des Moni- 
tor-Handbuchs über die Schaltfläche „Add Mode” 
selbst eintragen. Nach einer Neuinstallation des Grafik- 
kartentreibers müssen Sie Refresh Force übrigens stets 
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einmal ausführen, da Windows XP/2000 alle Bild- 
wiederholfrequenzen wieder auf 60 Hertz zurückstellt. 


Eine Frage des Treibers 

Zu jedem Spiele-PC gehören aktuelle Treiber. Zum 
einen bieten Platinenhersteller wie Asus, Elsa, Gain- 
ward, MSI oder Sapphire eigene Treiber für ihre Grafik- 
karten an, auf der anderen Seite gibt es auch so genann- 
te Referenztreiber direkt vom Chiphersteller (Ati, Nvi- 
dia). Wer immer auf dem neuesten Stand bleiben will, 
greift zu den Referenztreibern. Sie dienen als Basis für 
die Herstellertreiber und sind deshalb stets aktuell. Gra- 
fikkarten-Tools von Herstellern wie Gainward, Leadtek 
oder Asus funktionieren nur zusammen mit den Her- 
steller-Treibern. Wenn Sie beispielsweise einen inte- 
grierten Diagnose-Chip auf der Grafikkarte nutzen 
wollen, kommen Sie um den Treiber des Grafikkarten- 
Herstellers nicht herum. 


Vorsicht: Treiber-Installation 


Wo wir gerade beim Thema sind: Neue Grafikkar- 
tentreiber sollten Sie nie installieren, ohne vorher die 
alten Treiber zu löschen. Deinstallieren Sie das alte Trei- 
ber-Paket über „Start“ - „Einstellung“ - „Systemsteue- 
rung” - „Software“. Bei einer Grafikkarte mit Ati-Rade- 
on-Grafikchip müssen Sie zuerst das „Control Panel“ 
und anschließend den Catalyst-Treiber selbst deinstal- 
lieren. Der Nvidia-Treiber heißt je nach Betriebssystem 
anders - unter Windows XP beispielsweise „Nvidia 
Windows XP Display Drivers“. Um sicherzustellen, 
dass keine Dateireste im Betriebssystem verbleiben, 
empfehlen wir Ihnen das Programm Driver Cleaner 
(auf CD/DVD). Nach einem Neustart brechen Sie die 
Hardware-Autoerkennung von Windows XP ab, starten 
den Driver Cleaner und wählen zwischen Ati und Nvi- 
dia aus. Klicken Sie auf die Schaltfläche „Clean“ und 
das Programm löscht die Reste alter Treiber und reinigt 
auch die Windows-Registrierungsdatei. Rote „File not 
found“-Einträge können Sie getrost ignorieren, denn sie 
haben keine Bedeutung. Anschließend installieren Sie 
den neuen Treiber. 


Grafikchips und Prozessoren 


Hängt die Performance einer Grafikkarte auch vom 
Hauptprozessor ab? Wir sind der Frage auf den Grund 
gegangen und haben eine Radeon 9700 Pro und eine 
Geforce FX 5800 Ultra mit den schnellsten Prozessoren 
(Intel Pentium 4, 3,06 GHz und AMD Athlon XP 3000+) 
gegeneinander antreten lassen. Das Intel-System mit 
der FX 5800 Ultra lief im Test mit der UT 2003-Engine 
bis zu sieben Prozent schneller, während die 9700 Pro 
auf beiden Rechnern praktisch gleich schnell ist. In 
Praetorians sind die beiden Grafikkarten auf dem 
AMD-PC etwas schneller. Die Radeon 9700 Pro ist hier 
sogar 20 Prozent schneller als der Nvidia-Konkurrent. 
Sie sehen: Eine Regel zur optimalen Hardware für Ati- 
oder Nvidia-Grafikkarten ist nicht möglich, denn die 
Leistung hängt zu stark vom jeweiligen Spiel ab. Fest 
steht eins: Die teuersten 3D-Beschleuniger sind zurzeit 
die besten Grafikkarten für die schnellsten Prozessoren 
von AMD und Intel. Wenn Sie also bereits die Anschaf- 
fung eines neuen PCs mit mehr als 2.500 MHz planen, 
sollten Sie schon eine Radeon 9700 Pro/9800 Pro oder 
eine Geforce FX 5900 Ultra einplanen. Mehr zu Nvidias 
neuem 3D-Flaggschiff lesen Sie übrigens in unserer 
Vorschau ab Seite 168. BERND HOLTMANN 
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Die besten Einstellungen für Geforce-Grafikkarten 


Nvidias Referenztreiber ist besonders wichtig, wenn Sie Ihre Grafikkarte tunen wollen. 


Wenn Sie im Fenster „Eigenschaften der Anzeige“ zunächst „Erweitert“ und dann auf Ihre Nvi- 
dia-Grafikkarte klicken, kommen Sie zu diesen Optionen für „Systemleistung“, „Anti-Aliasing“ 
und „Anisotrope Filterung“. Hier in Kurzform die besten Einstellungen. 


| Allgemein Grafikkarte Monitor r Systemleistung 
| _Problembehandung | Farbverwaltung 8 Geforces Ti4600 N DieserSchalter hat 
er a keinen Einfluss auf 
1 die Bildqualität, aber 
| auf die Performance. 


AVIDIA. Mit der falschen Ein- 
TH stellung verlieren Sie 
tung. Sollte Ihnen ein 
Spiel bei der Einstel- 
lung „Aggressiv“ Pro- 
bleme bereiten, stel- 
len Sie den Regler auf 
„Ausgeglichen 


. Anti-Aliasing 

Für Geforce3/4 emp- 
fehlen wir 2X-Kanten- 
glättung, notfalls bei 


] 800x600 Pixeln. 4X 
ist zu langsam - eine 
= + gute Mischung aus 
Ü] Texturschärfung Gardinen sardeihertellun Performance und 


Bildqualität ist 4XS. 


Anisotroper Texturfilter 
Damit Texturen in Ego-Shootern in der Ferne nicht verschwimmen, aktivieren Sie diesen Regler. 
Bei 8:1 (8x) machen Geforce3/4 meist schlapp, Geforce2 schafft nur 2:1. „Texturschärfung” 
erhöht den AF-Grad um eine Stufe. Besitzern einer Geforce4-Karte empfehlen wir das Pro- 
gramm afuner (PCGames.de-Webcode 22BN). Ein Klick auf die Schaltfläche „Direct3D Extra” 
öffnet ein Menü in dem Sie unter „Optimize Anisotropic Filtering“ verschiedene AF-Optimierun- 
gen ausführen können. „Medium Optimization“ bringt bis zu 20 Prozent mehr Leistung trotz ak- 
tiviertem AF. „Restore Driver Defauits“ setzt die Änderungen wieder zurück. 


Geforce2/ 3/4* Leistung - Leistung + Leistung + 


Geforce FXD3D* Leistung - Leistung + Leistung ++ 
Geforce FX OpenGL Leistung - Leistung + Leistung ++ 
Qualität +/- Qualität - Qualität -- 


* Qualıtät bleibt gleıch: Möglichkeit von Darstellungsfehlern bei „Aggressiv”. 


rIool - Ver. 0.9.9.4: 
GPU ; R350° 
Grafikkarte RADEON 9800 PRO 
Treiberversion : 7.84-03022831-068040CATI 
Direct3D } OpenGL 
t Quaiy © Felnmene | FO Du OF Fetaomminte 


[Standardeinstellung . '  Standardeinstellung r 


| Max. Auflösung: 16001200 | Max. Auflösung: 1600x1200 


 @ bilinear AF © linear AF € bilinear AF C tiilinear AF 


2 [ — — 
ı Deaktiviert - , Standardeinstellung v 


7 vertikale Synchronisation | I” vertikale Synchronisation 


Profil laden... | 
AENERSGERGERN Daswichtigäth Tool) L—— an tneichemm under: | 
für Radeon-Grafikkarten finden Sie I 
auf unserer Heft-CD/DVD. 


Kompatibilitätseinstellungen.... 


Info 


' bis zu 25 Prozent Leis- 


Hardwäre | 


u m 


Gute PC-Hardware muss 


nicht immer teuer sein. 

| Wir haben nach den 
}| besten Schnäppchen 
aus allen Hardware- 
Bereichen gesucht. 


o günstig wie derzeit war 
PC-Hardware schon lange 
nicht mehr. Sehr verwun- 
derlich ist das nicht, denn schließ- 
lich stehen die warmen Sommermo- 
nate ins Haus und die Lager müssen 
für die Herbst- und Winter-Produk- 
te geleert werden. Aus diesem 
Grund haben wir uns auf die Suche 
begeben und die besten Komponen- 
ten zum Spartarif zusammengetra- 
gen. Denn nicht nur Hauptprozes- 
soren, Mainboards oder Grafikkar- 
ten sind günstig zu haben, auch 


special: Die PC-Games-Preistipps 


Funknetzwerke, Router und PC-Zu- 
behör wandern für überraschend 
wenig Geld über den Tresen. Noch 
mehr Preisvergleiche finden Sie 
übrigens auf den Webseiten www. 
evendi.de, www.geizhals.de und 
www.preistrend.de. Bevor Sie sich 


aber über die niedrigen Preise eini- 
ger Online-Anbieter freuen, sollten 
Sie sich auf den Verbraucherporta- 
len www.ciao.de oder www.dooy- 
oo.de überzeugen, ob der gewählte 
Online-Shop wirklich vertrauens- 
würdig und zuverlässig ist. 
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Für den Prozessorkauf gibt es 

ein paar einfache Faustregeln. Alle 

zwei bis drei Monate senken AMD und Intel 
die Preise für Top-Modelle um ca. 30 Pro- 
zent. Verfolgen Sie die Nachrichten und ver- 
suchen Sie, diesen Zeitpunkt abzupassen, 
und Sie sparen eine Menge Geld. Außerdem 
sollten Sie nie mehr als 300 Euro für eine 


verwenden, denn nur die ist offiziell für 200 
MHz FSB-Takt (Athlon XP 3000+ aufwärts) 
freigegeben. Bei Hauptplatinen für Intels 
Pentium 4 verhält es sich ähnlich: Kaufen Sie 
nur P4-Mainboards, die Prozessoren mit 800 
MHz FSB-Takt unterstützen. Hauptplatinen 
mit 533 MHz FSB werden Ihnen spätestens 
beim nächsten Prozessor-Upgrade Proble- 


Prozessoren, Mainboards und Hauptspeicher 


me bereiten. Intels Canterwood-Platinen 
kosten bis zu 300 Euro — günstiger werden 
die kommenden Mainboards mit Intels 
Springdale-Chipsatz. Beim Hauptspeicher 
empfehlen wir unabhängig vom Hauptpro- 
zessor Speichermodule von Infineon (rund 
40 Euro) oder Samsung (55 Euro). 


CPU ausgeben - der Wertverlust in den fol- 
genden sechs Monaten wäre einfach zu 
hoch. Für AMD-Prozessoren empfehlen wir 
die beiden Nforce2-Mainboards MSI K7N2 
Delta-L (99 Euro) und Asus A7N8X (110 Eu- 
ro). Achten Sie aber darauf, dass Sie für bei- 
de die neue Version des Nforce2-Chipsatzes 


Bein TE 


Athlon XP ?2600*+ 


8 Hersteller: AMD U Web: www.amd.de 
BLt-Cache: 128 kByte BL2-Cache: 256 kByte 
EFSB-Takt: 166 MHz DDR = Chipkern: Thoroughbred B 
HLeistungsv.: 68,3 Watt HMegahertz: 2.083 


&Fazit: Für alle aktuellen Spiele geeignet 


T Hersteller: Intel A Web: www.intel.de 
5 L1-Cache: Ca. 100 kByte ÜL2-Cache: 512 kByte 
UFSB-Takt: 133 MHz QDR liChipkern: Northwood 
FLeistungsv.: 59,3 Watt ÜMegahertz: 2.533 


8 Fazit: Für alle aktuellen Spiele geeignet 


Meiden Sie High-End- 
Prozessoren! 

@ Zahlen Sie nie mehr als 300 Euro 
für einen Prozessor. High-End- 
Chips sind völlig überteuert. 


| Finger weg von Billig-CPUs 
Sparen Sie nicht am falschen En- 
@ de: Celeron und Duron bringen für 
aktuelle Spiele zu wenig Leistung. 
Besser mehr Geld in Mittelklasse- 
Prozessoren investieren. 


PROZESSOR 


PRUZESSUR 


KTN2 Delta-L 


2 Hersteller: MSI X Hersteller: Asus 3Chipsatz: i845PE 
BAGP/PCI: AX/6 BFSB: 100-133 MHz 
2 Spelcher: Bis PC333 L Extras: LAN 
EUnterst. CPUs: Alle Pentium-4-FSB133-CPUs 


B Fazit: Das Warten auf Springdale-Boards lohnt 


T Chipsatz: Nforce2 
NAGP/PCI: 8X/5 MFSB: 100-200 MHz 

& Speicher: Bis PCA00 HExtras. LAN 
@Unterst. CPUs: Alle akt. AMD inkl. FSB200-CPUs 
HFazit: Topaktuelles, günstiges FSB200-Board 


MAINBOARD 
MAINBOARD 


pr>70Nn PC3200 


Sparen durch Ausstattung 
Verzichten Sie beim Mainboard 
auf Features wie Serial ATA, RAID 
oder Firewire, wenn Sie die 
Schnittstellen nicht unbedingt 
benötigen. 


EHersteller: Samsung NGröße: 256 MByte 
E Taktfrequenz: 200 MHz HCAS-Latenz: CL3 
& Bauform: Single-sided ud. "7 
Chiporganisation: 8x256 MBit 

8 Fazit: Preiswerter High-End-Speicher 


| ® Hersteller: Infineon NGröße: 256 MByte 
| © Taktfrequenz: 133 MHz NCAS-Latenz: CL2,5 
I Bauform: Single-sided 
EChiporganisation: 8x256 MBit 
3Fazit: Solider Speicher mit Übertaktungspotenzial 


SPEICHER 
SPEICHER 


und Stromnetzwerke 


11 MBit/s reichen 

meistens aus 

(2 Die nagelneue Funknetzwerk-Tech- 
nik mit 54 MBit/s Bandbreite hat 
die Preise für ältere 11-MBit-Gerä- 
te sinken lassen. Da 11 MBitys für 
Internet und Spiele ausreichen, 


Microlink DLAN USB Easyhome Net IE 


| Hersteller: Deneg WAnschluss: USB 
# Bandbreite (brutto): 14 MBit/s 
# Sicherheit: 56-Bit-DES-Verschlüsselung 
ÜKabel: USB; 1,7 Meter ®Spieltauglichkeit: Sehr gut 
Fazit: Etwas langsamer als das Devolo-Gerät 


Hersteller: Devolo ÜAnschluss: USB 
E Bandbreite (brutto): 14 MBit/s 
Sicherheit: 56-Bit-DES-Verschlüsselung 

AKabel: USB; 1,7 m ®Spieitauglichkeit: Sehr gut 


NETZWERK 


NETZWERK 


WUSB11 WLAN USB-Adapter BEFWI11SA WLAN Access Point 


' Hersteller: Linksys Q Anzahl RJ4S: 4 


Mhazaieberslinksy: VinuEE EB N _ En = sollten Sie hier zugreifen. 
®Bandbr.: 11 MBit/s 2 Frequenz: 2.412 - 2.472 GHz — 2 Zubehör: 2x Patchkabel T Switch: Ja BDHCP: Ja = 
üSicherheit: 128 Bit WEB M Antenne: 7 cm = U Sicherheit: MAC-Filter, 128 Bit WEB = Kaufen Sie ein RJ45- 
Pr . 1 - 
Kabellänge: 2 m WGarantie: 12 Monate = 3 DSL-Modem: Nein 2Garantie: 12 Monate E Stromnetzwerk 


Fazit: Dank USB sehr flexibel einsetzbar & Fazit: Nicht mehr der schnellste, aber günstig 


Die dauerhafte Übertragungsleis- 
tung und die Kompatibilität zu an- 
deren Powernet-Geräten (Netz- 
werk per Steckdose) sind bei USB- 
Adaptern schlechter. Greifen Sie 
deshalb besser zu einem Strom- 
netzwerk-Adapter mit RJ45- 
Anschluss. 


CAS-3040 DSL-Router WPC11 PCMCIA-Adanter (PC-Card) 


Hersteller: Fiberline Networks SDHCP: Ja 
Bandbreite: 11 MBit/s 2Switch: Ja 
Sicherheit: MAC-Filter 3 Anzahl RJ45: 4 
HZubehör: Patchkabel 3Garantie: 24 Monate 


Hersteller: Linksys BAnschluss: PC-Card 
MBandbreite: 11 MBit/s Z Antenne: Intern 

2 Sicherheit: 128 Bit WEB RDHCP: Ja 

AfFrequenz: 2.412 - 2.472 GHz WGarantie: 12 Monate 
| Fazit: Mit dem WPC11 wird das Notebook mobil. 


NETZWERK 


BFazit: Preiswerter und zuverlässiger Router 
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FERN Grafikkarte 


Besonders viel Grafikkarte fürs 

Geld bekommen Sie beispielsweise 

bei der Sapphire Atlantis Radeon 9100 (ab 80 
Euro mit 64, ab 100 Euro mit 128 MByte). An- 
ders als viele Einsteiger-Karten beherrscht 
diese nämlich DirectX-8-Grafikeffekte. Et- 
was teurer sind Auslaufmodelle mit Nvidias 
Geforce4 Ti-4200 (64-MByte-Varianten für 
130 Euro: Chaintech A-GX20, Sparkle SP7228 
Pure). Dafür schlagen Sie in der Standard- 
Einstellung sogar die neuen Geforce-FX- 
3200/-5600-Beschleuniger. Knapp 200 ver- 
langt Connect 3D für seine Radeon 9500 Pro 
(www.mb-it.de) - eine Karte mit dem gleich- 
namigen Chip, dafür ohne Softwarepaket, 


Atlantis Radeon 9100 

4 Hersteller: Sapphire I Chip: Radeon 9100 

W RAM: 64 MByte H Anschlüsse: TV-Out, DVI-I 
# Kühlung: Lüfter, Pad ® Takt: 250/460 MHz 

© Zusatzausstattung: Composite-/S-Videokabel 


8 Fazit: Gute Einsteigerkarte für wenig Geld 


# Hersteller: AOC # Bildschärfe: Befriedigend 
‚ # Farbbrillanz: Gut 9 Anschlüsse: D-Sub (fest) 

B 0SD: Sehr gut R Horiz.-freq.: 30-95 kHz 

Ü Geometrie: Gut | Konvergenz: Gut 

8 Fazit: Flachmann mit günstigem Preis 


Highscreen HS 567 (15 Zoll) 


# Hersteller: Vobis ® Bildschärfe: Gut 


# 0SD: Befr. © Max. Auflösung: 1.024x768 
# Farbbrillanz: Gut & Reaktionszeit: 34 ms 
# Fazit: Sehr preiswertes LCD für Einsteiger 


WD1200.JB 


# Hersteller: Western Digital 

E Web: www.westerndigital.com 

# Größe: 120 GByte # Anschluss: IDE 

® Zwischenspeicher (Cache): 8.192 kByte 

® Fazit: Super Performance durch viel Cache 


Starspeed DI6 


A Hersteller: MSI 


# Helligkeitsverteilung: Befried. # Anschluss: D-Sub (fest) 


n und Monitore 


bietet Sapphire für 220 Euro an (wwwaalter- 
nate.de). Der günstigste TFT-Monitor kostet 
zurzeit 289 Euro und setzt auf ein 15-Zoll- 
Display: Der Highscreen HS 567 erreicht 
aber nur eine Reaktionszeit von 32 Millise- 
kunden. Für Action-Fans besser geeignet ist 
Adis Microscan A715, ein 17-Zoll-TFT für 
499 Euro. Mit 22 Millisekunden Schaltge- 
schwindigkeit ist er auch Ego-Shooter-taug- 
lich. Bei den Röhrenmonitoren fahren Sie am 
günstigsten mit dem 17-Zöller AOC 7KLR, 
schließlich kostet er lediglich 165 Euro. Mehr 
Sichtfläche sowie sehr gute Farbbrillanz und 
Bildschärfe bietet der 19-Zöller Philips 
109B40, Kostenpunkt: 299 Euro. 


# Hersteller: Chaintech # Chip: Geforce Ti-4200 
U RAM: 64 MByte # Anschlüsse: TV-Out, DVI-I 
® Kühlung: Lüfter, Paste ® Takt: 250/513 MHz 


# Zusatzausstattung: S-Videokabel, WinDVD 
# Fazit: Starke Spieleleistung im Standardmodus 


GRAFIKKARTE 
GRAFIKKARTE 


109B40 


I Bersteller: Philips I Bildschärfe: Sehr gut 
a Farbbrillanz: Sehr gut 8 Anschlüsse; D-Sub (fest) 
MO5D: Gut }Horiz.-freg.: 30-0 — 

# Geometrie: Gut W Konvergenz: Gut 
= A Fazit: Flach, brillant = einfach gut 


MONITOR 


Microscan A715 (17 Zoll) 


# Hersteller: Adi U Bildschärfe: Sehr gut 
# Helligkeitsverteilung: Sehr qut # Anschluss: DVI, D-Sub 
# 0SD: Befr. H Max. Auflösung: 1.280x1.024 
I Farbbrillanz: Sehr gut ® Reaktionszeit: 22 ms 


uw it» (Sir rn m 
18 44 A # Fazit: Günstiges LCD für Zocker 


LCD-MONITOR 
LCD-MONITOR 


Barracuda ATA V 


# Hersteller: Seagate 

Ü Web: www.seagate.de 

# Größe: 120 GByte ® Anschluss: IDE 

R Zwischenspeicher (Cache): 2.048 kByte 
B Fazit: Gute und riesige Lagerplatte 


FESTPLATTE 


DMI68D 


# Hersteller: CyberDrive 


| 8 Web: www.westerndigital.com 
| # Zugriffszeit (Millisekunden): 76/87 ms 
1 Zwischenspelcher (Cache): 512 kByte 
I Fazit: Dank USB sehr flexibel einsetzbar 


Deskstar 180GXP 

A Hersteller: Hitachl 

u Web: www.hgst.com 

8 Größe: 180 GByte ® Anschluss: IDE 

. Zwischenspeicher (Cache): 8.192 kByte 


# Fazit: Riesiges Datenlager mit guter Performance 


. Web: www.cyberdrive.de 
4 Zugriffszeit (Millisekunden): 92/83 ms 


# Zwischenspeicher (Cache): 512 kByte 
# Fazit: Nicht mehr das schnellste, aber günstig 


DVD-LAUFWERK 
DVD-LAUFWERK 


SVO412H 


# Hersteller: Samsung 


# Web: www.samsung.de 

4 Größe: 40 GByte # Anschluss: IDE 

I Zwischenspeicher (Cache): 2.048 kByte 

U Fazit: Älteres Modell mit akzeptabler Leistung 


TPLATTE 


ec® 


FESTPLATTE 


FES 


SPAR-TRICKS 


\ 


SPAR-TRICKS 


\ 


Grafikkarten: Bulk spart Geld 
Grafikkarten in der „Bulk“-Version 
besitzen kein Softwarepaket und 
sind deshalb günstiger. Oft be- 
kommen Sie aber die gleiche 
Hardware - das sollte Ihnen der 
Händler aber bestätigen. 


Kontrast-Booster uninteressant 
Die High-Brightness-Technik (oder 
High-Contrast) lohnt sich nur für 
Filme oder Fernsehen. Verzichten 
Sie darauf und sparen. 


TFT immer ohne Lautsprecher 
Die schwachen Lautsprecher sind 
für Spieler völlig uninteressant, 
auch die 90-Grad-Drehbarkeit des 
Panels nutzen die Wenigsten. 


Harte Konsequenzen 

Wer sich eine Festplatte mit lang- 
samen 5.400 Umdrehungen pro 
Minute leistet, bremst seinen PC 
unnötig aus. Greifen Sie unbe- 
dingt zu einer 7.200er-Festplatte. 


Serial-ATA kommt noch 

Noch sind die S-ATA-Festplatten 
aber nicht zu empfehlen - sie sind 
durchschnittlich 30 bis 50 Euro 
teurer als vergleichbare Modelle 
mit dem gängigen IDE-Anchiuss. 


CD-ROM ist tot 

Ein DVD-Laufwerk kostet 45 bis 
50 Euro, ein CD-ROM-Laufwerk 

rund 30 Euro. Sparen lohnt sich 
hier also kaum. 
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jrozen-silicon.de 


phone: 


freecall 


0800-0-376936 


Jetzt online 


ok ge 


Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zählen wir in der noch jungen Branche für Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehör 
zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualität und Service überzeugt und namhafte Hersteller geben uns als 
autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien. 


Unsere Artikel werden für Sie ständig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und geprüft. Sie haben auf alle Artikel natürlich 24 Monate 


Garantie und 14 Tage Rückgaberecht. Bestellen auch Sie über unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie! 


That's Case Modding! 


LED Light Sticks 
Antec Illuminate 


Die Antec USB-LightSticks werden 
einfach über einen Inverter an den 
USB-Port angeschlossen und sind so 
in kürzester Zeit betriebsbereit. Mit 
Hilfe des mitgelieferten Controllers 
können Sie die LED-Sticks sogar im 
Takt der Musik aufleuchten lassen. 
Mit den Leuchtsticks können Sie 
nicht nur dem Gehäuse farbige 
Akzente verpassen: auch die 
Umgebung kann endlich 


| mitbeleuchtet werden. 


Antec LED Sticks: EUR 18,90 
(mini oder full size, in 4 Farben) 


Günstiges Innenlicht. 
 Lazer LED 


Lazer LEDs haben zwar nur entfernt 
etwas mit einem echten Laserstrahl 
zu tun, sind aber super dafür 
geeignet, im und am Gehäuse 
gezielte Lichtakzente zu setzen. 
Die Lazer LEDs sind fertig 
montierte kleine Boxen mit drei 
superhellen Leuchtdioden, die 
einfach an das Netzteil 
angeschlossen werden. Ein 
Klebestreifen sorgt für Halt und 
| kinderleichte Montage. 


ı Lazer LEDs: nur EUR 7,90 
| (in Blau, Grün, Rot, UV und Dreifarbig) 


Antec LAN BOY, Aluminium All linclusive 


Ihr idealer Begleiter auf LAN-Parties: Kompakt, edel, und 
mobil! Der Antec LAN-Boy sieht nicht nur stylish aus, er hat 
auch bereits ein Seiten-Window. Das Gehäuse besteht komplett 
aus edlem Aluminium. Was ihn aber zum mobilen LAN Gehäuse 
macht, sind die beiliegenden Tragegurte! Und ein SmartBlue 
Netzteil mit 350 Watt ist auch schon drin ... 


Antec LAN BOY mit Tragegurt: nur EUR 119,00 


Rundum erleuchtet. 
Neon Strings 


So einfach geht das: nehmen Sie 
einen oder mehrere dieser neuen, 
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings” 
- das sind hochflexible, leuchtende 
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich 
oder kreuz und quer im, am und um 
das PC-Gehäuse oder Tastatur oder 
wo immer Sie wollen, schließen Sie 
den Stecker am Netzteil an, 
schalten Sie ein und erfreuen Sie 
sich am komplett neuen Aussehen 
Ihres soeben selbst designten PC. 


Neon Strings: ab EUR 19,90 
in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow 


Lichtempfindlich. 
UV Sensitive Fans 


Lüfter können schwarz sein und 
Krach machen. Müssen sie aber 
nicht. Diese hier sind grün, orange 
oder blau und zeigen Ihre beste 
Farbe erst bei der Einstrahlung von 
UV-Licht. Dazu lüften sie auch noch 
gut und sogar schön leise. Vor allem 
im Zusammenhang mit den Lazer 
LEDs UV oder entsprechenden 
Kaltkathodenlampen empfehlen wir 
diese Lüfter an sichtbaren Stellen 
als I-Tüpfelchen der Beleuchtung. 


UV Sensitive Fan: EUR 6,90 
(in Blau, Grün uhd Orange) 


Airflow Kabel, fluoreszierend 


Als Beispiel für Dinge die beleuchtet werden können, finden 
Sie hier einmal fluoreszierende Airflow Kabel. Die sind nicht 
nur platzsparend bei der Montage von Geräten und bieten 
besseren Luftfluss als Flachbandkabel, sondern reagieren auf 
UV Licht mit grünlichem Leuchten und leuchten im Dunkeln 


noch lange nach. 


Airflow Kabel fluoreszierend: ab EUR 6,90 


Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de. 


Händleranf ik 


Dies Ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem umfangreichen Produktsortiment, unter www.frozen-silicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design, 


Übertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse möglich. 


Alle Preise zzgl. Versandkosten. Wir liefern nach ganz Europa, bitte erfragen Sie die aktuellen Versandtarife. Dieses Angebot ist freibleibend und unverbindlich vorbehaltlich 
Druckfehlern und Irrtümern. Aufgrund der frühzeitigen Drucklegung sind die aktuellen Tagespreise im Onlineshop maßgeblich. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die Sie unter 
www.frozen-silicon.de einsehen können, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu. 


Frozen Silicon : Nikolaus-Otto-Str. 3 : 30989 Gehrden - Fax: 05108-642020 : info@frozen-silicon.de 
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Die günstigste Soundlösung 

heißt zurzeit Onboard-Sound: Fast 

jede neue Hauptplatine besitzt einen mehr 
oder weniger ausreichenden Soundchip. 
Anspruchsvollere Onboard-Soundlösungen 
wie Nvidias Soundstorm (nur auf einigen 
Nforce2-Mainboards) sind voll 5.1-fähig und 
besitzen sogar digitale Anschlüsse. Wenn Sie 
eine PCI-Steckkarte benötigen, greifen spar- 
same Spieler zur Terratec Aureon 5.1 Fun 
Games. Das Paket kostet 69,99 Euro und um- 
fasst neben der Soundkarte noch die Spiele 
Splinter Cell, Warcraft 3, Morrowind sowie 
ein Headset. Für zehn Euro mehr bietet Cre- 
ative im Augenblick seine High-End-Sound- 


Aureon 5.1 Fun Games 


AHersteller: Terratec MChip: CMI-8738-6CH 
® Bundle: Splinter Cell, WC 3, Morrowind 
Anschlüsse: 3 Line-Out, Digital-In und -Out 
5 Spielesound: Befriedigend ÜMusik/DVD: Gut 


u Fazit: Durchschnittliche Karte mit klasse Bundle 


#Hersteller: Logitech M5Subwoofer: 20 Watt 
Satelliten: Je 5,5 Watt #Art: 2.1 


5 Bedienelemente: rechter Satellit #Dekoder: Nein 


 EMusik: Gut # Spiele: Gut 


B Fazit: Gutes Stereosystem zu einem fairen Preis 


ÜHersteller: Creative # Subwoofer.: 150 Watt 
#Satelliten: Je 70 Watt NArt: 5.1 


PREIS: #Musik/DVD: Sehr gut "Spiele: Sehr gut 
339,- 3 Fazit: Überragender Klang 


4 Wullbnedia Keyboard 
ÜHerstelier: Logitech * Web: www.logitech.de 
Anschlag: Weich, sehr angenehm 
8 Anschluss: PS/2 


Hardware 


"Bedienelemente: Kabelfernbedienung NDekoder: Nein 


Soundkarten und Boxensysteme 


karte Soundblaster Audigy Player an. Sie 
bietet Spielern die beste Unterstützung von 
3D-Sound und liefert sehr gute Klangqua- 
lität. Ein gutes Stereo-Boxensystem mit Sub- 
woofer (2.1) hat Logitech mit dem Z-340 (54 
Euro, 31 Watt) im Angebot. Im Bereich der 
5.1-Systeme ist das Hercules XPS 510 (60 
Watt) für 79 Euro ein echtes Schnäppchen, 
auch wenn es keinen Dolby-Digital-Dekoder 
besitzt. Im High-End-Bereich kämpfen zwei 
Systeme um den Preistipp: Logitechs Z-680 
THX (Dekoder inklusive, 379 Euro) und 
Creative MW THX 5.1 550 (ohne Dekoder, 
339 Euro) bieten erstklassigen 5.1-Sound und 
sehr guten Klang. 


SB Audigy 
, ®Hersteller: Creative 3 Chip: Audigy 
Bundle: Giants, Audio HQ, Playcenter 3 
3 Anschlüsse: 3 Line-Out, Digital-Out 
© Spielesound: Sehr gut #Musik/DVD: Sehr gut 
5 Fazit: Sehr gute Karte der letzten SB-Generation 


OUNDKARTE 


Hersteller: Logitech ÜSubwoofer: 20 Watt 

I Satelliten: Je 8 Watt N Art: 5.1 

# Bedienelemente: Am Subwoofer #Dekoder: Nein 
| E Musik/DVD: Gut \ Spiele: Gut 

R Fazit: Optimales Einsteigersystem in die 5.1-Welt 


SOUNDSYSTEM 


E Hersteller: Logitech = Subwoofer: 185 Watt 

# Satelliten: Je 53 Watt N Art: 5.1 

& Bedienelemente: IR-Fernbedienung NDekoder: Ja r 
U Musik/DVD: Sehr gut # Spiele: Sehr qut 

u Fazit: Hochwertiger Alleskönner 


Eingabegeräte und PC-Zubehör 


Power Office Keyboard XP 
ÜHersteller: Typhoon 3 Web: www.typhoon.de 
B Anschlag: Hart 

| WAnschluss: PS/2 


3 Zusatztasten: 17 + Softwarekonfiquration 


& Fazit: Sehr gute Verarbeitung, empfehlenswert 


MX 500 Optical Mouse 


&Hersteller; Logitech MWeb: www.logitech.de 
# Tasten: 8 + Scrollrad 

KAbtastung (dpi): Optisch (800) 

® Anschlüsse: PS/2, USB 


A Fazit: Der verkabeite Bruder der MX 700; sehr gut 


Force Feedback GT 


N Tasten: 10 E Force Feedback: Ja 
# Schaltung: Wippen und Knüppel 
B Anschluss/Sonstiges: USB/Pedalerie 


hersteller: Thustmaster A Web: www.thrustmaster.de 


u Fazit: Spitzen-Lenkrad für einen niedrigen Preis 


TASTATUR 
TASTATUR 


"Zusatztasten: 33 + Steuerkreuz und Software 
3 Fazit: Alles drin, alles dran - das Flaggschiff 


| Intellimouse Explorer 


} ülterstelier: Microsoft 3 Web: www.microsoft.de 
u Tasten: 5 + Scrollrad 
Rt Abtastung (dpi): Optisch (800) 
@ Anschlüsse: PS/2, USB 

2 Fazit: Robuste Maus mit guter Auflösung 


Wingman Formula GP 


| 
U Hersteller: Logitech # Web: www.togitech.de 


& Tasten: 4 U Force Feedback: Nein 


# Schaltung: Wippen 
t Anschluss/Sonstiges: USB/Pedalerie 
U Fazit: Einsteiger-Lenkrad ohne Kraftverstärkung 


LEFEEAG 


SPAR-TRICKS 


Die Alternative: Onboard-Sound 
Wer nur geringe Ansprüche an die 
Soundausgatbe stellt, sollte den 
Onboard-Sound des Mainboards 
nutzen - billiger geht es nicht. 
Nachteil: Oft werden keine 3D- 
Soundstandards unterstützt. 


Greifen Sie zu alten Platinen 
Bei Soundkarten schreitet die Ent- 
wicklung sehr träge voran. Ältere 
Platinen leisten oft das Gleiche 
wie teure, aktuelle Klanggeber. 


Händler abklappem 
Lautsprecherpreise fallen recht 
schnell - hier können Sie viel Geld 
sparen, indem Sie die Preise von 
Vorgängermodellen vergleichen. 


SPAR-TRICKS 


Sparen Sie sich Force Feedback 
Lenkräder, Joysticks und sogar 
Mäuse mit Rüttelfunktionen sind 
wesentlich teurer als die Geräte 
ohne Kraftverstärkung. 


Tasten-Wahn 

Überlegen Sie sich, wie viele 
Maustasten Sie auch gebrauchen. 
Eine Acht-Tasten-Maus ist nicht 
besonders sinnvoll, wenn nur vier 
tatsächlich genutzt werden. 


Zusatzfunktionen - nein danke 
Einfache 08/ 15-Tastaturen mit 
USB- oder PS/2-Anschluss gibt es 
beim Fachhändler oft für unter 15 
Euro. Wenn Sie keine Multimedia- 
Tasten benötigen, greifen Sie zu. 
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58068 Samsung 17” Samtron 76E 70khz TCOI9 
Sichtbare Diagonale: 16” | Bildröhrentyp: FST I 
Auflösung: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.28 mm I 
Bildmaske: Lochmaske I Video D-Sub: Ja I 
Garantie/Sermvice: 36 Monate Vor-Ort-Service 


606 TIERE 120GB IC35L120AV-V2 2MB 7.2000m 


1 
60989 Sapphire Ali Radeon 9100 DVI-D TV-Out 64H bulk 
Auflösung: 2.048 x 1536 Pixel I2 Jahre Herstellergarantie 


en 
az ee sa 


57232 ultron UG-30s 
ATX-Miditower 300W 
300W Netzteil 14x 5,25”- und 


SAN ON 


54868 ultron UHC-722 DVD-/MP3-Disc-Player 
DVD-/CD-/MP3-/CD-R-/CD-RW-/VCD- und SVCD-Standard | 
Kodak Picture CD und JPEG kompatibel I Optimales optisches 
Ahtastsvstam zur Gewährleistung von Disc-Stabilität und 
Kompatibilität I 10BiVV27 MHz Video- und 96kHz/24 Bit Audio 
DAC-Leistung I u.a.m. 13 Jahre Herstellergarantie 


SANTON 


Alusbek [V AN Kamer: On 

58103 Fimsing, 21° Samtron 210P+ 115KkHz TCOYI 
Sichtbare Diagonale: 20” I Auflösung: 1800 x 1440 Pixel | 
Punktabstand: 0.25 mm | Video D-Sub: 5x BNC I 
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 
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{ RWi-R 
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61322 PixelView GeForce4 TI-4200 8x TV-Out 64MB retail 


2x 3,50“-Einschübe I! 2x 3,50- 60673 Samsung 19“ Samtron 91s TC099 


Grafikchipsatz: nVidia GF4 Ti 4200 | Bustyp: AGP 8x I 


Auflösung max.: 1280 x 1024 Pixel I Punktabstand: 0.294 mm | Bildaufbauzeit: 25ms 
Kontrast: 500:1 | Halligkeit: 250cd/qm | Betrachtungswinkel H/V: 170°/170° I 
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


Einschübe verdeckt | 2x USB-Anschlüsse In der Front | 
460 x 190. x 410mm (Tx Bx H} I Farbe: Schwarz I 
3 Jahre Herstellergarantıe 


Speichertyp: DDR I Punkttakt (RAMDAC): 350 MHz 
Taktung RAM: 500MHz I Taktung Grafikchip: 250MHz I 
2 Jahre Herstellergarantie 


ww. FortAnox .. 


Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen 


« BESTELLFAX: € , 


BESTELLTELEFON: | 
( 24 Stunden täglich 


frei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 
E-MAIL: I 
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Der PC-Games-Einkaufst 


Grafikkarten 


Kaufberatung Schritt für Schritt: Welche Platinen 
mit Ihrem PC und Ihrem Geldbeutel kompatibel sind. 


„ | nauserige Spieler greifen 
| nicht unbedingt mehr zu 
| den günstigen DirectX-7- 
Grafikbeschleunigern von Nvidia 
(Geforce4 MX-460), Kyro-I/I- so- 
wie Radeon-7000-Platinen oder 
dem 3D-Fliegengewicht Matrox 
G550. Schneller und nur etwas 
teurer ist die DirectX-8-Riege, be- 
stehend aus Radeon 8500/LE/ 
9000/9000 Pro, und besonders 
empfehlenswert: Radeon 9100 (et- 
wa 100 Euro) oder die Geforce3- 


und Geforce4-Ti-Familie. Nur da- 
mit kommen Sie bei vielen aktuel- 
len 3D-Rollenspielen wie The Elder 
Scrolls 3: Morrowind, Neverwin- 
ter Nights oder dem Unterwasser- 
spektakel Aquanox 2 voll auf Ihre 
Kosten. 

Finger weg von der Matrox Par- 
helia-512! Wer schon jetzt mit der An- 
schaffung von Doom 3 liebäugelt, 
der investiert bis zu 450 Euro in 
eine Grafikplatine mit Radeon-9700- 
Pro-Chip. Wen die Lautstärke der 


Kühlung und 
der extrem ho- 

he Preis nicht 
stören, der kann 
sich eine der Geforce-FX- 
Grafikkarten zulegen. Damit Sie 
sich im Hardware-Dschungel zu- 
rechtfinden, bieten wir Ihnen auf 
dieser Seite eine praktische Über- 
sicht, in der wir abhängig vom 
Hauptprozessor die besten Grafik- 
chips und auch jeweils eine kon- 
krete Grafikkarte empfehlen. 


WELCHER CHIP FÜR WELCHEN PROZESSOR? 


Prozessor 


Athlon/ Pentium Ill 


Bis 100 Eum 
Geforce2 MX 
Geforce2 MX-400 
Kyro li 

Geforce? Ti 
Geforce4 MX-420 
Geforce4 MX-440 
Radeon 7500 


IÄSESISSS 


Bis 200 Eur 
Geforce3 
Geforce3 Ti-200 
Geforce3 Ti-500 
Geforce4 MX-460 ‘ 
Geforce4 Ti-4200 

Radeon 8500 

Radeon 8500 LE 

Radeon 9500 

Radeon 9000 

Radeon 9000 Pro 


Uber ZU0 Euro 
Geforce4 Ti-4400 
Geforce4 Tı-4600 
Geforce FX 5800 Ultra 
Parhelia-512 

Radeon 9500 Pro 
Radeon 9700 
Radeon 9700 Pro 


Duron/Celeron 


Athlon/Pentium li Duron/Celeron 
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DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO 


6 erstelle Pre peiche aktung D/Spe e 

GATI4200-TDEX MSI Geforced_ Ca.€195,- 128 “Ss 250/256MHz(DDR) 1,8 
Ti-4200-8X DDR-SDRAM 

64 Ti-4200 Turbo Albatron Geforced Ca.€200,- 64 MByte 250/250MHz(DDR) 1,8 
Ti-4200 DDR-SDRAM 

3DP Radeon 9000 Pro Hercules Radeon Ca.€ 140,- 64 MByte 275/275MHz(DDR) 1,8 
9000 Pro DDR-SDRAM 

Tachyon Rad. 9000 Pro Tyan Radeon Ca.€ 150,- 64 PER 275/290Mkz (DDR) 1,8 
9000 Pro DDR-SDRAM 

Geforce4 Ti-4200 Prolink Geforce4 Ca.€ 180.- 128MByte 250/250MHz(DDR) 1,8 
Ti-4600 DDR-SDRAM 

Radeon 9500 Connect3D Radeon Ca.€ 175,- 128MByte 275/270MHz(DDR) 19 
9500 DDR-SDRAM 

Maya li Radeon 9500 Gigabyte Radeon Ca.€ 200,- 64 MByte 275/270MHz(DDR) 19 
9500 DDR-SDRAM 

Gladiac 9500 NeueElsa Radeon Ca.€ 200,- 64 en 275/270MHz(DDR) 1,9 
GmbH 9500 DDR-SDRAM 

SP7200T2 Pure Sparkle Gefoced Ca.€159,- 64MB: 250/250MHz (DDR) 1,9 
Ti-4200 DDR-SDRAM 

Atlantis Radeon Sapphire Radeon Ca. € 150,- 64MB 275/275 MHz (DDR) 1,9 
00Pro 9000 Pro DDR-SDRAM 

GAMX-460-VT MSI Geforce4_ Ca.€180,- 64MB 300/275MHz(DDR) 1,9 
MX-460 DDR-SDRAM 


Neueintrag in diesem Monat 


m 182 


Athlon /Pentium Iil 
ne = I Li L | I 


Athlon XP Pentium 4 


1d schnelle: 


Topmodell 


Ca. € 50.- 
Ca. € 60. 
Ca.€ 65, 
Ca.€ 85.- 
Ca.€ 75, 
Ca.€ 90,- 
Ca. € 80.- 


Gainward Geforce2 MX 
Leadtek Geforce? MX-400 
Videotogic Vivid!XS 
Creative Geforce2 Ti 
MSIGF4 MX420D-T 

Asus AGP-V7100/T Pro 

Ati Radeon 7500 


Hercules 3D Prophet Ill Ca. € 150.- 
Aopen Geforce3 Ti200 Ca. € 150, 
Asus V8200T5 Pure64MBDDR Ca. € 200- 
Asus V8170Pro/T Ca. € 130.- 
/ d MSI GF4 Ti4200-TD Ca. € 190.- 
Ati Radeon 8500 ca. € 260, 
Hercules 3D Prophet FDX8500LE | Ca. € 190. 
Atlantis Radeon 9500 Ca. € 200.- 
Ati Radeon 9000 Ca. € 110,- 
/ Hercules 3D Prophet 9000 Pro ca. € 140- 
V v MSI GF4 Ti4400-VTD Ca. € 270.- 
/ v Asus V8460 Ultra Deluxe 'Ca.€ 350,- 
‘ 4 Terratec Mystify 5800 Ultra Ca. € 630- 
/ n Albatron Geforce4 Ti4600 "Ca. € 300.- 
/ / Eisa Gladiac 9500 Pro Ca. € 250.- 
v 74 Hercules 3D Prophet 9700 Ca. € 380.- 
2 # Hercules 3D Prophet 9700 Pro I Ca.€ 450.- 


4,3 Geforce Innovision See RX Ca.€ 409,- “ w 3 En 400/ 800 MHz (DOR-II) 1,5 
AA300 Ultra TD MyVIVO Leadtek Ru Ca. € 540,- u nr Eu x 500/ 1.000 MHz (DDR-IN 1,5 
guoorı Sapphire Baden. Ca. € 520,- Is ei En 325/310MHz(DDR) 1,5 
Mystify 5800 Ultra Terratec u Ca. € 630,- un MB 5 500/1.000 MHz (DDR-IN) 1,6 
v8460 UltraDelue Asus ar Ca. € 360,- Kae. 300/325MHz(DDR) 1,6 
3D Prophet Rad. 9500 Hercules Ben Ca. € 289,- 8 Kan 275/270MHz(DDR) 1,6 
30 Prophet Rad. 9700 Hercules Badaon Ca. € 380,- IE a 275/270MHz(DDR) 1,6 
Gladiac 9700 Pro LE ken! Elsa Basen . Ca. € 500,- I an 325/310MHz (DDR) 1,6 
Atlantis Radeon 9700 Sapphire 58 n  Ca.€ 350,- I en 275/270MHz(DDOR) 1,6 
MayallGV-R9700 Pro Gigabyte Ben ä Ca. € 480.- EBENEN: 325/325 MHz(DDR) 1,6 
3DP. Radeon 9700 Pro Hercules Ca. € 500,- Ki ki; Eu 325/325 MHz(DOR) 1,6 
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Hardware-Referenzen 


Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit 
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


MONITORE 


Od6 


liyama 17° 


LS902UT 

Microscan A715 Adi 17" LCD 
FlexScan 1565 Eizo 17* 
Brilliance 109P Philips 19° 
Brilliance 107P20 Philips 17° 
Scaleo CTIM5020 Fujitsu Siemens 15“ LCD 
HM903DT liyama 19° 
PV520 cK 15° LCD 


Logitech 


2.680 


€ 399.- 
Megaworks 210D Creative € 307.- 
Promedia 4.1 Klipsch € 300.- 
2-560 Logitech € 259.- 
Megaw. THX 5.1550 Creative € 350, 
Sirocco Crossfire Videologic € 389.- 
Digitheatre DTS Videologic € 590.- 
Megaworks 510D Creative € 330.- 


GAMEPADS ade 


Wingman Cordless Rumblepad Logkech 


Firestorm Wireless Gamepad Thrustmaster 


P3000 Wireless Gamepad Saitek 
P880 Dual Analog Pad Saitek 
RF Gamepad Xtension 


LENKRÄDER 


Logitech 


Momo Force 

Force Feedback GT Thrustmaster 
SW FF Steering Wheel Microsoft 
Wingman Formula GP Logitech 

FF Racing Wheel Logitech 
JOYSTICKS 

SW Force Feedback 2 Microsoft 
SW Force Feedback Pro Microsoft 
Sidewinder Precision 2 Microsoft 
Hotas Cougar Thrustmaster 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster 


4 5 ” 
MX- 700 Cordiess Optical Logitech 
Mouse Man Dual Optical Logitech 
MX-500 Optical Mouse Logitech 
Cordiess Mouse Man Optical Logitech 
Intelli Mouse Explorer Microsoft 


Internet Keyboard Pro Microsoft 
ltouch Logitech 
EluminX Leucht-Keyboard Auravision 
Office Keyboard Microsoft 
G80-3000 Cherry 


SOUNDKARTEN 


Creative 


sB Aldiey Platinum eX 

SB Audigy Player Creative 
SB Livel Player 5.1 Creative 
Game Theatre XP Guillemot 
DMX öfire LT Terratec 
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LAUTSPRECHERSYSTEME 


€ 250.- 


30-96 KH 
€ 499,- D-Sub. DVI 30-96 kHz 
€ 370.- D-Sub,BNC 30-95 kHz 
€ 480.- D-Sub, BNC 30-111 kHz 
€ 320.- D-Sub 30-92 kHz 
€ 500.- D-Sub 30-60 kHz 
€530.- 2x D-Sub 30-130 kHz 
€ 400.- D-Sub 30-60 kHz 


450 Watt 
270 Watt 
400 Watt 
400 Watt 
500 Watt 
100 Watt 
200 Watt 
450 Watt 


8 + Shift 
10 + Shift 
12 


9 + Shift 
8 

28 

7 


7 + Scrollrad 
4 + Scrollrad 
6 + Scrollrad 
4 + Scrolirad 
5 + Scrolirad 


Analog/digital 
Analog/digital 
Analog 
Analog 
Analog/digital 
Analog/digitat 
Anatog/digital 
Analog 


Gameport 
USB 


PS/2. USB 
PS/2. USB 
PS/2 

PS/2, USB 
PS/2 


ERII EAX AHD, A3D 
€ 120.- EAX AHD, A3D 
€54.- EAX, A3D 1.0 
€ 124.- EAX, A3D 1.0 
€ 250.- EAX, A3D 1.0 


DIE RECHNER DES MONATS 


In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns 
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder 
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo- 
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir für Sie drei verschiedene PCs 
im Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sol- 
len. Für diese Komplett-PCs wählen wir nur die wichtigsten, leis- 
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau- 
schal 265 Euro für alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, 
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken 
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann — 
die hier aufgeführten Preise können also weder von uns noch von 
den Online-Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht 
aufzurüsten sind, verwenden wir, wenn möglich, nur ein Speicher- 
modul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei. 


Das Gehäuse ist Geschmackssache. 


Als Basis für die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehäuse in 
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Händler, oft sogar 
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwärts. Da die Gehäusewahl stark an den 
persönlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Ihnen an dieser 
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil 
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen. 


€ 126,- www.e-bug.de 


AMD Athlon XP 2400+ (Thoroughbred) 05187-300604 
Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent I} € 40,- www.noiseblocker.de 02103-255714 
Mainboard MSIKTND-L € 99,- www.alternate.de 01805-905040 
Arbeitsspeicher 2x 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon € 76,- www.snogard.de 02234-9661333 
Grafikkarte Enmic Radeon 9500 Pro € 221,- www.mb-it.de 05932-50450 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill € 67.- www.fortknox.de 0800-3678566 
Festplatte Seagate Barracuda IV, 80 GByte € 111.- www.avitos.de 01805-606065 
Gehäuse Chieftec CS-601 € 69,- www.listan.de 040-736768600 


= De hadresse jedne 
Prozessor - Fe XP 2000+ € 85,- www.kmelektronikde 07159-943111 
Köhler Titan TTC-D5TB (F/CU 35) € 16,- www.pc-cooling.de 04392-91610 
Mainboard Elitegroup K7VTA3 V5 (KT333-Chipsatz) € 60.- www.snogard.de 02234-9661333 
Arbeitsspeicher 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon € 37,- www.e-bug.de 05187-300604 
Grafikkarte Sapphire Ati Radeon 9100 € 74.- www.e-bug.de 05187-300604 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun € 39,- www.avitos.de 01805-606065 
Festplatte ST340016A, 40 GByte, 7.200 U/min € 84,- www.alternate.de 01805-905040 
Gehäuse Intertech Catvin 2 € 62,- www.mindfactory.de 04421-9131170 


DER HIGH- END-PC 


NOMDONENTE 11 


Prozessor - rs 3.06 GHz 
Kühler Wasserkühlung Innovaset 6 
Mainboard Asus P4GBX Delwe (Granite Bay) 


Arbeitsspeicher 2x 256 MByte DDR PC333 Corsair 


Grafikkare Sapphire 9700 Pro Ultimate Edition 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 

Festplatte Western Digital WD2000JB, 200 GByte 
Gehäuse Chieftek 901, NB-Silent-Pro 350 Watt 


- www.alternate.de 

.- www.oc-card.de 

„ www.alternate.de 
„ www.alternate.de 
 www.e-bug.de 

‚- www.snogard.de 

.- www.avitos.de 

‚„ www.blacknoise.de 


01805-905040 
05141-35702 
01805-905040 
01805-905040 
05187-300604 
02234-9661333 
01805-606065 
05187-300604 
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VERSION 


Die Völker 2 


0S 


Colin McRae 3.0 
Galactic Civilizations 
Heaven & Hell 

Moto GP 2 

Rise of Nations 


The 

Tony Hawk's Pro Skater 4 
Tropico 2 

Waldmeister Sause 


E3-Reportage 
Die E3-News . 
+ 8 Strategie-News + 21 Acuon-News + 4 Abenteuer- 
News + 7 Sport-News 


&E3 Strategie j 

Battlefield Command + Black & White 2 e Chi 1930 
+ Codename Panzers + Die Sims 2 Homeworid 2 

+ Lords of Everquest + Lords ofthe Realms 3 

. sul Total War + Speltforce War ofthe Rings 


: Action 
Call of Duty Deus Ex 2 Doom 3 » Elite Force 2 + Far 
Cry # Half-Life 2 « Halo: Combat Evolved # Rainbow Six 3: 
Athena Sword # S.T.A.LK.E.R. + Söldner e Thief 3 e Tomb 
Raider: Angel of Darkness e Trinity 
E3: Abenteuer 
y Fluch 3 Dragon Empires + Everquest 2 
+ Full Throttie 2 + Matrix Önlıne e Middieearth Online 
+ Sam & Max 2 + Star Wars Galaxies « Vampire: 
aoodines + World of Warcraft 


\ [03 
Fi + NBA Live 2004 « NHL 2004 
GTA Vice City 
er 


Amencan Conquest Fight Back 
Colin McRae Rally 3 

Day of Defeat 

F1 Challenge 99-02 

G.l. Combat 

Moto GP 2 

Next Generation Tennis 

Pure Pinbal! 

Rise of Nations 


oz 
Will Rock 
| video-! 


Homeworld 2 
Kurzfilm: Dronez 
Kurzfilm: Bokksakk 
Prince of Persia 
Psychotoxic 
Republic 

The Matrix Online 
Miet 3 


Tron 2.0 


AKTUELLE PATCHES 


DIM Race Drverv1.20 (d) 

Enterthe Matrix v1.52 (int) 

GTA Vice Cityvi.1(d) 

Mafia v1.1 (dt.) 

Master of Orion 3 Datapatch #2 
Praetorians v1.04 (int) 

Red Faction 2 v1.01 (int) 

Restaurant Empire v1.14 (d) 

SimCity 4. v1.0.272.0 (eu) 

Unreal 2: The Awakeningv1403 (d) 

Age of Mythology v1.05 (e) 

Arx Fatalis v1.17 (d) 

Delta Force: Black Hawk Down v1.2.1 (e) 
Divine Divinity v2.0 (dt.) 

Far West v1.01 (d) 

Far West Win9x Update 1 (d) 

Indiana Jones and the Emperor's Tomb 1.01 (d) 
Mechwarrior 4 Mercenaries Point Release 1 
Metal Gear Solid: Substance v1.01 (e) 
New World Order v1.41 von v1.0 (e) 
Rainbow Sıx Raven Shield v1.2 von v1.0 (d) 
Splinter Cell 1.2b (eu) 

Team Factor v1.25 von 1.0 

Unreal 2: The Awakening v1403 (int) 
Unreal Tournament 2003 v2225 (int) 


TREIBER 


Win 
Atı Catalyst 3.2 (7,84) 

Ati Control Panels 6.14.10.4029 

Nvidia Detonator FX - 44.03 - Windows 95, 98_ME 
Leadtek Riva TNT - Geforce FX Treiber 43.45 (30410) 


Nvidia Nforce Treiberpaket 2.03 WinMe (e) 
PER Audio-Treiber 29.38 wi WınMe 2 


nd Xp 
Au Catalyst 3.2 (7.84) 

At Control P 6.14.10.4029 

Nvidia Detonator FX- 44.03 - Windows XP_2000 
Nvidia Nforce Treiberpaket 2.03 WinXP (e) 


Nvidia Nforce2 Audio-Treiber 29.38 WHQL Win2k (e 
Nvidia Nforce2 Audio-Treiber 29.38 WHOL WinXP (e 
Audigy 2 DriverPack 3 (WDM Dnivers) 09_05_2003 

AVM Fritz! Card DSL Treiber 1.03.06 

Creative SB Live' LiveDrvUni-Pack 

Logtech Gaming Software 4.25 (d) 

Microsoft Intelli yBe Pro 2.2 

VIA Audio-Treiber 3.50c 

VIA Hyperion 4in1 v4.46 


VIA USB 2.0 Treiber 2.54 


SPECIALS & TOOLS: 


3D-Analyze 2.163 
3DMa Patch auf 320 


Blitzkneg Editor 
Bittzkrieg Mappack 
Detonator Unlock 
DirectX 9.0 für Win9x_Me_2k_XP 
Dnver Cleaner 1.31 
GTA Vice City Mod 
PDF DVD Inlay 
RefreshForce 1.1 
Rivatuner 2.0 RC 12.3 
RivaTuner RC 12.4 
Rtoo! 0.9.9.5 


Win DUD (na) 
Windip 


zu 184 


| RISE OF NATIONS 


D | ie Demo von Microsofts Mix aus Echtzeit-Strate- 
= gie und Civilization hat einen fast unbegrenzten 
Wiederspielwert, denn dank Skirmish-Modus, vier 
wählbaren Völkern und drei Karten lassen sich im- 
mer neue Schlachten generieren - selbst für den Mul- 
tiplayer-Modus. Spielen Sie am besten die Tutorial- 
mission, um einen Einblick in die komplexe Spielwelt 
von Rise of Nations zu bekommen. 


SPIELSTEUERUNG 

Taste Aktion 

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 800, 256 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.400, 512 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 325 MByte 


DEMO | COLIN MCRAE RALLY 3 


n dieser Einzelspieler-Demo können Sie mit 

McRaes Ford Focus in die ersten Etappen (Stages) 
der Rallyes in England, Japan und Schweden rein- 
schnuppern und ausprobieren, ob Sie mit der direkten, 
empfindlichen Steuerung zurechtkommen. Übrigens: 
In der Cockpit-Perspektive dürfen Sie im regnerischen 
Japan und im verschneiten Schweden besonders auf- 
wendige Wetter-Effekte bestaunen. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

SASHERS) Gas, Bremse. links lenken, rechts lenken 
ac Hochschalten, Runterschalten 
[I Handbremse 

a Kameraperspektive ändern 
Systemanforderungen 

Benötigt: CPU 450, 128 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 150 MByte 


HEAVEN & HELL 


D er ewige Kampf zwischen Gut und Böse tobt 
auch in Heaven & Hell von CDV. Als Gott einer 
der beiden Parteien treten Sie im Duell an - gewon- 
nen hat, wer nach einer bestimmten Zeit die größere 
Zahl gläubiger Anhänger aufweisen kann. Das witzig 
gemachte Aufbau-Strategiespiel unterhält dank des 
eher simplen Basisaufbaus und Ressourcenmanage- 
ments auch Genre-Neulinge, ohne zu frustrieren 


SPIELSTEUERUNG 


Taste Aktion 
0 Auswählen, Befehl geben 
U Selektion aufheben 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 800, 64 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 256 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Keine 

| HD: 270 MByte 
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A 
THE HULK 


| A | m 3. Juli feiert Bruce Banner sein Comeback. Dann 
| verwandelt sich der verunglückte Wissenschaftler 
auf der Kinoleinwand in den giftgrünen Hulk und haut 
kräftig auf den Putz. Genau das dürfen Sie mithilfe die- 
ser Demo einen Level lang ausprobieren. An einer Tank- 
stelle schlagen Sie sich mit Soldaten und Panzern herum, 
werfen mit Autos um sich und zerbröseln alles, was 
nicht niet- und nagelfest ist. 


DVD 


GALACTIC CIVILIZATIONS 


6 alactic Civilizations ist genau das, wonach es sich 
=; anhört: Civilization im Weltall. Die Demo gibt Ih- 
nen zwölf Spieljahre - oder 14 Züge - Zeit, Ihr Volk zu 
Ruhm und Reichtum zu führen. Dazu erforschen Sie mit 
Ihren Sternenschiffen das Universum, suchen nach neu- 
en Technologien, besiedeln mit Kolonieschiffen neue 
Welten und errichten dort neue Produktionsstätten. Stu- 
dieren Sie am besten das mitgelieferte Handbuch, um ei- 


SPIELSTEUERUNG nen tieferen Einblick in die komplexen Zusammenhänge 
Taste Aktion zu erlangen. 
CHOR) Nach vorne, hinten, links, rechts SPIELSTEUERUNG 

' E{Num),@ (Num) Zielauswählen, schlagen Taste Aktion 
(&) (Num), & (Num) Aktion/greifen, Radioaktive Strahlung Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 700, 128 MByte RAM Benötigt: CPU 500, 256 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.200, 512 MByte RAM Empfohlen: CPU 1.000, 256 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 3D-Unterstützung: Keine 
HD: 160 MByte HD: 115 MByte 


| EXKLUSIV-DEMO | UNREAL 2 


j 
"| S chluüpfen Sie in den Kampfanzug von John Dalton und bestaunen 
x = Sie einen kompletten Level lang die prächtige Grafik von Unreal 

# 2! Das heißt falls Sie dazu Zeit finden. denn natürlich will Ihnen in dem 
E Science-Fiction-Shooter die halbe Fauna des Alien-Planeten ans Leder 
#4 So lange Sie den Anweisungen des Technikers folgen, der sich regelmä- 
I Big per Funk bei Ihnen meldet, und gut zielen, sollten Sie aber mit heiler 
H Haut davonkommen - und die wunderschönen Landschaften begutach- 


& ten können. 


Waftenwahl 


FI VIETCONG 


a TOP-DEMO | ELITE FORCE 2 
i 'W irklich für Elitekampfer ist die Demo von 


| TOP-DEMO | RTCWEN 


W ach der Mehrspielerdemo können Sie 
. Star Trek Elite Force 2 - der Schwierig- | —. nun auch den Solo-Modus von Viet- 


TERR| | 


D ‘ er Multiplayer-Maptest zum Return to Castle Wolfenstein-Add- 
on Enemy Territory schickt Sie als Soldat der Alliierten oder Ach- 
sennuichte durch eine Mini-Kampagne mit Stationen. Aufseiten der 
‚Amerikaner müssen Sie ein gegnerisches Treibstofflager zerstören, die 
Deutschen sollen genau das verhindern. Sie können in unterschiedliche 
Rollen wie Pionier, Sanitäter oder Kommandant schlüpfen und Ihre Waf- 
fen frei wählen. Hinweis: Um an Internet-Matches teilnehmen zu kön- 


| nen, muss Punkbuster aktiviert werden (im Serverbrow'ser). 


| 


SPIELSTEUERUNG SYSTEMANFORDERUNGEN 1?3 SPIELSTEUERUNG SYSTEMANFORDERUNGEN 
Taste Aktion Benötigt: CPU 700. 256 MBvie RAM Taste Aktıon Benotgt: CPU 600. 128 MByte RAM 
| und E. Nach vome und hinten laufen Emtohlen: CPU 1.300.512 MByte RAM @® und i& Nach vome und hinten laufen Empfohlen: CPU 1.200.512 MByle RAM 
& (und ©. Nachlinks undrechts ausweichen | 3D-Unterstütaung: Drect3D & ung ©. Nachlinksundrechts ausweichen | 3D-Unterstüczung: Direct3D ) 
28. Ducken und springen HD: 275 MByte &. T_) Ducken und springen HD: 105 MByte. 500 MByte Aus- | 
leer) Benutzen 4 Benutzen Iogerungsdateı 


Mausrad Waffenwahl 


| NOLF 2 MULTIPLAYER 


| zZ wei unterschiedliche Karten enthält die 
Multiplayer-Demo zu No One Lives For- | 


D-ROM 


3 keitsgrad fordert selbst Profis. Dafür ist der 

U zwei Missionen umtassende Finsatz auf der 

© alienverseuchten Raumstation USS Dallas um- | 
A so abwechslungsreicher. Wer sich bis zum Ende 
 durchkämpft, löst Logikpuzzles, ringt Seite an 

H Seite mit Verbündeten und toastet riesige Geg- 
4 nermengen mit Phaser und Plasmaflinte. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
CPU 600. 128 MByte RAM 
CPU 1.400. 512 MByte RAM 
Direct3D 

129 MByte 
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cong ausprobieren. Nachdem Ihr Hubschrau- | | ever 2, auf denen sich bis zu 16 Spieler austo- 


ber über dem Dschungel abgeschossen wur- 
de, müssen Sie sich zu den eigenen Linien 
durchschlagen - mitten durch feindliches Ge- 
biet. Tipp: Folgen Sie Ihrem Späher (Point- 
man), indem Sie ihn per Enter-Taste auffor- 
dern, den Weg auszukundschaften. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benotigt: CPU 500, 128 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.400. 256 MByte RAM 
Direct3D 
116 MByte 


| ben dürfen. Sie können entweder Ihren eige- 
nen Server für ein Spielchen via LAN oder 

| Internet einrichten oder an bestehenden Mat- 
ches teilnehmen. Es sind zwar in der Regel 

} nur wenige Spielplätze geöffnet, aber dafür 
machen die Deathmatches umso mehr Spaß. 


\ SYSTEMANFORDERUNGEN 
Bentigt: CPU 500. 128 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.800. 512 MByte RAM 
| 30-Unterstutzung: Direct3D 
HD: 282 MByte 


“ *Erhältlich im Abe (siehe Seite 100) oder im Ausland 


ireware 


ber 


& Tre 


s 


oO 


IPatches 


Video 


Demos 


Völker leben auf dem Pla- 


neten Lukkat: Die blauen An een 
\ wie di 
führerischen Amazonen SOW ; nn 
jiki k hat seine Eigenst Ö 
Sajikis. Jedes Vol N 
Ü messtrukturen. 
Charakterzüge und Stam ee 
| en Sie mit ihm & 
Sie Ihr Volk aus und bau j 
nm einen funktionierenden Staat auf! 


TOP-9-DEMOS 


PLATZ 
Colin McRae Rally 3 


E3 Rise of Nations 
(1:3 Tropico 2 


4 Tony Hawk's Pro Skater 4 


Drei verschiedene 


[4 MotoGP 2 
EH Satactic civizations 
| Waldmeister Sause 
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u [DVDETG| a (DVD&CD 
© 
2 TOP-DEMO | TROPICO 2 WALDMEISTER SAUSE 
© (a ach der englischsprachigen Beta-Demo, die Sie be- W aldmeister Sause räumt sein Revier auf - das be- 
= EW reits in PC Games 04/03 exklusiv spielen konnten, @W| deutet Ende der Schonzeit für Wildschweine, 
Pr gibt es nun die endgültige deutsche Demo zum Aufbau- Maulwürfe, Hasen, Wachteln, Enten und andere Waldbe- 
Strategiespiel von Take 2. Als Piratenkönig haben Sie die wohner. Der leicht aufgebohrte Moorhuhn-Klon spielt 
wu Aufgabe, Ihrer Truppe zu Reichtum und Glück zu ver- sich beinahe exakt wie die Vorlage. In der XXL-Ausfüh- 
= helfen. Während die Seeräuber auf große Fahrt gehen, rung (für ca. 15 Euro) gibt es zusätzlich weitere Land- 
= schuften Gefangene auf den Feldern und in den Braue- schaften und Waffen. 
‚ reien. Mit neuem Spiel-Szenario. SPIELSTEUERUNG 
P SPIELSTEUERUNG Taste Aktion 
2 Taste Aktion 6 Auswählen, Befehl geben 
— Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert. 8 Selektion aufheben 
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN 
” Benötigt: CPU 733, 64 MByte RAM Benötigt: CPU 500, 64 MByte RAM 
= Empfohlen: CPU 1.000. 128 MByte RAM Empfohlen: CPU 500, 64 MByte RAM 
= 3D-Unterstützung: Direct3D 3D-Unterstützung: Keine 
m HD: 200 MByte HD: 12 MByte 
rw 
[® 
U 
L TOP-DEMO | TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
L rt 'D er König der Knochenbrüche ist zurück. In unserer Demo 
o | ! zu Tony Hawk’s Pro Skater 4 dürfen Sie sich im College- 
a Level austoben. Im Karrieremodus erfüllen Sie mithilfe Ihres 
> Skateboards bestimmte Aufgaben, etwa andere Skater vor pa- 
| trouillierenden Polizisten zu warnen, während Sie im „Single 
pP | Session“-Modus innerhalb kurzer Zeit Punkte durch halsbre- 
u cherische Tricks sammeln müssen. 
© 
E Spielsteuerung 
® Taste Aktion 
a} ® Fahren 
E Stoppen 
& Nach links drehen 
& Nach rechts drehen 
(2 (Num) Ollie 
(E (Num) Grinden 
& (Num) Grap 
= (€ (Num) Kick 
ÜÜ. (Num) Nollie 
Systemanforderungen 
Benötigt: CPU 800, 256 MByte RAM 
Empfohlen: CPU 1.400, 512 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 200 MByte 
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PC-GAMES-CD-ROM  MOTOGP2 


DEMOS Action: Call ofDuty+Doom3 «FarCry Enterthe Matrx v1.52 (int) Nvidia Detonator FX - 44.03 - Wın- n dieser Einzel- und Mehrspie- 
Colin McRae Rally 3 «Half-Life 2 = Halo: Combat Evolved GTA Vice.Cityvi.d (d) dows XP_2000 —— ler-Demo dürfen Sie einen 
Heaven & Heil N LE en Mafia v1.1 (dt) Hauch von WM-Luft schnuppern. 
a * Dragon Empires + Everquest 2 e Full un er a TOOLS Originalstrecken und „fahrer der ak- 
Tony Hawks Pro Skater 4 2: nn a ER & SPECIALS tuellen Moto-GP-Saison sind enthal- 
r pıre: Faction : RE 
| Salsa Bloodlines « World of Warcraft Restaurant Empire v1.14 (d) 3DMark03 Patch auf 320 ten, allerdings ist in der Demo nur Se- 
Spor SimCity 4 v1.0.272.0 (eu) Detonator Unlock pang befahrbar. Aufgrund der etwas 
VIDEOS AEPPOCRNUHEIEE Unreal 2: The Awakeningv1403 (d) wicı gewöhnungsbedürftigen Perspektive 
AKTUELL i rectX 9.0 für Win9x_Me_2k_XP g 
E3-Reportage TsL hi PR de KT: Hair Windows 9x und Me RefreshForce 1.1 und Steuerung sollten Sie etwas 
VORSCHAU käse diesen Ausgaben Test Ati Catalyst 3.2 (7.84) Acrobat Reader 5.1 Übungszeit mitbringen - es lohnt sich. 
Strategie: P ; TEST KOMPAKT: Ati Control Paneis 6.14.10.4029 Driver Cleaner 1.31 
Sins2e _— GTA Vice City « Enter the Matrıx Nvidia Detonator FX 44.03 - Win- 3D-Analyze 2.168 SPIELSTEUERUNG 
White 2 e Lords of Everquest + War.of SEREEFOEME Rivatuner 2.0 RC 12.3 ap ARMOR 
the Rings + Speltforce + Chicago 1990 PATCHES 2000 unaXt Rivatuner RC 12.4 . GE GasBreme 
© Lords ofthe Realms 3 + Battlefield & TREIBER Ati Catalyst 3.2 (7.84) on un 2. & Links lenken/nach links lehnen 
Command « Homeworld 2 DTM Race Driverv1.20 (d) Ati Control Panels 6.14.10.4029 =. S) Rechts lenken/nach rechts lehnen 
Ei, Hochschalten, runterschalten 
et Handbremse 
ur = W Kameraperspektive ändern 
nn EEE ZUR URS Nach vom lehnen, zurücklehnen 
Umtauschcoupon an == r 
tol j Kl Vorderbremse, Hinterbremse 
Name Vorname gende Adresse: 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
59-597 Hausnummer COMPUTEC MEDIA AG, | Benötigt: CPU 450, 128 MByte RAM 


Reklamation 


Empfohlen: CPU 450, 128 MByte RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 87 MByte 


| 
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3086 Ber 


_ Erleben Sie i hre Spi ıie In weni. AST, R HAN VE UR G 
[ SS FORMAT! 

Ei : 

| | ann 3 


" 


Davenstedter Str. 111/Bauweg 
30453 Hannover 
Tel.: 0511/441048 


Wielandstr. 21 
au2T1 Düsseldorf 
Tel.: 0211/6171414 
GROBI DÜSSELDORF 
Windvogt 40 
31564 Kaarsi 

\ Tel.: 02131/769412 


\boilsiungr DTM Race 
ver Directärs Gu 
2003 Codemasters") 


ee ei m j Sur 1.739, € fur 1.090,- € 
Mehr Iimto% uber Vıasoprolaktenen Imeen Sie im Imtenmwet inter WwwW@lkum otermiätnde 


Tel.: 061 82189490 D 


Verbinden Sie sinfach 
Inne Bildquelle i7.B. 
Spielkonsole, PC, Sat- 
Recener, DWO-Player} mit 
einem Widsoprojektor 
und projizieren Ste Ihre 
Spiele und Filme im 
Großformat auf eine 
Leinwand, 


HKS OBERHAUSEN 
Heidstr. 21-23 

46149 Oberhausen % 
Tel.: 0208/634051 

PLZ 5: 
MEDIASTAR KÖLN 
Friedrich-Bessel-Str. 
50126 Bergheim 

Tel.: 02271/759349 
BIGSCREEN LIF 
Geiststr. 19 

59555 Lippstadt 

Tel.: 02941/245757 

PLZ 6: 

MEDIASTAR FRAI 
Europas größter 
Videoprojektoren- 
vergleichsraum 

Wil en aa Sb: 


PLZ 7.7 Ze 
SINEX STUTTGART 
Bühlstr. 35 

71101 Schönaich 
Tel.: 07031/733693 
PLZ 8: 

BEAMAX MÜNCHEN 
Walibergstr. 6 

85221 Dachau 

Tel.: 08131/275155 
PLZ 9: 

MEDIASTAF ] 
Wilheln-Mai ei- in 2 
90530 Wendel 

Tel.: 0912375 1396 


HEIMKINO.AT 


HEIMKINO 7 Tv 
Shopping City Süd 
A-2334 Vosendor ß 
Tel.: 01/6982317 


Tonbild Spi nnerei 
Bernstraße 281 
CH-4852 Rothrist 
Tei.: 062/7940000 
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ROSSIS RUMPELKAMMER 


RAINERS EINSICHTEN 
RAINER ROSSHIRT 


E 


Sie lesen gerade die 
aktuelle Ruampelkammer, 
Version 2.1 und heute 
erfahren Sie die Wahrheit 
darüber, was die Ver- 
sionsnummern bei Soft- 
ware wirklich bedeuten! 


Alles beginnt mit Version 1.00, 
auch bekannt als „Version oh-oh*. 
Das ist die Version, bei der die 
Programmierer beten, dass die 
Funktionen grobe Ähnlichkeiten 
mit denen aus der Werbung ha- 
ben. Meist folgen kurz danach die 
Versionen 1.1 (Killer-Bugs sind 
gefixt) und 1.2 (es wurden beim 
Entfernen der Killer-Bugs ein paar 
kleinere Bugs eingebaut). Die Pro- 
grammierer wagen sich erst mit 
Erscheinen von V 2.0 in die Öf- 
fentlichkeit. Das ist zwar nicht das, 
was der Kunde erwartet, aber man 
erkennt, dass sie daran arbeiten. 
Die 2.1 ist die Version, bei der 
man merkt, dass sie versucht ha- 
ben, das meiste auch wirklich zu 
testen. Oft wird dann V 2.2 gelie- 
fert, weil einem übereifrigen Jour- 
nalisten ein übersehener Bug aus 
der 1.00 aufgefallen ist. 3.0 ist 
die Ausführung, bei der die Pro- 
grammierer wirklich glauben, dass 
der Kunde etwas damit anfangen 
kann. Danach geschieht lange 
nichts, bis V 4.0 überraschend 
ausgeliefert wird. Mehr Features 
und natürlich hat sich die Größe 
verdoppelt - Sie brauchen einen 
schnelleren Prozessor. Unspekta- 
kulär schmuggelt man dann 4.1 
(nur ein paar ganz kleine Bugs - 
ehrlich) und 5.0 (eigentlich 
bräuchte man ein neues Produkt, 
aber die Geschäftsleitung scheut 
die Kosten) in die Läden. Sie glau- 
ben, damit wären die Versions- 
nummern vollständig? Warten 

Sie auf die nächste Ausgabe! 


M£ & POST-ADE 


E-Mail: RR@PCGAMES.DE 


Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Strasse 77 

90762 Fürth 


Kreditkarte 


Hi Rossi, 

letztens hab ich entdeckt, dass 
man zum Erzeugen eines 3D-Effektes 
keine 3D-Brille braucht. Es reicht 
aus, sich mit der halben Monitorfre- 
quenz abwechselnd auf beide Augen 
zu hauen. Das einzige Problem ist 
hier, dass meine Frau mich nach 15 
Minuten Spielen für Rocky hält. Mal 
was Ernstes: Warum kann ich ein 
Abo nicht mit Kreditkarte bezahlen? 
Ich würde mir dann vielleicht auch 
ein Abo zulegen. 

VIELE GRÜSSE AUS DEM KALTEN NORDEN, KIL! 


Das war jetzt eine rhetorische 
Frage, oder? Ich kann mir nicht 
vorstellen, dass jemand, dessen 
Hobby es ist, sich stundenlang 
auf die Augen zu kloppen, wäh- 
rend er auf einen Monitor starrt, 
ernsthaft einen Job hat, bei dem 
ihm die Bank eine Kreditkarte 
aushändigen würde. Ich kann mir 
zwar ebenso wenig vorstellen, 
dass so jemand eine Frau hat 
(geschweige denn, wie er sie fin- 
den konnte), aber bei diesem 
Geschlecht ist man bekanntlich ja 
nie vor Überraschungen sicher. 
Auch wenn es mir schwer fällt, 
bei deiner Einleitung ernst zu 
bleiben, möchte ich betonen, dass 
Überweisungen mindestens ge- 
nauso bequem und unkompliziert 
sind wie Kreditkarten. 


Wallpaper 


Hallo Rossi, 

ich bin schon seit geraumer Zeit 
im Internet unterwegs. Worauf ich 
immer wieder treffe, sind Leute, die 
die Desktophintergründe von mir 
sehen wollen, zum Beispiel in Foren, 
Chats. Was ich mich frage: Warum 
wollen die das? Sind es Leute, die 
aus dem Desktophintergrund he- 
rauslesen können, wann du stirbst, 
wie du heißt, was du für ein Mensch 
bist? Oder gibt der Desktophinter- 
grund Auskunft drüber, was du für 
ein Typ Mensch bist? Da drängt 


sich mir aber eine Frage auf: Was sind das für Typen 
Mensch, die gar keinen Hintergrund haben? Vielleicht 
könntest du deine Antwort in die nächste Ausgabe brin- 
gen, denn ich glaube, die Frage beschäftigt jeden PC- 
User. 

MIT GRUSS. STEFAN G. 


Solange du jetzt von mir nicht wissen willst, wa- 
rum die anderen im Chat immer wissen wollen, 
was du gerade anhast, bin ich beruhigt. Denn zur 
Beantwortung dieser Frage bräuchten wir eine Ru- 
brik, die wir nicht haben und eigentlich auch gar 
nicht haben wollen. Die Frage nach deinem Desk- 
top fällt für mich eigentlich in die Kategorie „Un- 
fug“. Kennt man dein Wallpaper, kann man höchs- 
tens folgern, ob du farbenblind bist und/oder unter 
totaler Geschmacksverirrung leidest. Ich hege ja ei- 
gentlich die Theorie, dass man dich das nur fragt, 
weil man dich auch mal ansprechen will, um nicht 
unhöflich zu erscheinen. Versuch doch mal, im 
Chat nicht ganz so fad und langweilig zu wirken - 
und schon bald wirst du feststellen, dass es andere 
Themen gibt. 


Dimensionsloch 


Hallo Rainer, 

nimm mal die aktuelle Ausgabe zur Hand. Die müsste 
unter deiner Aschenbechersammlung und den alten Kaffee- 
tassen nach Frischluft rufen. Wenn du das gemacht hast - 
und ich hoffe, dass die Seiten weder verbrannt sind noch 
voll von Kaffeeflecken verdeckt werden — dann blättere mal 
auf Seite 79. 

Der Kasten rechts in der Mitte mit gut und schlecht. 
Jetzt solltest du dir mal unter „schlecht” den ersten Absatz 
zu Gemüte führen. Eindimensionale Texturen? Bitte was? 
Es sollte wohl zweidimensional heißen was? 

IN EWIGER EHRERBIETUNG: JOHANNES HÜMPFNER 


An der von dir beschriebenen Stelle fand ich kei- 
neswegs die aktuelle PC Games, sondern meinen 
Urlaubsantrag von 1997 - diesen jedoch in dem von 
dir befürchteten Zustand. Aber auch aus dem Ge- 
dächtnis kann ich deine Frage beantworten. Nein, es 
sollte wirklich „eindimensional” heißen. Da die ers- 
te Dimension rein hypothetisch zwar existent ist, 
aber über keinerlei räumliche Ausdehnung verfügt, 
hat sie der Kollege genannt, um anschaulich zu um- 
schreiben, dass an dieser Stelle rein theoretisch sich 
eine Textur befinden könnte, aber nicht weiter spek- 
takulär ins Auge fällt. Wir wollten an dieser Stelle 
kein wissenschaftliches Grundwissen vermitteln, 
sondern benutzten das Wort „eindimensional” 
schlicht als volkstümliche und durchaus auch ge- 
bräuchliche Umschreibung für fad, mopsig, öd und 
langweilig. 
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PC Games-Leser des Monats 


Diesmal geht unser Gruß an unsere Jungs vom Bund, die unser 
Vaterland in kräfte- und nervenzehrenden Auslandseinsätzen 
sichern. Stellvertretend nimmt ihn Ulrich Frey an. der selbst unter 
widrigsten Bedingungen unsere Fahne (und die PC Games) hoch- 
hält. Uli, wir danken euch! Bei dem Geröllhaufen im Hintergrund 
handelt es sich übrigens um den Hindukusch. 


Die Lösung 


Hallo! 

Ich hab mir Folgendes überlegt. Wieso zieht ihr bei den 
Spielen, die noch gar nicht erschienen sind, ihr aber schon 
Komplettlösungen dazu anbietet, nicht ein paar Punkte in 
der Wertung ab? Ihr nehmt einem ja doch den Spielspaß 
an den Spielen durch diesen Blödsinn. Früher hat es min- 
destens ein bis zwei Ausgaben gedauert, bis man eine be- 
kommen hat. Diesmal sind sie schon im Heft, da gibt es das 
Spiel dazu noch gar nicht zu kaufen. 

CHRISTIAN KOMMER 


Euch kann man es aber auch nur schwer recht 
machen. Bringen wir eine Lösung später, passt es 
euch auch nicht. Wie nun? Welches Schweinderl hät- 
tet ihr denn gern? Die Jungs unserer T&T-Abteilung 
sind ausgesprochen stolz darauf, die Lösungen so 
früh wie möglich anbieten zu können. Du willst ih- 
nen doch wohl ihr Erfolgserlebnis nicht nehmen, 
oder? Man könnte ihnen jetzt natürlich mehr Zeit 
lassen, gelegentlich Urlaub geben und jeden zweiten 
Tag eine Mittagspause vor 20 Uhr genehmigen. Aber 
dann werden sie nur übermütig, singen den ganzen 
Tag schweinische Lieder, bekommen Magenschmer- 
zen von zu viel Kaffee, vernachlässigen ihren Job 
und geraten unweigerlich ins soziale Abseits. Das al- 
les verhindert die erbarmungslose Führung unseres 
Herrn Weidhase, der sie zu erstaunlichen Höchst- 
leistungen antreiben kann und ihnen somit beruf- 
lichen Erfolg und euch frühzeitig die wichtigen 
Lösungen garantiert. Wenn es dir zu früh ist, geb ich 
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Schnappschuss 
des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste 
Sprechblase des Monats Juli? 


= 


Mann, die 
Eierschneider 
werden auch 

immer größer ... 


TAKE ME TONIGHT Unser rasender Reporter Dirk Gooding beim Videodreh zu 
seinem neuesten Smash-Hit im Ascaron-Tonstudio. 


Wenn Dieter Bohlen solches Spielermaterial gehabt hätte: PC-Games-Redakteur 
Dirk Gooding zog beim Vor-Ort-Besuch bei Ascaron in Gütersioh ganz neue Saiten 
auf. Carsten Benzin aus Rathenow legte dem Gitarrero den passenden Spruch in 
den Mund und wird dafür mit PC-Spielen förmlich überhäuft. Wenn Sie sich in die- 
sem Jahr ebenfalls keine Sorgen mehr um Ihre Spiele-Versorgung machen möch- 
ten, dann machen Sie einfach mit bei unserer neuesten Schnappschuss-Auflage. 
Am schnellsten geht's übrigens per SMS! 


Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG + Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss + Dr..Mack-Straße 77 » 90762 Fürth 
E-Mail: schnappschuss @ pcgames.de 


Teilnahmeschluss: 18. Juni 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen. Der 


Rechtsweg Ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht 
teilnehmen. 


N 


WISSEN, WIE GESPIELT WIRD Trainer-Legende Erich Rutemöller (rechts) ist 
frischgebackener Berater des FIFA-2004-Teams. 
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Demo-Verwirrung 
Im Kurzinterview zur neuen Ab-18-Aus- 
gabe in der PC Games 06/03 nannte 
Herr Melzer einige Beispiele für Demo- 
versionen, die nach dem In-Kraft-Tre- 
ten des neuen Jugendschutzgesetzes 
nicht ihren Weg auf die Cover-CD/DVD 
der PC Games gefunden hätten, da- 
runter auch Gothic 2. Dies verwirrt 
mich insofern, als dass ich bisher 
dachte, es seien nur Demoversionen 
von Spielen mit einer Altersfreigabe 
von „Ab 16“ oder höher betroffen, Go- 
thic 2 ist jedoch als ein Spiel „Ab 12“ 
ausgewiesen. Handelt es sich hierbei 
um einen Fehler seitens Herrn Melzer 
oder liegt der Fehler darin, dass ich 
die Bestimmungen des neuen Jugend- 
schutzgesetzes missverstanden habe? 
CHRISTOPH WINGES 


Die Demo-Genehmigungen sind unab- 
hängig von der USK-Freigabe! Beispiel: 
Mafia wurde mit USK 18 gekennzeich- 
net. Gäbe es eine Demo, in der man 
ausschließlich mit einem Auto durch 
Lost Haven gondeln könnte und keine 
Waffen einsetzen könnte, würde die 
Demo selbstverständlich für die Heft- 
CDs und -DVDs der Kiosk-Ausgabe frei- 
gegeben. Umgekehrt kann es aber 
auch passieren, dass besonders bluti- 
ge US-Demos von in Deutschland ent- 
schärften USK-12-Spielen auf die Ab- 
18-DVD wandern müssen. Am Ende 
des Tages kann nur der zuständige 
Prüfer eine Entscheidung treffen, die 
dann aber für sämtliche Computer- 
spieleMagazine verbindlich ist. 


Ab 18 nur im Abo? 
Gibt es das Heft ausschließlich im Abo 
oder habt ihr vor, dass es auch am 
Kiosk zu haben ist? 

SERKAN DEMIR 


Leider dürfen wir die Ab-18-Version in 
Deutschland nicht im Einzelhandel 
anbieten, wohl aber in allen anderen 
Ländern. 


Grenz-Fall 

Welche Version wird im „Ausland“ ver- 

kauft, also zum Beispiel in Österreich? 

Ich frage deshalb, weil ich nur fünf Kilo- 

meter entfernt von der Grenze wohne. 
CHRISTIAN BAYER 


Außerhalb Deutschlands, also etwa in 
Österreich, der Schweiz oder in Spa- 
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eser fragen - PC Games antwortet 


nien, wird die unzensierte PC Games 
verkauft (zu erkennen am entspre- 
chenden Vermerk in der rechten obe- 
ren Ecke). Die Abos unserer Leser in 
diesen Ländern wurden automatisch 
umgestellt. 


Teenager-Probleme 
Kann ich mein Abo auch auf „Ab 18“ 
umstellen lassen, wenn ich erst 14 
Jahre alt bin? Mein Vater würde es 
erlauben. 

BASTIAN KOHL 


Aus rechtlichen Gründen muss der 
Abo-Empfänger beim Ab-18-Abo (und 
nur da!) volljährig sein, Tipp: Lassen 
Sie das Abo einfach auf den Erzie- 
hungsberechtigten umstellen - des- 
sen Einverständnis natürlich voraus- 
gesetzt. 


Der große Unterschied 


Worin bestehen die Unterschiede zwi- 
schen der Ab-18-Edition und dem nor- 
malen Heft? 

SVEN 


Das Heft an sich ist in allen Varianten 
identisch - schließlich berichten wir 
auch weiterhin ohne Einschränkungen 
über alle PC-Spiele. Die Unterschiede be- 
treffen allein die DVD: Fast alle Demos 
zu Taktik- und Ego-Shootern sowie Ac- 
tion-Adventures und einige Rollenspiele 
dürfen wir nur noch auf der PC Games 
„Ab 18" anbieten; außerdem können wir 
nur auf der „Erwachsenen-DVD* sämtli- 
che Videos unzensiert zeigen. 


Schneller, als die Polizei 
erlaubt 


Ich habe mein Abo schon am 29. April 
umgestellt, habe aber noch die „nor- 
male“ PC Games erhalten. Wie kommt 
das? 

MATTHIAS SCHNEIDER 


Weil die Produktionsmengen für Heft 
und DVD bereits einige Wochen vor 
dem Erscheinen des Heftes festgelegt 
werden müssen, sollten die vollständi- 
gen Unterlagen inklusive lesbarer Aus- 
weis-Kopie per Mail, Fax oder Post in 
der ersten Woche eines Monats vorlie- 
gen. damit das Ab-18-Abo zur nächs- 
ten Ausgabe startet. Das gilt auch für 
die Umstellung anderer Abo-Varianten 
(etwa von CD auf DVD). 


Rossis Rumpelkammer 


Alter vor Schönheit 


Reicht als Altersnachweis auch eine 

Kopie meines Führerscheins oder der 

Immatrikulationsbescheinigung? 
GERDM. 


Als Altersnachweis können wir nur 
Kopien des Personalausweises oder 
Ihres Reisepasses akzeptieren. 


Catan im Netz 
Auf Seite 21 der aktuellen PC Games 
habe ich mit Erstaunen gelesen. dass 
man jetzt Catan online spielen kann. 
Habe das Spiel bereits vor geraumer 
Zeit gekauft und der Onlineteil funktio- 
nierte nie. Wie geht das? Wenn man 
aus dem Spiel heraus „online“ an- 
klickt, dann kommt man nur auf die 
Ravensburger-Webseite. 

ALEXANDER BAMBERG 


Catan Online ist ein völlig eigenstän- 
diges, allerdings kostenpflichtiges 
Angebot von T-Online; die drei Jahre 
alte Brettspiel-Umsetzung von Ra- 
vensburger kann hingegen nur offline 
gespielt werden. Genaue Informatio- 
nen finden Sie unter www.catan.de 
- dort können Sie das Online-Spiel 
auch eine Woche lang gratis testen, 
ehe die Monatsgebühr von rund fünf 
Euro fällig wird. 


Wenn der Hammer fällt 
Kann man über Ebay weiterhin ge- 
brauchte Spiele verkaufen, die zum 
Beispiel eine Alterbeschränkung „Ab 
16 Jahre“ haben? In eurem Guide 
aus Ausgabe 05/03 steht nur etwas 
über die 18er-Spiele. Und dürften 
selbst diese 18er-Spiele nicht doch 
über Ebay verkauft werden? Das 
JuSchG verbietet dies, weilman den 
Handelspartner nicht überprüfen 
kann, weil dieser einem nicht gegen- 
über ist. Ich bin aber der Meinung, 
dass dies doch geht, da man sich bei 
Ebay erst anmelden kann, wenn man 
mindestens ein Alter von 18 Jahren 
erreicht hat. 

PETER ELKENKAMP 


Auch, wenn sich Ebay zu diesem The- 
ma noch nicht dezidiert geäußert 
hat, so wird man nach unseren Re- 
cherchen auch weiterhin USK-geprüf- 
te Spiele online anbieten können - 
auch mit „Ab 16*- oder „Ab 18"-Ein- 
stufung. 


dir einen tollen Tipp: einfach auf- 
heben und bei Bedarf lesen. Bei 
Freelancer konnten wir nix dafür 
- das wurde von Microsoft zwei- 
mal verschoben und ist jetzt erst 
Ende Mäi erschienen. 


Fehler 
des Monats 


Na, da bin ich ja mal gespannt, ob 
ich den Fehler des Monats entdeckt ha- 
be. Auf Seite 8 der letzten Ausgabe 
verweist ihr auf das Tomb Raider-Ge- 
winnspiel auf Seite 16. Das Ganze ist 
aber auf Seite 13. So, jetzt sag nicht, 
Laras Oberweite wäre an der Seiten- 
verschiebung schuld. Wenn du wieder 
in Spenderlaune bist, nehme ich einen 
Preis natürlich an. 

BYE MATTHIAS 


Nun ja - es ist Frühling, der 
Kollege war überarbeitet. Klingt 
das glaubwürdig? Wie wäre es 
damit: Die Seitenverschiebung 
kommt durch einen Parallaxefeh- 
ler zustande. Wenn man die Zeit- 
schrift genau von oben betrachtet, 
findet man das Gewinnspiel auch 
auf der angegebenen Seite. Nein? 
Wir haben es richtig geschrieben - 
die Druckerei hat die Zahlen aus 
purer Boshaftigkeit vertauscht? Du 
hast eine „Schalt-PC Games“ er- 
wischt, die bekanntlich immer drei 
Seiten weniger hat? Okay - du 
hast den Druckfehler entdeckt, den 
wir jeden Monat absichtlich im 
Heft verstecken, damit ihr es auf- 
merksamer lest. Wenn du mir dei- 
nen Absender mitteilst, werde ich 
deinen Postboten ärgern, indem 
ich dir allerlei Plunder schicke. 


Preis- 
beschreibung 


Hallo großer Meister Rossi, 

ich habe das schon einmal den 
(übrigens sehr netten) Herrn Wagner 
gefragt. Er hat mir gesagt, dass ich 
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dich fragen soll. Also: Was kann man 
alles beim Fehler des Monats ge- 
winnen? Autos? PC-Spiele? Häuser? 
Oder eine Briefmarke? Bitte lüfte die- 
ses Geheimnis! 

FEUERROLLMOPS 


Diese Frage ist nicht leicht zu 
beantworten. Spontan würde ich 
sagen, dass man beim Fehler des 
Monats alles Mögliche gewinnen 
kann, wenn man mal von Autos 
und Häusern absieht. Bedingung 
ist, dass es mir auf meinem 
Schreibtisch im Weg liegt. Natür- 
lich liegt mir bisweilen auch 
Zeugs im Weg, das besser den 
Gang zum Mülleimer antreten 
sollte, aber in den Sediments- 
schichten werden auch des Öf- 
teren aktuelle Spiele oder allerlei 
lustig bunte Hardware gesichtet. 
Besonders beliebt (bei mir — nicht 
bei euch!) ist es jedoch immer, 
wenn ich blind in den Sauh ... 
äh ... Stapel greife und irgendet- 
was ziehe, das sich ganz grob 
nach Schachtel anfühlt. Der junge 
Mann, welcher sich vor geraumer 
Zeit am Mittagessen von Justin er- 
freuen durfte, möge mir verzei- 
hen - ich fand es lustig. Justin (der 
die Pizza eigentlich noch essen 
wollte) und der Postbote (der seit- 
her nie wieder Pizza isst) offenbar 
weniger. Merke: Nicht der Preis 
ist das Aufregende, sondern die 
Spannung, was es denn nun 
eigentlich ist. Wenn mir gar nix 
einfallen mag, gibt es immer eine 
Rarität aus der Redaktion mit un- 
glaublich hohem Sammlerwert! 


Danzer SICH, WEN: } 
| Die yarGEeL'TE WONZ Tec 


supported by GIGA DE 
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Rossis Rumpelkammer 


Anfrage 


Sehr geehrte Damen und Herren, 
ich muss morgen ein Referat über PC-Spiele halten. 
Könnten Sie mir dazu bitte alle Spiele auflisten und sie be- 
schreiben. Ich kenne mich mit Spielen aus, möchte es aber in 
meinen Referat genauer wissen. Ich wäre Ihnen sehr dankbar. 
WILHELM BALINT 


Werter Herr Balint, 

wir würden Ihnen da gerne weiterhelfen, aber Ihrer 
E-Mail konnte ich entnehmen, dass dies ja noch heute 
geschehen müsste. Leider muss ich Ihnen mitteilen, dass 
heute die ganze Geschäftsleitung außer Haus ist, um 
herauszufinden, was mit der PC Games von Jörg $., die 
auf dem Postweg verschwunden ist, geschah. Die Hard- 
wareredaktion versucht grad, Bernd M. bei seinem Pro- 
blem mit einem unbekannten Motherboard zu helfen, 
und die Tipps&Tricks-Jungs helfen jemandem, „Omaha 
Beach“ zu überleben. Natürlich wäre ich ja noch da, 
zumal ich ja eh nie was zu tun habe, aber die Aufgaben- 
stellung überfordert mich schlicht. Leider kenne ich nur 
fast alle, aber nicht - wie gefordert - alle Spiele. 


Namensfrage 


Hi Rossi! 

Wie sprecht ihr euch eigentlich untereinander in der 
Redaktion an? Benutzt ihr da eure Namen, oder irgendwel- 
che Kürzel, die die interne Rangfolge verdeutlichen? Petra 
wäre dann „Redakteurin 1”. 

ICH HARRE AUF ANTWORT! D_REAPER 


Wir sprechen uns hier an, wie sich alle anderen 
Menschen auch ansprechen. Petra nennen wir schlicht 
„Herrin“, und Christian „Meister“. Der Rest wird ein- 
fach mit Vornamen angesprochen, bis auf Dirk, den 
wir „Redakteursname” nennen und Justin, der hier 
nur „Allesfresser“ heißt. 


D VWWN.SPACE-RATDE 


HTTP:/ /LABS.CROMOZONE.BE/ 
PAVLOV/FULL.HTM 

Flash-Seiten gibt es wie Sand am 
Meer, aber diese ist etwas Besonde- 
res. Toll gemacht und zum Brüllen 
komisch, vor allem für Leute, die 
keine Hunde mögen. 


HTTP: //WWW.RACHESHOP.COM/ 


Ich mache ungern für einen Online- 
Shop Reklame, aber dieser Shop hat 
wirklich nichts, das nicht ausgespro- 
chen schwachsinnig wäre, was an 
sich ja eigentlich bemerkenswert 

ist. Hier findet ihr garantiert keinen 
einzigen nützlichen Artikel! 


HTTP://BS.CYTY.DE/STIAKOBI/ 
ARCHIV/GAMES/RAT.HTM 
Niemand redet mit dir? Keiner hört 
dirzu? Dir kann geholfen werden! 
Die Computer-Psychologin Eliza hört 
dir zu, redet mit dir und hat fürjedes 
deiner Problemchen einen mehr 
oder weniger bescheuerten Rat. 
Also ganz wie im richtigen Leben. 


zn An bee Des Tutti Msn aim 


Spaß und Spiel 


Ina mm d ampusier I'wcaolum 


BU wem Ti nnd munter armen Diuiselsehen Dar vie in Raten aus Gm 


191 m 


-PC-GAMES-SERVICE — 


| Wir sind für Sie da 


| 
| 


So erreichen Sie uns: 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
D-90762 Fürth 

Telefon: 0911-2872-100 
Telefax: 0911-2872-200 


| Chefredaktion: 
chefredaktion@pcgames.de 


| Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft: 


| leserbriefe@pcgames.de 


Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel 


auf den Nägeln? 


Sie möchten einen Kommentar loswerden? 


Service 


Online: 
E-Mail: 


Telefonisch: 
Per Fax: 


Postadresse: 


PC Games Abo-Service 


« Sie möchten PC Games im Abo beziehen? 

« Sie wollen sich über die attraktiven Werbe- 
prämien informieren? 

° Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? 

« Ihre Adresse oder Bankverbindung hat sich 


computec.abo@pvz.de 
Computec Abo-Service, 


Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf 


0451-4906-700 
0451-4906-770 


PC-Games-Leser aus Österreich wenden sich bitte an: 
computec@leserservice.at 


Leserservice GmbH, 


St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif 


06246-882-882 
06246-882-5277 


Fragen und Anregungen zu Demos, Videos, 


Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: 
Redakteure: Postadresse: 
David Bergmann db@pcgames.de 
Dirk Gooding dg@pcgames.de Telefonisch: 
Petra Maueröder pm@pcgames.de Per Fax: 
Christian Müller cm@pcgames.de 
Rüdiger Steidle rs@pcgames.de 
Justin Stolzenberg js@pcgames.de c D/ DVD 
Harald Wagner hw@pcgames.de 
Thomas Weiß tw@pcgames.de Too!is etc. auf der Heft-CD 
dvd@pcgames.de 
Briefe an Rainer Rosshirt: 
| rossi@pcgames.de 


Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: 


testcenter@pcgämes.de 
L 1 


Umtausch beschädigter CDs/DVDs 


Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- 
Coupon (auf der DVD-Hülle beziehungsweise in 
der CD-Anleitung). 


REDAKTIGNSANSCHRIFT 
COMPUTEC MEDIA AG, 
Redaktion PC Games, 
Dr.-Mack-Straße 77, 
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Chefredaktion (V.1.S.d.P.) 

Petra Maueröder. Christian Müller 
Redaktion 

Davıd Bergmann, Dirk Gooding, 
Rüdıger Steidle, Jusbn Stolzenderg, 
Harald Wagner, Thomas Weiß 
CD-/DVD-Redaktion 

Jürgen Melzer (Lig.), Thomas 
Daewiszek, Jasmin Sen, 

Alexander Wadenstorler 
Tipps&Tricks-Redaktion 
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Hardware-Redaktion 
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IMPRESSUM 


Urheberrecht: Alle ın PC Games ver- 
öffentlichten Beiträge bzw. Daten- 
träger sınd urheberrechtlich ge- 
schützt. Jegliche Reproduktion oder 
Nutzung bedarf der vorherigen. aus- 
drocklichen und schriftichen Ge- 
nehmigung des Verlages. Die Benut- 
zung und Installation der Datentra- 
ger erfolgt auf eigene Gefahr. Der 
Verlag übernimmt für Fehler. die 
durch die Benutzung der auf den 
Datenträgern enthaltenen Program- 
me entstehen, keine Haftung, Die 
Programme stellen keine Entwick- 
lung des Verlages dar, sondern sind 
Eigentum des Herstellers. Für den 
Inhalt der Programme sind die 
Autoren verantwortlich. 


ANZEIGENKONTAKT 
COMPUTEC MEDIA SERVICES 
GmbH 

Dr.-Mack-Straße 77. 90762 Fürth 
Telefon: +49-911-2872-341 

Fax: +49-911-2872-241 

E-Mail: 
jasmin.zemsch@computec.de 


Wolfgang Menne 

Telefon: +49-911-2872-144 
E-Mail: 
wolfgang.menne@computec.de 


Peter Nordhausen 
Telefon: +49-30-88918855 
peter.nordhausen@computec.de 


Thorsten Szamentat 
Telefon: +49-911-2872- 141 
thorsten.szameitat@computec.de 


Anzeigendisposition: 

Andreas Klopfer 

E-Mail; 
andreas.klopfer@computec.de 
Judith Linder 

E-Mail: judith.Iinder@computec.de 


Datenübertragung: 

ISDN PC: 

Telefon: +49-911-2872-261 
ISDN Mac: 

Telefon: +49 -911-2872-260 


Es gelten dıe Mediadaten Nr. 16 
vom 01.10.2002 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verant- 
wortlich für die inhaltliche Richtigkeit 
der Anzeigen und übernımmt keıner- 
lei Verantwortung für ın Anzeigen 
dargestellte Produkte und Dienst- 
leistungen. Die Veröffentlichung von 
Anzeigen setzt nıcht dıe Billigung der 
angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA 
voraus. Sollten Sie Beschwerden zu 
einem unserer Anzeıgenkunden, seı- 
nen Produkten oder Dienstleistun- 
gen haben, möchten wır Sie bitten, 
uns dies schriftlich mitzuteilen. 
Schreiben Sıe unter Angabe des 
Magazins inkl. der Ausgabe und der 
Seitennummer. ın dem dıe Anzeige 
erschienen ist, an: COMPUTEC 
MEDIA SERVICES GmbH, Annett 
Heinze, Anschnft siehe links. 


VERLAG 

Computec Medıa AG, 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter 
Produktionsleltung: Ralf Kutzer 
Werbung: Martın Reimann (Leitung), 
Jeanette Haag 


VERTRIEB 
Burda Medien Vertneb 


ABONNEMENT 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
PC GAMES CD € 55.20 
(Ausland € 68,40) 

PC GAMES DVD € 55.20 
(Ausland € 68,40) 

PCGAMES PLUS 104.40 
(Ausland € 117.60) 
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243.100 Exemplare 


http://abo.ncgames.de/ 


In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen außerdem: 
SR EACH N-ZONE Mitt 


Informationsgemeinschaft zur Feststellung der 
“ Verbreitung von Werbeträgem e. V. (VW), Bad Godesberg 


\ Verbrertete Auflage 1. Quartal 2003 ENGE Ermittelte Reichwerte 
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berichten: 


geändert? 
° Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spät oder Technische Probleme: 
beschädigt eingetroffen? technik@pcgames.de 
« Sie möchten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen? 


PC GAMES Abo-Service 
Postfach 1129 

23612 Stockeisdorf 

Telefon: 0451-4906-700 
Telefax: 0451-4906-770 
E-Mail: computec.abo@pvz.de 


Abonnement Österreich: 
Leserservice GmbH 

St Leonharder Str. 10 

A-5081 Anıf 

Tel.: 06246-882-882 

Fax: 06246-882-5277 

E-Mail: bgenser@lesersernce.at 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
PC Games CD € 64.20 

PC Games DVD € 64,20 

PC Games Pius €116,40 


DRUCK 
heckel GmbH, ein Unternehmen 
der schlott Gruppe 


ISSN/Pressepost PC Games: 
Zugeteilte ISSN- und 
Vertnebskennzeichen: 


PC Games Magazın 
ISSN 0946-6304 | VKZ 883361 


PC Games CD/DVD 
ISSN 0947-7810 | VKZ B12782 


PC Games Pius 
ISSN 1432-248x | VKZ 841783 


Fragen zum Abo (neues Abo, 
Änderungen von Adresse oder 
Bankverbindung etc.): 
computec.abo@pvz.de 
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1.130.000 Leser 


Hardware 


Fragen und Anregungen 
zu Hardware-Artikeln, 
Benchmarks und Test- 


hardware@pcgames.de 


Bitte haben Sie Verständ- 
nis, dass wir aufgrund der 
monatlich vielen tausend 
Anfragen nicht alle ein- 
treffenden Fragen beant- 
worten können. Lösungen 
zu Anfragen, die wir häu- 
figer erhalten, werden 

im Heft abgedruckt. Be- 
suchen Sie auch das 
Hardware-Forum auf 
www.pcgames.de - dort 
helfen Ihnen andere PC- 
Games-Leser sowie Re- 
dakteure weiter. Beittech- 
nischen Problemen mit 
bestimmten Grafikkarten, 
Mainboards, Monitoren, 
Betriebssystemen oder 
Spielen wenden Sie sich 
bitte zunächst an den ent- 
sprechenden Hersteller. 


Fragen und Anregungen 
zu Tuning-Artikeln: 
tuning@pcgames.de 


Tipps & Tricks | 
Komplettlösungen zu älteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf 
www.pcgames.de (Rubrik: „Spiele/Tipps & Tricks“) 


Fragen zu Komplettlösungen, Kurztipps, Cheats etc.- 
hilfe@pcgames.de 

Bitte haben Sie Verständnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra- 
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten können Wir 
bemühen uns jedoch, so vielen Lesern wie möglich zu helfen, Fragen. die 
häufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik „PC Games hilft” ab 


Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an: 

E-Mail tipps@pcgames.de 

Telefax 0911-2872-200 

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollständige Anschrift und 
Bankverbindung angeben! 


Tipps&Tricks-Hotline: | 
0190-824834* (täglich von 8-24 Uhr) | 
* Der Anruf kostet pro Minute €1,86 


www.pcgames.de 


An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen können 
Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten 
Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem täglich brandaktuelle 
News, eine umfangreiche Spiele-Datenbank mit zusätzlichen Screenshots, 
ein großes Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community. 


Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat, 
Foren, Organizer etc.): 
cecadmin@computec.de 


Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website: 
webmaster@pcgames.de 


Ansprechpartner der Online-Redaktion: 
news@pcgames.de 


Und nun zur Werbung ... 


Die PC-Games-Leser verleihen Monat für Monat den ADward für die originellste Anzeige. 
Abstimmen und gewinnen können Sie aufwww.pcgames.de oder per SMS (s. Seite 8). 


Lars Pankaatz, Listan OHG: 


„Die Kampagne ist auf zwei Stufen angelegt. 
Die gewählte Anzeige ist die erste Stufe und 
soll mit ihrer ungewöhnlichen Optik sowie dem 
Slogan auf die Marke Revoltec aufmerksam 
und neugierig machen, die im Packungs- und 
Produktdesign ähnliche Elemente wie das An 
zeigenlayout enthält. Ich habe mich bei der Ge- 
staltung so genannter Tribal Tattoos bedient, 
da diese zurzeit sehr in sind, auch und gerade 
im Bereich der Computerspiele (siehe zum Bei- 
spiel Unreal 2). Außerdem kann man mitihnen 
aufgrund ihrer abstrakten und unbegrenzten 
Formermieifalt als Gestaltungsgrundlage nahe- 
zu alles machen. Die Aussage dieser Anzeige 
könnte man also am ehesten mit ‚Hey, schaut 
her, was füreinen coolen Look unser neues 
Produkt hat’ umschreiben” 


lutzed 


Indsarın 

Eisirre Arts 
1&1 25.122.123 DELL 6 7 __ Musik Produktıv 103 
Actinsion 187 Deutsche Telelınmı 2 Okaysoft 108 
Allianı Bi © 58 PC Spenalist 2 
Altemate 162.163, 164.165 Electronisalrts 66 Kater 63,65, 193 
AMS 43,44,45 Eid 26,27 30,31 Sharkoon TW Office 111 
ASUS Mo Egen En Biss 74 
Atan Sa Foabinse ii Ki St IBM 
Et] u 69 179 Tiscali E18 
BEMI Computer 89 Koch Media ii Ted 27,%7 
cDv 23.41 Leise FT Vivendi 0,91 
Codemasters 112 _Medıastar HT Wa 7 
Comp 92,100,105 Km Bazin a7 

108,121 123 MV BE 


PC Games Juli 2003 


GO 


GAMES GONVENTION 


Karten und Infos unter: www.saturn.de oder 
in ausgewählten Saturn-Märkten!* ...auus mut into wu sour.0 


Test des Monats 

' Mit Strike Commander führte Chris 
Roberts seine Weltraumoper Wing 
Commander in irdischen Gefilden , 
fort. Zigtausende schlüpften in die 
Rolle des Anführers der Söldnertrup- 
pe Wildcats und lieferten sich mit ih- 
rer F-16 heiße Dogfights gegen russi- 
sche MiGs und deutsche Tornados. 
Strike Commander brach gleich 
mehrere Rekorde: Die Hardwarean- 
foderungen - am besten ein feudaler 
486 DX-2 66 - waren für damalige 
Verhältnisse exorbitant (dafür gab's 
dann aber auch eine bombastische 

. Grafik) und Entwicklungszeit wie 
Budget waren gigantisch. Ob jemals 

ein Strike Commander 

2 das Simulations- 

Genre wiederbelebt? 


N 
„\ti- 


VORSCHAU 

Die Sims 2, Max Payne 2; 
Deus Ex 2: PC Games blickt 
hinter die Kulissen der meister- 
warteten Fortsetzungen, zeigt 
bildschirmwarme Screenshots 
und hakt bei den prominenten 
Entwicklern nach. 


I Vor zeh 


Kurioses am Rande 

„Golfen ohne Ende“ lautete der Titel eines Workshops für 
Hobby-Golfer, der in PC Games 07/1993 seinen Anfang nahm 
und einen Einblick in die Geheimnisse von Links 386 Pro ver- 
sprach. Dort wurden nicht nur Fachbegriffe aus der Golfer- 
sprache wie Handicap, Eisen oder Bogey erklärt, sondern 
auch Strategien für die verschiedenen Kurse diskutiert. 
Ebenfalls im Angebot: Tuning für den Rechner, denn Links 386 

war ein ganz schöner Hardwarefresser. 


Was wurde eigentlich aus ... Mike Singleton? 
Der in der Juni-Ausgabe von PC Games 1997 getestete Genre- 
mix Fallen Empire stammt aus der Feder von Mike Singleton - ein 
Name, bei dem vor allem ältere Semester andächtig mit der Zunge 
schnalzen. Denn seine größten Erfolge wie Lords of Midnight und 
Doomsdark's Revenge feierte Mike auf so antiken Heimcomputern 
wie dem Sinclair Spectrum. Nach der erfolgreichen Midwinter-Trilo- 
gie am Ende der 16-Bit-Ära wurde es still um Mike, mittlerweile ist 
er wieder im Spielebusiness. Als Programmierer bei The Collective 


TEST 


USC und Voyager-Besat- 
zung erwarten Sie bereits zu 
Einsätzen auf fremden Pla- 
neten: Die Edel-Shooter Elite 
Force 2 und Breed im Test! 
Außerdem: Was taugt das War- 
craft 3-Add-on Frozen Throne? 


frönt er wieder seiner großen Lei- 


denschaft. Zuletzt hat Mike für 
Lucas Arts an Indiana Jones and 
the Emperor's Tomb mitgewirkt. 


TIPPS 


Die lösen den Fall auf je- 
den Fall: Unsere Tipps-Profis 
arbeiten an Komplettlösungen 
zu Breed, Elite Force 2 und 
Rise of Nations. Außerdem: 
GTA Vice City-Geheimnisse, 
die nicht jeder kennt. 


| 


Hardwaretrends 

Noch heißt der Soundkarten- 
Standard Sound Blaster 2.0, 
doch langsam hält die Stereo-Ver- 
sion Sound Blaster Pro Einzug in 
die Zocker-Rechner. Zahlreiche 
kompatible Nachahmer machen 
Creative Labs die Marktführer- 
schaft streitig - wie die in PC 
Games 07/1993 getestete 
Sound Galaxy NX Pro. Die hat 
nicht nur bessere Klangqualität, 
sondern auch einen Controller für 
die immer populäreren CD-ROM- 
Laufwerke zu bieten. Creative 
kontert mit der Sound Blaster 16, 
die um ein Generat-Midi-Modul er- 
weitert werden kann. 


Die Top-5-Tests 

1. Freddy Pharkas | Sierra 
\Widwest-Adventure von Lammy-Erfinder AlLowe 
fast ebenso humorvoll wie das Original. 


2. Empire Deluxe | New World Comp. 
Neben Civilization das zweite große globale 
Strategiespiel, allerdings ohne Forschung. 


3. Eye ofthe Beholder 3 | Westwood 
Am technisch kaum verbesserten dritten Teil 
der Rolienspielreihe nagte der Zahn der Zeit. 


4. Fallen Empire | Mirage 
Komplexer 3D-Action-Strategje-Rollenspielmix, 
der den Spieler zum Friedensstifter machte. 


5. The 7th Guest | Virgin 
Geniale Render-Welten, wenig Spiel - der 
CD-ROM-Puzzier spaitete die Gemüter. 


CD/DVD 

Ob es diesmal mit der World 
Racing-Demo klappt? Fest steht: 
Die spielbaren Demos zu Breed 
und Elite Force 2 gibt's nur auf 
der DVD der PC Games Ab-18- 
Edition - nebst vielen weiteren 
Überraschungen. 
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DERZEIT VON KEINEM ANDEREN SPIEL ZU ÜBERTREFFEN 


SUODDEUTSCHE ZEITUNG 


WWW.JVICECITY.DE 


SOUNDTRACKALBEN EXKLUSIV VON EPIC RECORDS WWW.VICECITYRADIO.COM 


JETZT ENDLICH AUCH FÜR DEINEN PC 
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